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CADEAU : Decomrrez 5 niveaux de Lemmings 2 Avec LORICIEl et la FNAC, gagnez un t 
sur PC et Amiga grace a Psygnos/s (voir p. MJ avec CD ROM i/rtegre et de tmmbreux s 



Lesjeux 
video sur 
AMIGA, 
PC, MAC, 
ST&CD 




LEMMINGS 2 

204 PAGES dont 

D-Day, Beast 3, Elite 2, 
Alone in The Dark, F1S 3, 
Rex Nebular, Silly Putty, 
I'Arme Fatale, Dune CD, 
Might & Magic 4, Batman 
Returns, Ultima 7 v.f. et 
un Dossier "Manettes"... 
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IE 000 DE CHOC EST DE 
RETOUR SURUOS MICROS !! 

Ptongez dans ies has tonds de Los Angeles a la poursuile de dangereux criminels. 
Grace a ce jeu fantastique, vous allez jouer le role ties deux flics Ies plus celebres 
de I'histoire du cinema: .■.-,;-. 

* Le Sejgent Murtaugh (alias Danny Glover) / 

* Martin Rigjs (Mel GibsOn), dil "LAFfME FATALE" 

lis torments I'equipe la plus efficace de la police de Los Angeles. 

Le jeu s'inspire du scenario des 3 films et reprend scenes et Ies ennemis Ies plus 
spectaculaires des 3 films. C'est un melange de jeu de plate forme et de tir. 
Plusieurs missions vous sont proposees: 

Vous devez demanteler des reseaux de traficants de drogues, de blanchiment 
d'argent sale, et des traficants d'armes. II faudra arreter un tueur de flics, et sauver 
one title qui a ete kidnapee. Chaque mission se deroule sur plusieurs tableaux. 

._ „ ,_, n „ Vous pouvez jouer soit avec le Sergent 

Murtaugh, solt avec Riggs. Chacun 
possede ses qualites et ses faiblesses. 

FAITES TREMBLER 
IES CRIMIHELS I 
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LEFUTURN'ESTPLUSCE 
QU'ILETAIT! 

Les temps changent, vite, tres vite ! Si il y a 
e quelques mois on pouvait hesiter sur 
o par rapport a la mont£e 
force des consoles, nous voila aujourd'hui 
s. La technologie suivante, 
e que prevu, et s'annonce plus grandi 

^.Alors, apres avoir ete le premier m; 
is devoiler 7th Guest il y a deux 
iily a 2 mois, apres ■ 
& d'lnca, nous somrnes aujo urd'hui 
n iouaiant dj 




M egad rive, Super 

Nintendo d'aujourd'hui. 

Nous ne parli 

plu 

actuelles, pour 

e gene rati 
de machi 

5, des le mois prochain, pour les tests 
de 7th Guest et Inca, les deux premiers du 

... Ecrivez-nous pour nous faire part de 
votre opinion ! 



Stephana Lavoisard 



UBI SOFT 

Entertainment Software 



UBI SOFT 
8, 10 rue de Valmy 
93100 Montreuil sous Bois. 
: 48.57.65.52. 
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SALUT IB 

KIDS! 

simpson qui vous parle. 
j'ai un secret ires imporiant a 
vous reveler, les extra 
1erresires ehvahissant notre 
bonne villede springfield! vous 
avez bien eniendu: ceux soni 
jimmondes mutants, gluants, 
dune autre planete. iis 

' les! braves citovens dl 
springfield, el prennent leur 
apparency ils preparent uni 
arm; terrible, test pas 

COOL CA 
C MM 

PLAN 



TU EST T-80O 

3, DANS C! JEU 
TERMINATOR 2 PLEIN D'ACTION. LA 
BATAILLE FAIT RAGE ENTRE L'HOMME 
EI LES MACHINES. LES REBELLES SON! 
PROCHES DE LA VICTOIRE. AFIN 
D'ETOUFFER LEUR REBELLION. SKYNET 
ENVOVE UN TERMINATOR A TRAVERS 
JLE TEMPS EN L'AN 1994 AVEC LA 
MISSION DE DETRUIBE LE CHEF 
REBELLE, JOHN CONNOR. LES REBELLES 
iENVOYENT T-800 POOR PROTEGER 
LEUR FUTUR CHEF. LA 
CONFRONTATION AURA MAINTENANT 

— LIEU ENTRE 
LES 
MACHINES. 



• *** **1| 



i^j^I^BfflEnJQE 



mffl(Ma3]MiKagg 



Ikvpi Efoffr.eil Hch'anct&iuniqu i ■ 



ffifflB <S lIMMSIl&EiMD EB m&MKMMR. 



WWF* 
WRESTLEMANir 




h - sfa. _, J SFHSATIONS 
ET LES EMOTIONS DE LA WORLD 
WRESTLING FEDERATION* EN DIRECT 
SUR TON ECRAN! TESTE TA FORCE 
DANS CET EXTRAORDINAIRE 
SPECTACLE DE CATCH BIEN MUSCLE. 
DEVIENS LE CHAMPION INCONTESTE 
SOUS LE NOM DE HULK HOGAN", 
THE ULTIMATE WARRIOR* OU THE 
BRITISH BULLDOG* DANS DES 
COMBATS SANS MERCI CONTRE SGT. 
SLAUGHTER*, LE WARLORD* 
ET UN IAS D'AUTRES 

'MIS-^X, — : DELAWWF*. 



Isippe Moreau 
7501 8 PARIS 
' Tel: (33)(1) 45.22.38.60. 
Fax:,(3'3)(1) 45:2.2.70.31. 
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LE dossier du mois. Oepuis le succes mondial de Lemmings, on ne 
137 savait plus trop ce que preparait Psygnosis. Dans une interview 
incroyable, Ian Hetherington revele tout sur Psygnosis et fe futur. 
Decouvrez en mime temps que le monde entier les premieres photos de 
Dracuia, le premier jeu d'action sur CD-Rom, mais aussi Microcosm sur CD, 
Lemmings 2, Walker et bien d'autres produits somptueux. 
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D1RECTEUR COMMERCIAL 

PROMOTION 

Veronique "DSguste C*(6afes*- Ci 



s ses debuts, lequipe de Cryo a togjours ete tres 
■ductive en jeu* origin aux et de qualite. Apres Dune et K.G.B.. 
iOus levons le voile avec Philippe Ulnch sur les prochams 
pioduits et piojets. L occasion de decouvrif que le CD n est vraiment plus si 

loin que ta. avec 




.„ KIM BASINGER 
167 CREVSL'ECRAN 

Apres Batman, recoici notre Kim veneree dans 
Cool World, un dessin anime dans la lignee de Roger 
Rabbit. L'occasion pour la redaction de vous presenter 
le film, mais surtout le jeu d'Ocean, qui sortira d'ici Noel. 



II est arrive trop tard pogr etre present 
44 sur la couverture, mais Alone In The 

Dark, le jeu-choc d'lnfogrames, est teste 
dans ce numero. Depuis I'arrivee de ce produit a la 
redaction, e'est t'emeute autour des PC. Battus les 
lemmings, Sim City, Populous et autres jeux 
originaux. Alone In The Dark jette les bases de ce 
que seront les jeux de demain. LE jeu qui vous fera 
acheter un PC. 




SURCOUF ET NIK ! 

Depuis le 15 octobre, la premiere foire-exposition 
permanente de I'informatique a ouvert ses portes. C'est 
SURCOUF ! Vous y trouverez absolument tout, du PC a 
la Nintendo en passant par Sega, des jeux aux 
Domaines Publics en passant par les educatrfs, bref, 
allez voir vous meme, 9a fait tout de meme 2500 m 2 et 
oh ! joie supreme ! nous sommes presents ( a ['entree, 
vous ne pouvez pas nous rater ). A I'abordage. Au fait, 
c'est Veronique Latil qui vous accueillera, aiors si vous 
passez par la, vous pouvez toujours lui apporter un 
cadeau de mariage, 9a lui fera plaisir. 



Les bons jeux, c'est bien, mais 9a ne sert 
a rien si vous n'avez pas le joystick le plus 
approprie. Pendant un mois, les redacteurs 
neration 4 les ont tous testes et leur ont fait 
subir les pires tortures. Paddle, joysticks, volants, 
manettes pour simulateurs de vol. Tout y est. 
Maintenant, a vous de voir... 
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creatures BD fa Cool World font fas fagafs. lis oat 
trouve' tin passage qui leur permet fa passer fa monfa 
'Or lis cre'entune mie pagaille en 
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CRAZY CARS 3 (PC) 

Attention, certains programmes 
idants de gestion de memoire 
peuvent faire planter le systeme !! Le 
plus simple est de se creer une 
disquette systeme, m£me sans 
CONFIG.SYS ou 
AUTOEXEC.BAT dessus, 
avant de lancer le jeu. Le 
fichier qui contient le 
jeu est compacte. II 
faut done copier le 
fichier CRAZY.EXE sur 
votre disque dur, dans un 
repertoire ou sur une 
disquette vierge. Une fois ceci fait, 
placez-vous dans le repertoire ou sur 




PROE 



Faites une copie de la disquette ou des 
fichiers pour plus de securite. En cas de 
probleme, verifiez bien que vous avez 
suivi les instructions a la lettre. Si le 
probleme persiste, essayez de verifier la 
disquette chez un ami, pour voir si le 



AVANT DE LIRE LA SUITE, 
ASSUREZ-VOUS QUE VOTRE 
DISQUETTE EST BIEN 
PROTEGEE CONTRE 
L'ECRITURE !.'.».' 

Ce mois-ci, apres bien des problemes 
pour obtenir diverses demos, nous 
avons opte pour Crazy Cars 3 pour tous 
les formats (Amiga, PC, ST), comma ca, 
pas de jaloux. 

CRAZY CARS 3 (ST) 





II suffit de placer la disquette dans 
votre ST et d'allumer. Le jeu se charge 
alors tout seul ! Vous pouvez jouer au 
joystick, la touche RETURN 
permettant d'utiliser le turbo (vous en 
avez un seul). 



la disquette, puis tapez CRAZY suivi 
de RETURN. Pour jouer, tapez CC3. 
Vous avez le choix entre VGA 256 
couleurs (2) ou 16 couleurs (I). 
Si vous avez un joystick, repondez "y" 
a la question pour I'utiliser. 
Lorsque le jeu est charge, appuyez sur 
la barre d'espace pour commencez. 
Les touches du curseur permettent de 
se deplacer, d'accelerer ou de ralentir. 
La touche RETURN permet 
d'enclencher le turbo, mais il est 
alors tres facile de gagner (il est 
en effet illimite). 

CRAZY CARS 3 
(AMIGA 500, 2000...) 

Mettez la disquette dans votre lecteur 
DFO: et attendez que le jeu se charge. 
La touche RETURN sert-elle-aussi a 
declencher le turbo (un seul). 



probleme ne vient pas de votre machine 
et plus specialement du lecteur de 
disquettes. Si ca ne marche toujours pas, 
envoyez la disquette a cette adresse, en 
precisant bien: 
PRESSMAGE 
DISQUETTE GEN4 N°49, 
210 rue du Faubourg Saint Martin, 
75011 PARIS. 

Indiquez la machine que vous possedez, 
et le probleme rencontre. Le traitement 
de votre demande necessitera 
cependant entre une semaine et un 
mois. Je rappeile que pour faire une 
disquette systeme sur PC, il faut 
introduire une disquette vierge dans le 
lecteur A: et tapez sous DOS "SYS A:". 
Lors du lancement de votre machine, 
laissez cette disquette dans le lecteur. 
Attention cependant, vous allez vous 
retrouver en clavier QWERTY (a=q, 
z-w, w=z, q-a, ;=m...}. 
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:ette fahtastique compilation regroupe les trois 
meilleurs jeux de combat pour vos micros 
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DAHSU COMPILATION SUPERFI6Hm WOSLES COOPS SONT PERMISW! 

LA COMPILMIOHSUPERFIGHIER VOUS PROPOSE DES HEURESDEBASIONIHCROYMB. 
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ATARI ST 

AMIGA 

AMSTRAI IIStUE 



LeHemmings reviennent envahir voire ecran d 






Psygnosis et Generation 4 ont le plaisir de vous 
faire profiter d'un cadeau fabuleux : 

Une demo de LEMMINGS 2 

avec5 NIVEAUX JOUABLES. 

Pour recevoir cette fantastique demo sur PC ou 
Amiga, retournez le bon en bas a gauche 
accompagne d'un cheque bancaire ou postal 
d'un montant de 20 FF pour les frais de port. 



Indlquez egalement vos nom, prenom et 
adresse, alnsi que la version desiree (PC ou 
Amiga). Les cheques sont a libelles a EXASOFT, 
et a renvoyer avec le coupon original d| 
Generation 4 a : 



EXASOFT - Operation Lemmings 2 
12 rue du Chateau d'Eau 
69410 Champagne au Mont d'Or 
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ST MAGAZI 

et sa disquette gratuite 



Masters of Chaos Shorty Demo 

Monster - Teradesktop - 
Spectrum Guardian 



En avant-premiere le test du premier j~ 
Falcon : splendide ! Le ST a la conquet. 
Multimedia. La programmation en Assemb 
Et les rubriques habituelles de ST Magazine. 



DIRECT TO DISK ET FALCON 



JEUX SUR FALCON : 
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ST Magazine n°66 est en vente chez votre marchand du j< 



UNIVERS MAC Wm 

et sa disquette gratuite 
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Les nouveaux Mac : la (r)evolution. 3 ecrans 

accessibles au banc d'essai. Lecteurs CD-ROM : 

que choisir ? Et les rubriques habituelles 

d'Univers Mac. 



UNIVERS MAC n°17 est en vente chez votre marchand dujournaux 
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LES MONSTRES LES PLUS CELEBRE! 
r^DE LHISTOIRE DU CINEMA - 
VONT FAIRE TREMBLER 

VOS MICROS 
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Vous etcs pris au 

piege dans un 

manoir gigan- 

tesque peuple par 

les MONSTRES 

UNIVERSAL: 

DRACULA, 

LA MOMIE, 

L'HOMME LOUP, 

FRANKENSTEIN, 

LA CREATURE DU 

LAGON NOIR. ...lis 

sement la terreur sur leur ' 

passage. Dans ce jeu 

d'aventure-action pas- 

sionnant, vous devez vous 

echapper du manoir. 

Pour cela, il vous faudra 

capturer chacun des 

MONSTRES. Vous devrez par 

courir des centaines de 

salles a la recherche 



pieges diaboliqlues et 
les attaques des 
MONSTRES. 

UNIVERSAL MONSTERS i 
vous fera passer des 
heures de suspense. 




TEL: [1] 40539286 FAX: 42279573 



MICROPROSE : 
UNE FIN 
D'ANNEE EN 
FANFARE 



Apres les tres bons jeux Rex Nebular, 
Atac et les scenarios pour Falcon 3.0 et 
Gunship 2000 testes ce mois-ci, nous 
aurions pu nous attendre a un hiver 
assez calme chez Micraprose. I 
I n'en est rien, bien au contraire. avec 
dans ies trois prochains mois la sortie 
d'un nombre important de produits. 
Voila ce qui arrive... 



THE ANCIENT 
ART OF WAR 
IN THE SKIES 



Dans la serie Ancient Art Of War, voici la 

touts derniere production du genre, se 
deroulant au cours de la premiere guerre 
mondiale et au debut du siecle, A classer 



Des vies infmies ? \ 3615 GEN4, tape *ASB 




produit possedera cependant une phase 
d'action pour les affrontements dans les 
airs. L'essentiel du jeu se deroulera 
cependant sur une carte de la zone de 
combat, sur laquelle vous verrez les 
differents appareils se deplacer et prendre 
position. I_e jeu a benefice d'un enorme 
travail sur la realisation et il sera done 
completement competitif lors de sa sortie 



dans le ger 


re jeu de strate^ 


ie militaire, ce dans quelques mois. 
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FORMUUONE 
GRAND PRIX 



La version PC de cette excellente course 
de formule I est elle aussi prevue pour 
tres bientot. Devefoppee par Geoff 
Crammond (Stunt Car, Sentinel).! 6 
circuits tout droits sortis du championnat 
du monde 91 de F I y seront mis a votre 
disposition. Plusieurs degres de difficulte 
sont accessibles, au choix des joueurs qui 
preferent considerer le jeu comme une 
veritable simulation de conduite de Fl ou 
voir dans ce produit un jeu d'arcade I La 
encore, la puissance des PC et du mode 
VGA couleur ont ete explortes au mieux 
par Microprose, pour rendre ce produit 
encore plus fou ! Test le mois prochain. 




TASK 
FORCE 1942 

Voici une nouvelle simulation de batailles 
navales, qui devrait etre un serieux 
concurrent pour le jeu The Great Naval 
Battles edite par SSI, meme si Task Force 



1 942 se deroule lui dans le Pacifique, 
durant la Campagne des lies Salomons. 
Vous y dirigerez tout la flotte americaine I 
II vous faudra done gerer vos navires et 
vos ressources, constituer des groupes de' 
navires, en vue d'attaquer les forces 
nippones... Vous pourrez bien sur a tout 
moment prendre le commandement de 
tel ou tel batiment, pour mener vous 
meme un combat ou poursuivre un navire. 

WORDTRIS 

La version francaise de ce jeu, melangeant 
Tetris et les jeux de lettres, devrait 
bientot sortir, Vous devez construire des 
mots, avec des lettres qui tombent du 
haut de I'ecran. Un jeu qui demandera 
des reflexes, de 1'intelligence et une 
certaine culture. Le mode deux joueurs 
est bien sur prevu ! 

THE LEGACY 
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Voici un des projets les plus importants 
dans le domaine des jeux de role d'ici la 
fin d'annee. Vous y dirigez un 
personnage, masculin ou feminin, dans 
une maison au passe plutot etrange. La 
batisse Winthrop dont vous venez 



d'heriter est en effet qualifiee de maison 
hantee. Ses precedents occupants sont 
morts ou ont disparu dans des 
circonstances inexpliquees. Vous 
commencez done la visite de votre 
maison, seul comme il se doit, pour 



1 








NDE EST NEE. AUX COMMANDES DU CHASSEUR INTER GALACTIQUE le plus 
t le plus RAPIDE de la galaxie, VOUS AUEZ REMPLIR DES MISSIONS PERILLEUSES. 
S MISSIONS QUE seul un pilote devofre calibre POURRA MENER allien. PARTEZ a la 

conquete de I'espace. EPIC UTILISE la Technologie 3D polygoues surfaces pleines, LA PLUS 

POUSSEE DU MOMENT. La Vitesse des graphismes 3D ainsi que 

leurs details PERMETTENT une jouabilite INCOMP 

La Legenrie des jeux 3D. 
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COP 3 est la meifteure adaption Uc thiamins i^di^e!< 



_..NOLOGIE4WEPTIONELLE, RQBflCOP 3 VOUS TRANSPt 
il'UN UERttft^lTFILM IKTERA^rte ieu camppenft|APOURSUnE EN tfOTTURE, 
LES COMBATS AVEC LES ROBOTS NINJAS, LE SURVQL DE LA 
VILLE EN JETPACK et beaucoiip jl/autres sequences .. . 
ROlfflCOP 3: LTlfOoTrtLMREf ERENCI DESJEOX3D. 
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decouvrirtoutes les pieces ettous les 
secrets de la maison. Le jeu est constitue 
de dix zones correspondents au rez-de- 
chaussee, au grenier, a la cave... et 
d'endroits ne figurant sur aucune carte. 
Vous y rencontrerez de nombreuses 
creatures demoniaques, mais aussi une 
dizaine de personnages que vous devrez 
aider (pour qu'ils vous viennent en aide a 
leur tour). Le jeu peu tout d'abord faire 
pensera Eye Of The Beholder ou a Black 
Crypt, mais le systeme de jeu est mille 
fois plus complet. Outre la fenetre 
graphique qui represente les lieux oil 
vous etes, vous avez quelques icones 
pour vous dirigez mais surtouttout une 
serie de fenetres que vous pouvez ouvrir 
a votre gre. De plus, le joueur peut placer 
ces fenetres comme il veut sur I'ecran. De 
merne, en cliquant dans certaines de ces 
fenetres ou a certains endroits, le joueur 
accede a des menus qui lui permettent 
par exemple d'utiliser un objet de 
plusieurs facons. La fenetre graphique 
peut aussi etre agrandie pour occuper au 
maximum latotalite de I'ecran. Dans ce 
cas, tous les decors, objets et monstres 
sont deformes homotetiquement. Les 
animations des monstres reprennent le 
systeme d'Ultima Underworld, mais a un 
niveau largement superieur. Que vous 
soyez proche ou eloigne, vous ne 
distinguez absolument pas les pixels qui 
constituent le sprite. En outre, les 
animations sont fluides et les 
mouvements realistes. La magie est 
utilisable par votre personnage, sous 
forme d'un livre de sorts et de sortileges 
(icones). A noter aussi qu'une carte de 
chaque niveau se dessinera 
automatiquement au fur et a mesure de 
vos mouvements. La realisation est 
comme vous pouvez le voir digne des 
meilleures productions actuelles. La bande 
sonore n'etait pas encore finie, mais on 
nous a promis des musiques et surtout 






Qu'ils se rassurent, Microprose ne les 
avait pas oublie et la version finie devrait 
nous parvenird'ici le prochain numero. 
L'animation a I'air fluide et assez rapide, 
et toutes les options qui rendaient 
Gunship 2000 un must dans le genre 
seront presentes. 



des bruitages qui donneront au jeu une 
ambiance oppressante. Le jeu sera en 
outre traduit en francais, le rendant de ce 
fait compietement dans le coup. 

GUNSHIP 
2000 Amiga 

Gunship 2000 est actuellement sur PC 
la reference en matiere de simulateur 
d'helicoptere. Les amiga'i'stes 
commencaient a desesperer de voir 
arriver une version pour leur ordinateur . 
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CHALLENGE 

OF THE FIVE REALMS, 

STAR TREK : 

THE NEXT GENERATION... 

sont autant de jeux annonces, sur lesquels 
nous tenteront de faire un reportage dans 
le prochain numero. 

D.L 



APKES LE PLUS GRAND DEBARQUEMENT DE L'fflSTOIRE. . 
LA PLUS GRANDE SIMULATION DE TOUS LES TEMPS ! ! ! 



D-DAY 



r 



6 jam 1944, les troupes ABiees d&arquent sur les cfites Normandes. 

Une operation gigantesque et minutieusement orchestree. 

Revivez ces heures historiques grace a ce jeu hors du commun. 

Avec tanks, bombardiers, paracfautistes eifantassins, D, DAYinnoveetsedeniarquedansrartdelaainulatioa, 
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D-DAY.c'est 60 Ian dt cites, 250 000 hommes deal 176 060 allies, t6uniltset 144 points straiigiaua doM 129 ireprtnirti V amend. . . Tout cela gere en "pseudo" temps rl 
Mais D-Day, e'est aussi 30 moil de travail, 75 000 ligna de programme, alt travail d'uncfanlasliqueiquipeAe 14 personns 1 
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DISTRIBUTION : 
Tel. : 46 88 28 38 
Fai: 47 90 46 46 
Telei : 616 679 
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Futura est une 
marque do groups 
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ICE : LE RETOUR DU ZOO ELECTRONIQUE 



Le debut d'annee avaic vu la 
disparition d'une compagnie anglaise 
fort sympathique: Electronic Zoo. lis 
sont de retour sous le label ICE, avec 
tout plein de produits qui devraient 
cette fois etre distribues en France 
par MicroTds. 




Didier soit plut6t peintre). Vous devez 
vous occuper d'un jardin magique: 
tondre la pelouse, planter des fleurs et 
des arbres, eliminer la vermine... 
Fatal Stroke est un arcade-aventure qui 
s'annonce comme des plus originaux. 
Le heros devra trouver le moyen de 
s'echapper d'un monde imaginaire, 
bourre de pieges et de monstres. De 
nombreux petits jeux constituent 
['ensemble du produit : casse-briques, 
shoot'em up, beat'em up... 
Piracy On The High Seas est bien sur 
un jeu de piraterie. Melangeant jeu de 
role, strategie, gestion de votre navire 
et action, Piracy pourrait tres bien 
etre une grosse surprise. 
Dernier produit presente, 
Abandonned Places 2, est un jeu de 
role dans le genre Dungeon Master et 
Black Crypt. Si la realisation semble 
moins impressionnante que pour ces 
derniers, AP2 devrait par contre 
proposer une plus grande diversite de 



Fire Force fera la joie des Rambos en 
herbe, puisque vous y dirigerez un 
beret vert a travers de nombreuses 
missions. Se deroulant dans la jungle, 
dans le desert ou dans des villes, 
Taction sera au rendez-vous. Vous 
pourrez utiliser votre couteau, votre 
M 1 6, des grenades ou des charges de 
plastique pour detruire tout ce qu'il y 
a sur votre passage. L'originalite vient 
du fait que vous pouvez par exemple 
vous dissimuler dans I'eau, dans la 
boue ou derriere un obstacle, pour 
laisser passer un ennemi et I'attaquer 
par surprise pour qu'il ne donne pas 
i'alerte. Magic Garden est un petit jeu 
tout mignon, dans lequel vous dirigez 
un gnome jardinier. Appelons le 
Didier par exemple ! (NDLR : quoique 
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Enfin! Street Fighter II, le mega-hit d'arcade va 
bientot etre disponible sur micro, Demandez la 
date de sortie a votre revendeur. 

VOUSETESPREVENU!! 



mmam 



ACCLAIM AHUM 



OmMiCHO 



:de 
■couvrir Alien 3 sur Amiga, PC e 
jeu, realise par Probe, semble e. — 
ooc'em'up derive du jeu Megadrive. 
jujours en octobre, Krusty's Fun 
ause, qui fait actuellement un carton 
r Megadrive et Super Nintendo, fetf 
jr Amiga, PC i 



jours pour Amiga, PC et ST, 
dans la lignee du Simpson de . .... 
derniere, qui etait sorti chez Oci 
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"■' p ar Accrosoft i 
wiLimate Fight de 
nobyl est lui ai'«' 
de developper 
que Oxyd, un jeu de 



t etre teste dans le prochain 

■o. 11 faut deplacer une boule pour 

vrir des doublets de cases de 

' " tie ainsi que de 

i et pieges rendi 



es tout seul 7 3615 GEN4, tape *DIA. 



NIGEL 
MANSELL 
QUITTELAF1 
POUR LAMICRC 
MICRO.. 






On vous le promettait depuis 
plusieurs mois, Nigel Mansell arrive 
sur Amiga, PC et ST d'ici Noel. En fait, 
le jeu sera meme teste dans notre 
prochain numero. Le jeu a ete 
presente a l'ensemble de la presse 
Europeenne lors d'une journee qui 
aura sans aucun doute marque a vie la 
miserable existence de notre reporter 
du jour; Yann Renouard. Le jeu a ete 
developpe par Gremlin, qui apres 
Lotus 3 nous prepare done une 
nouvelle course automobile. Cette 
fois-ci, vous allez pouvoir courir sur 
l'ensemble des circuits du 
championnat, dans un jeu qui 
s'annonce vraiment reussi. En 
attendant de pouvoir se plonger dans 
le jeu, les joumalistes, deguises en 
Nigel Mansell pour I'occasion, ont eu 
I'occasion de conduire des karts. 
Remarquez I'aisance avec laquelle 
Yann semble maTtriser I'engin ! Enfin, 
quoiqu'il arrive, Yann n'aura pas perdu 
sa journee puisqu'il est revenu en 
France avec Zool (le vrai, le seul, 
I'unique). Le mariage est pour bientot. 



C'EST DUR D'ETRE AU SOMMET, 




SOFTWARE 2 0s 



The Manager 
de Software 
_ _ _ est une toute 
nouvelle simulation 
de football management, 
^.i regroupe tous les 
meilleurs clubs des 3 ligues 
froncaiseenl991 -1992. 
L'objecfif du jeu consists a amener 
votre equips preferee en tete de la 
premiere division, tout en testant vos 
capacites en participant aux 
cnampionnats d'Europe. 

• 1 a4ioueurspeuventjouersimuitanement. 

• Setectionnez votre equipe preferee, etchoisissez 
un temps de jeu d'un an, trois ans, ou illimite. 

• Les animations en 3D vous permettent deregarder 
ies instants les plus marquants des matches de votre 
equipe. 



• Gerez votre argent ainsi que votre equipe: 

- ameliorez voire stade afin d'encowager les speclateuts a venii 
asslsler aux matches. - Touchez des revenus supplemenlaires en 
concluanl un accord de sponsorisation - achelez el hanslerez des 
joueurs afm d'ameliorer volte equipe. 



THE MANAGER 



fSiMJti'J»MM. 





if' 1992 Software 2000. Tous droits 
Commercialise et distri' 
Software 2000 par U.S. Gold Limited. 
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^X U.S. Gold Ltd., Units 2/3 Holford Way, 

Holford, Birmingham B6 7AX. Tel: 021 625 3366. 
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MINDSCAPE 
FAIT DES 
"MIRACLE" 
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complete qui, bien que destinee aux plus 
jeunes dans sa conception (tir aux 
canards pour acquerir le rythme...) peut 
egalement seduire les plus vieux. 
Commercialisee aux alentours de 2000 
F, synthetiseur compris, cette methode 
est d'un excellent rapport qualite/prix. 



MIRACLE 



Ce produit Mindscape se propose de 
vous initier a t'art difficile de la musique. 
Comment apprendre la musique sans 
instrument? II est vrai que c'est difficile... 
L'editeur a done trouve la solution ; 
joindre un synthetiseur au soft, celui-ci 
vous permettant de jouer et utilisant ses 
HP comme sorties audio. Inutile done de 
posseder une carte sonore. Le 
programme se decompose en de tres 
nombreuses lecons (une quarantaine) 
tres progressives et basees sur des airs 
connus. Vous evoluerez dans les 
differentes pieces d'une ecole de 
musique, allant du cours theorique, a 1e 
salle d'enregistrement sur huit voies en 
passant par la salle de concert. 
Miracle semble etre une methode tres 




IBM: 

LA GRANDE 
OFFENSIVE 

Apres une serieuse restructu ration, la 
firme americaine a revele au debut du 
mois d'octobre toute sa gamme de 
nouvelles machines, extensions et 
logiciels. II s'agit la d'un veritable coup 
de boutoir contre la flopee de clones 
des PC qui avaient envahi le marche 
depuis quelques annees, avec toute 
une gamme de micros, aux 
caracteristiques plus que competitives, 
pour des prix qui sont enfin 
reellement raisonnable. La gamme des 
PS I se voit en effet grossie de six 
nouvelles machines: bus AT, disque 
dur IDE, VGA ou SVGA. Quatre sont 
a base de 386SX a 25Mhz 
(configurations comprises, environ, 
entre 9790 TTC et I I980TTC). un 
construit autour d'un 486SX a 20Mhz 
(environ 14000 TTC) et un avec un 
486DX a 33Mhz (env. 16000 TTC). 
Les micros portatifs ne sont pas 
oublies. Neuf nouveaux modeles sont 
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en effet annonces: deux Thinkpad 
a architecture Micro Channel 
(MCA) et deux a bus AT, pour 
des prix oscillants entre 1 2000 et 
34000 francs TTC. Une autre 
gamme, totalement inconnue 
jusqu'alors et qui devrait 
interesser le grand public, 
s'appelle "PS/Value Point". II s'agit 
de quatre modeles construits 
autour d'une 386SLC a 25Mhz, six 
avec un I486SX a 25Mhz, neuf 
bases sur un 486DX a 
33Mhz et six autre ^^ 

architectures autour 
d'un 486 DX2, a 



doublement de frequence de 
I'horloge, done des 33/66 Mhz. 
La fourchette de prix TTC se 
situera entre 7000 et 20000 
francs. Outre cette 
pleTade de nouvelles 
machines, a ces prix 
tout a fait competitifs, 
de nombreuses 
machines plus puissantes 
sont aussi annoncees: 
reseau, minis... En plus 
de tout cela, IBM 
propose des 
extensions 




hardware tres interessantes. Le Kit de 
migration permettra aux possesseurs 
de PS/2 modele 56, 57SX ou SLC 
d'obtenir des caracteristiques 
equivalentes a un i486 a 25 Mhz. 
L'adaptateur XGA-2 (MCA et PC/AT) 
est une interface graphique 
performante. Apparition aussi de 
nouveaux disques durs SCSI et bus 
PC/AT, sans parler du tout nouveau 
lecteur de disquettes 3, 5" de 2, 88 
Mo. Bref tout plein de nouveautes, 
avec le suivi et la qualite qui ont rendu 
IBM si celebre. 
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apide... Voila la premiere 
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TU QUOQUE 
MEHI FILI ? 



aesar est le dernier jeu en preparation 
Impressions. Je sais qu'apres avoir In 
. ,.: ...:,:, , ^ae phrase beaucoup d'entre vous ont 

I deja arrete de lire cet article. En effet, la 
1 .. i: ..■( -i. .<. ■., I qualite des jeux Impressions est souvent 

assez proche du neant absolu, tout du 
moins quant a sa realisation... He ben la, 
non!!! Je dirais meme que c'est 
carrement bon. Si si ! Caesar, c'est une 
sorte de Sim City a I'epoque romaine 
dans lequel votre role sera 
d'impressionner I'empereur parvos 
qualites de gestionnaire, de batisseur et 
de chef militaire. Vous avez a votre 
disposition une somme d'argentqui vous 
permettra de batir maisons, routes, 
murs d'enceinte, forum, temple, 
reservoir, hopitaux, ecoles, industries, 
marches, theatres, forts, hippodromes, 
esquimaux, caramels, chocolats glaces... 
De temps en temps les barbares 
tenteront un raid sur votre ville et se 
feront ratatiner, mais patience etant 
force de vertu, ils recommenceront 
rapidement. En temps que Romain bien 
dans sa peau, vous gererez vos stocks 
d'esclaves pour I'entretien des routes et 





autres. Bref, tres proche de Sim City, 
avec encore plus de constructions 
possibles et une dimension guerriere, 
Caesar s'annonce comme le meilleur jeu 
d'lmpressions (ca, ce n'est pas un 
exploit) et comme le meilleur clone de 
Sim City. Un hit en puissance... 
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Si tu nous vends 

ton Amiga 500* 

1500 francs, 

on veut bien te vendre 

un Amiga CDTV. 
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Jusqu'au 31/12/92, pour tout achat d'un Amiga CDTV, Commodore fe rachete 1500 francs ton Amiga 500 ou 
500 plus avec son boTtier d'alimentation et sa souris. De toutes fagons, tu n'en auras plus besoin puisque I'Amiga 
CDTV est ['alliance des deux technologies, le CD-ROM et I'Amiga. Lecteur de CD-ROM, de CD Audio, CD + G, 
I' Amiga CDTV s' utilise tres focilement avec une telecommande a infrarouge. A toi I'univers du CD-ROM. 
Avec un clavier et un lecteur de disquettes, I'Amiga CDTV redevient un Amiga sur lequel s'adaptent tes accessoires, 
ton ecran (TV ou moniteur) et tes logiciels actuels. Tu retrouves oinsi toutes les functions du micro-ordinateur. Plus de 
4000 logiciels, plus de 80 titres, tous les CD-Audio, avec I'Amiga CDTV tu n'as pas fini de t'amuser. 



"Pour ious renseignemsnis, consultez le 361 4 code Commodore" 



C- Commodore 

MICRO INFORMATIQUE 



chance pour Steven Spielberg 



ser dans le developpement 



DiniAimsn 



John MacLane, 5a vous dit quelq 



au mauvais moment, voila vote 
maltre. Apres avoir ete otage 
surprise dans I'excellent Piege de 
Cristal, puis casse-cou dechafne dans 
58 Minutes Pour Vivre, !e heros 
incarne par Bruce Willis d 
revenir a I'ecran en 93, lor;, 
troisieme aventure qui se d 
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BLUE BYTE 
DECLARE 
LA GUERRE 



La compagnie allemande, qui avait deja 
frappe fort dans le milieu du wargame 
avec son excellent Battle Isle, proposera 
d'ici Noel son premier jeu dans la serie 
History Line: 1914- 1918. Cette serie 
utilisera le systeme de Battle Isle, bien 
ameliore, dans un contexte historique 
detaille. Au niveau des nouveautes, on 
notera surtout les graphismes, bien plus 
travailles, les scenes cinematiques qui 
viennent couper les phases de wargame 
pour expliquer au joueur revolution de 
la guerre, mais surtout des scenes de 
combat animees vraiment plus reussies 
que dans Battle Isle. Le jeu comporte 
des unites terrestres, mais egalement 



1914-1918 



des bateaux et des forces aeriennes. 
Educatiftout en etant prenant, 1914- 
1918 sera disponible sur Amiga et PC... 
Quant a Battle Isle 2, il est toujours 
prevu pour I'annee prochaine. 
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Micro-ordinateur Sprinta 386SX 25 



i Mo de memoire RAM 
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LF manuels d'installation et d'utilisation 
en francais specialementconcus pour 
l'utilisateur 



\S~ logiciel didactique 



M support technique gratuit (HOTLINE) 
par numero vert 



IF Design et ergonomie particulierement 
soignes 

POUR CONNAITRE LES REVENDEURS PROCHES DE CHEZ 
VOUS ETOBTENIR DE PLUS AMP LES INFORMATIONS SUR 
SPRINTA ET N05 AUTRES MODELES, TELEPHONEZ AU : 

[STVert 05 386 586 

POURACHETER EN DIRECT ETOBTENIR DE PLUS AMPLES 
INFORMATIONS SUR SPRINTA ETNOS AUTRES MODELES, 
TELEPHONEZAU: 

ISFVert 05 386 786 



■■ !»'»-&' 'L W , :! 




1 A M B R -A 

PERSONAL COMPUTERS 



la 



Je desire recevoir (cochez la case) 

3GFISGG \ La liste des distributeurs proches de chez n 
e documentation complete 



P'j.sic tlans lasocie-K' 1 : 



orme. 



Nom de lasocieie : 



m 



De plus amples informations sur la vente directe Adresse (personnelle n 
ainsi qu'une documentation complete D 



■nvisage d'achc-terdes PC (ordinateurs personnels) 

ns I'immediat D dans les prochains 6-12 mois □ dans plus d'u 



Retournez ce coupon il : Cellule (I'm formations Client Ambra -BP 306-77 443 
nD MARNELAVALLEECedex02. H * 
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Mum... 



,,..,-....» iJW souhaite 
j pour la societe. F 
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ULUCASARTS 
ATTAQUE ! 



Apres notre dossier du mois precedent, 
voici la confirmation que X-Wing sera 
disponible le mois prochain sur PC. Test 
complet dans notre numero SO. 
Rappelons cependant, pour les infideles 
qui n'auraient pas eu notre precedent 
numero, que X-Wing est un simulateur 





d'informatique. Le but du jeu est a 
nouveau de sauver le monde des 
tentacules du Dr. Fred, mais la 
difference vient cette fois-ci de la 
realisation qui se rapproche d'un dessin 
anime. Les graphismes, tres simplistes, 
amplifie I'effet, ainsi que les animations 
qui sont d'une fluidite etonnante. Un 
produit sur lequel vous reviendrons 
dans les mois a venir. 



de combat dans I'espace reprenant le 
monde de Star Wars. 
Mais la nouvelle la plus importante de ce 
mois est belle et bien I'annonce par la 
Lucasarts Games de Day of The 
Tentacle, un jeu d'aventure qui n'est 
autre que la suite de... Maniac Mansion. 
Comme dans le premier jeu, vous 

controlez en alternance 
trois ados: Hoagie, 

feplut6t cool, 
Lq y Laverne, etudiant 
JfcX" en medecine un 

i Jm^BWb8J^ peu detraque et 
^iE^fraflH^ Bernard, le fou 







| eqmpe qui vous a presente EYE OF THE BEHOLDER I & II 

propose sa nouvelle creation THE LEGEND OF KYRANDIA. 

THE LEGEND OF KYRANDIA represente un monde de forets somLres et 

mysterieuses, de rubis et d'emeraudes, de oeaute et de secrets a decouvrir, un 

monde merveuleux: le royaume de KYRANDIA. 

Des scenes rantastiques et une animation realiste vous attireront dans cette 

formidable aventure. Vous serez etonne par sa iacilite d'utilisation 

[race a la souris. Les errets sonores et musicaux vous captiveront. 

THE LEGEND OF KYRANDIA. n'atiend plus que vous dans son royaume. 

Eye of lie Beholder 1 & II, Advanced Dungeons and Dragons sont des marques deposees 

de TSR, FABLES AND FIENDS et THE LEGEND OF KYRANDIA sont des marques deposes de 

vood Studios, Inc. © 1992, 'WesfcwK.il Studios, Inc. © 1992 Virgin Games Ltd. Tous droits reserves, 
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La compil Micro 3 Fun Radio sortira 
courant novembre sur Amiga, PC et 
ST. Au proeamme, une compilation 



heterogene. Realr 



rsion PC, et ces quatre titres 
, Megalomania (ImageWorks) 
jr les versions Atari ST et Ami 



/room, FI9 Stealth Figh 



Indiana Jones 

d the last crusade 1 



The Battle of Britain 1 
Battlehawks 1942' 



Monkey Island™ 



LES NOUVEAUX 

TEAM 17 



L'equipe responsable tie mefaits tels 
qu'Alien Breed et Project-X qui, on peut 
le dire, ont ete deux des plus gros 
cartons dans la categorie arcade, 
compte bien recidiver prochainement 
avec Assassin (ils le devoilent enfin). 
Dans ce nouveau titre, du style 'Beat 
them all', vous tenterez de faire 
progresser le heros a travers de 
multiples niveaux aux graphismes 
toujours aussi beaux, puisque signes 
Team 1 7. Sons digitalises, musiques de 
qualite, bref, la liste de leurs exactions 
est longue. Comme si cela ne suffisait 
pas, ce gang compte meme aggraver son 
cas avec d'autre titres. 
D'abord Superfrog, un jeu du meme 
acabit ou, comme son nom I'indique 
vous incarnez unegrenouille (je suis sur 
que c'est pour se moquer des francais !) 
et qui semble bien devoir faire paraftre 
Mario pour un programme du domaine 
public. Bodyblows, est un jeu de combat 
qui s'annonce lui aussi tout a fait sympa, 
et qui va peut-£tre permettre a I'Amiga 
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d'avoir enfin un jeu digne de ce nom, 
dans le genre de Street Fighter 2. Enfin, 
en attendant Alien Breed 2, toujours 
annonce" pour I'annee prochaine, Alien 
Breed 92 Edition vous proposera une 
version plus longue, dure et belle d'Alien 
Breed, mais a un prix tres bas. Bref, 
l'equipe ne chome pas, et poursuit ses 
exactions en toute impunite. Mais que 
fait la police ! 
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MiCROIDS 



fUP CiELi 



A 1 

M 2 

I 3 

G * 



Sensible Soccer 

Vroom 

Epic 

Project X 

Dune 



6 Another World 

7 Black Crypt 

8 Monkey Island 2 

9 Fire & Ice 

10 Jaguar XJ 220 



1 Wing Commander 2 

_, 2 Civilization 
P 

3 Dune 

4 Ultima Underworld 

5 Eternam 



6 A-Train 

7 Indiana Jones 4 

8 Darkland 

9 Monkey Island 2 

1 Falcon 3 



1 Another World 



2 
3 
4 
5 



Vroom 
Epic 

Lemmings 
Monkey Island 



6 Populous 2 

7 Moktar 

8 Ishar 

9 Robocop 3 

1 Sensible Soccer 



OCEAN 



Ocean, toujours et encore en 
premiere place, et qui sera 
difficile a detroner avec la sorti 
de Robocop 3 sur PC et de 
I'ensemble des hits de Noel. 
L'Arme Fatale et d'autres prodi 
forts comme WWF 2 devraient 
permettre a la compagnie de 
Manchester de conserver sa 
position de leader au Top Gen. 
Reponse le mois prdchain. 



LUCASFI 



La Lucasfilm reste egalement en 
seconde position, mais peut 

esperer gagner la premiere avec 
Indy 4 qui monte toujours tres 
vi'te sur PC, et qui sort bient6t sur 
Amiga. Et si jamais X-Wing sortai 
pour Noel, comme prevu, il n'estl 
pas dit que la LucasArts Games 
piiisse>orelrouveren premiere 
position dans ce Top des 
compagnies. 



Nouvel lenient rachete par 
Electronic Arts, ce label rejoindr, 
les votes d'Electronic Arts des 
que leurs produils sortiront chez 

tamericain... cequi 
risque de faire tres mal dans le 
Top Compagnies. Quand bien 
meme, ne serait-ce qu'avec la 
sortie prochaine de Strike 
Commander, Origin n'est pas 
pret de quitter le Top I 
^£s^- 




Nouveau mode de campagne. Participez a 
un grand nombre de missions de jour et 



BULLETIN DE VOTE 



6 
7 
8 
9 

10 



Vous devez imperativement voter pour des produits deja en vente, et qui tournent sur votre 
machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine (Amiga, PC ou ST) vous votez. 
Renvoyez vos bulletins a Generation 4, Top Gen, 19 rue H. Moreau, 75018 Paris. 

Nom : 
Prenom : 




Nouveaux theatres d'operation. Participez 
a scenarios explosifs en Coree et dans le 
Golle Persique. 



Age: 

Adresse : 

Machine: AM PC ST I 




Ecrans animes d'introduction et de fin de 
jeu 6poustouttants, pour une experience 
en 3-D tantastique de Strike Eagle. 



Les oiseaux de proie parcourant les cieux sont de 
plus en plus pitoyables. Mais le chef est de retour 
pour remettre de lordre sur ce perchoir! F-15 Strike 
Eagle III est encore plus impressionnant que ses 
predecesseurs. Avec ce jeu, c'est de I'action non- 
stop, a des altitudes encore plus hautes. 

• Nous avons introduit un nouveau systeme visuel, tout a fait 
revolutionnaire. Les combats de chasseurs sont tenement 
realist.es que vous vous battrez pour attraper le bouton d'ejection. 

• Nous avons concu de nouveaux ecrans d'introduction et de fin 
d'un photorealisme stupefiant. Vous serez comptetement envahi 
par Taction de Strike Eagle. 

• Vous devrez combattre des adversaires modemes disposant 
de la toute derniere technologie et aussi impitoyables que ceux 
auxquels font face les veritables pilotes de F-1 5. 

• Battez-vous contre un ami dans notre nouveau mode de 
combat face a face, pilotez avec un ami dans notre mode officier 
pilote/armement, ou pilotez aux cotes d'un ami dans notre mode 
sensationnel a deux avions. 

Alors, vous pouvez ressortir votre 
combinaison d'aviateur et monter a bord du 

F-15 Strike Eagle III! Nous sommes 

convaincus que vous n'aurez jamais pilote 

un simulateur de vol aussi saisissant. 

AIICkO PROSE 



Bientot sur compatibles IBM PC. 

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK.Tel +44 (0) 666 504 326. 

DISPONIBLE LE 3615 MICROPROSE 
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Olivier Conou .' Olivier n'aime pas vraiment 
les jeux. En fait, s'il a rejoint la redaction de Gen4, 
c'est uniquement parce qu'il trouvait les gens qui y 
travaillent sympathiques, et puis, ca le changeait de 
I'universite. Alors, pour faire croire qu'il s'amuse, i! 
joue a Alone In The Dark. Rex Nebular et Lost Files 
Of Sherlock Holmes. 

Michel Hong : Michel n'aime pas du tout 
jouer et n'a jamais aime. Petit, quand on lui donnait 
des cubes, il mesurait chaque cfite et tentait de 

formules mathematiques. II a recemment 
ue tous les cotes d'un cube etaient de 
meme longueur ! Depuis, il medite sur Shadow Of 
The Beast 3, A-Train, et The Summoning. 

Didier Latil : Si quelque chose enerve Didier 
par-dessus tout, c'est bien les jeux. FUen qu'a I'idee de 
devoir tester une nouveaute, il devient malade, se 
met a boire beaucoup et a repeindre tous les murs 
sur son passage. Enfin, si jamais vous devez vraiment 
le forcer a jouer, essayez plutot Alone In The Dark, 
Quest For Glory 3, et The Summoning, qui le rendent 
moins malade. 






Stephane Lavoisard : Ne pariez pas de 

jeux a Stephane, ca le rend fou. Apres qu'on I'eut 
vraiment force a jouer a Alone In The Dark, on I'a 
retrouve hurlant sous la lune en peau de betes. S 
minutes de K.G.B. et il est capable de tirer a vue sur 
tout ce qui bouge. Et je ne vous parle meme pas de 
ses reactions apres quelques secondes de Rex 
Nebular, vous pourriez etre cheque... 

Yann Renouard : Yann deteste jouer, et 
d'ailleurs, il teste les jeux sans les regarder. Pourquoi 
? Parce que Yann deteste les ecrans. II n'a ni 
montteur, ni televiseur, chez lui. Enfin, pas vraiment 
chez lui, parce que Yann n'aime pas les appartements, 
il prefere vivre dehors, au grand air. Au zoo de 
Vincennes, il pense done parfois a Alone In The Dark, 
Rex Nebular et Siege. 

Christian Roux : Christian adore les jeux. 
C'est pour ?a qu'on I'empeche de passer a la 
redaction, parce que les autres detestent ces 
ordinateurs qui font des bruits stupides et ces 
moniteurs qui clignotent de tous les cotes. Si on le 
laissait entrer, il jouerait cependant a Alone In The 
Dark, K.G.B. et Zelda sur Super Nintendo. 



LES HITS DES PRECEDENT 




B- / 7 F lying Fortress (Microprose) 
est tin simulateur original pour PC 
qui vous permet de cantroler ia 
destine d'un equipage au comptet 
Tres bien realise, Rl 7 change des 
simulateurs de combat habituels. 



Curse OfEnchantia (Core Design) 
est un jeu tfaventure pour Amiga 
et PC. Beaux graphismes, scenario 
d6iirant, tres facile a jouer; le jeu 
est ideal pour les debutants mais 
plaira egalement aux babituSs. 



K.GB. fCfyo /Virgin Comes) est un 
jeu daventure qui se distingue par 
son scenario diment et son 
systeme dejeu extrSmement 
agreable. Entierement en francals. 
Du grand art pour PC et Amiga. 



Kyrandia (Virgin Gamesjest 
disponible pour PC et bientot sur 
Amiga. Dans la lignee des King's 
Quest, il s'agit d'un jeu superbe 
que la simplicity du systeme met 
la portee de tous. En francais ! 





Dagger OfAmon f 

sorti sur PC Une a 

paliciere en plein New-York des 

annees 20, avec du suspense et 

du song. En anglais octue/lemeni. 

man en VF did fin octobre. 



s Of Shi 

ic Arts) a enchante la 
redaction. H6la$ ! uniquement 









scenario. Sur PC uniquement 



gonial que 
des jeux comme Sim City et outre: 
produits du genre. Assiegez o 



jeu d 'arcade 
i&der. Tres drote, original et 
e duree de vie, 
beaucoup le camparent a Sonic 
The Edgebog sur Megadrii 



d&fendez des chateaux. Pour PC Disponible sur Amiga uniquement. 
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ILS SONT DE RETOUR 

Avec de nouveaux pouvoirs, pour conquerir un nouveau monde !!! 



* 12 nouvelles iribus de Lemmings, 
chacune possedant ses propres pouvoirs 

*Skieurs, surfeurs, homme -ballon, 
archers... 

*256 eouleurs superbes en mode VGA 

*Des animations desopilanles 

Psy gnosis 

South Harrington Building 

Sefton Street - Liverpool L34BQ 

ENGLAND 
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production designed by 

■ 



'Scrolling multidirectionnel 

♦ Supports loutes les cartes sons a 1 
voix digitalisees des Lemmings 

* Excellent? jouabilile ! 



Tel. : (44) 51 709 57 55 
Fax: (44) 51 7(19 64 fi6 



D/scuter de tout et de rien, delirer a mort ? 3615 GEN4, tape *DEL 
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Infogrames —Jeu d'aventure anime en franczais — Teste sur PC — Disponible sur PC. 



Bepuis 2 mois, c'etait le seul jeu 
que nous esperions recevoir. 
L'angoisse montait a chaque 
fois que le facteur deposait un 
paquet, jusqu'au moment ou 
Alone In The Dark est enfm 
arrive. C'est Olivier Canou, 
Thomme a /'esprit le plus 
torture de fa redaction qui a 
gagne fe droit de faire le test. 

Nous testons des jeux. 
Beaucoup de jeux, meme 
I (Note de Christian: 
' Pretentieux ! Voleur de 
' test !) Certains sont 
grotesques, d'autres sont biens, tres 
biens, voir meme excellents, et puis de 
temps en temps arrive LE jeu, celui qui 
revolutionne I'univers de la micro, celui 
qui fait passer des nuits blanches, celui 
que Ton ne peut plus quitter et qui vous 
emerveille. Dans cette categorie de jeux 
dont les qualites sont tellement 
exceptionnelles que Ton en parle des 
annees plus tard, on peut classer : Ultima 
II, Dungeon Master, Sim City, Ultima 
Underworld, Wing Commander et 
Lemmings. Saluons done I'arrivee en ce 
club tres ferme de ce monument concu 
par Frederick Raynal d'lnfogrames : Alone 
In The Dark. Examinons maintenant la 
bete plus en details. 






D'abord, on choisi le heros que I'on 
desire incarner entre deux personnes : 
Edward Carnby, detective prive ou bien 
Emily Hartwood, niece de I'ancien 
proprietaire de Derceto, une vieille 
demeure isolee qui cache bien des secrets 
et bien des horreurs. En fait, toute 
Taction se deroule dans cette batisse. En 
effet, apres le suicide de Jeremy 




Hartwood, qui d'apres son majordome 
semblait extremement tourmente ces 
derniers temps, passant son temps a 
traduire de vieux manuscrits de la 
bibliotheque et ne consacrant a son 
temps de sommeil que trop peu d'heures, 
d'ailleurs entrecoupees de terrifiants 
cauchemars... Certains nezfins auront 
tout de suite senti que ce scenario 
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Un des nombreux pieges de Derceto. Alors 
leurs echapper, vous vous mettez a courir, r 



ancez dans ce corridor, un tableau vous lance des haches dans ledos. Pour 
• qu'attendait I'autre tableau paur vous perforer a coup de fleches... 



humme le Lovecraft a plein nez. Pour 
ceux qui ne connaissent pas encore ce 
fabuleux auteur amerkain, createur du 
fameux mythe de Cthulhu, courrez vite 
chez votre libraire. Cette histoire, comme 
celles des romans, se deroule au debut du 
siecle et le malheureux heros se retrouve 
confronte a d'anciennes croyances aussi 
blasphematoires qu'inquietantes, alors 
que celles-ci prennent vie devant ses 




Infogrames vient de nous gratifier du 
meilleurjeu que j'ai jamais vu sur micro 



yeux, avec leurs corteges de monstres 
hideux et d'enigmes bizarres. Bref, apres 
une intro qui vous laisse imaginer la 
qualite du produit, vous penetrez dans 
Derceto et grimpez jusqu'au grenier dans 
lequel commence veritablement le jeu. 
Vous etes seul... Seul dans I'obscurite. 



Comme vous pouvez le constater, les 
graphismes de chaque piece sont 
carrement somptueux, en VGA 256 
couleurs. Mais ca ne s'arrete pas la ! En 
fonction de I'endroit oil se trouve le 
personnage dans la piece, vous disposerez 
d'un angle de vue completement different. 




n 




Mefiez vous de 'tout ■! Stirtoui des feoeties. 
En 'entrant innocement dans cette chambtei 
toucher, vous assistez a un changernent 
(Tangle duquet vous vayez une sOrtede 
poulet bondir pour vous bouffer. Tiiste fin. 



Vous disposez ainsi de deux a cinq vues 
pour chaque piece, qui sont savamment 
placees de facon a donner une dimension 
d'angoisse supplemental au jeu. En ce 
qui concerne le personnage et les objets 
qu'il peut utiliser, tout est constitue de 
polygones, c'est a dire de petits 
rectangles qui mis bout a bout permettent 
de construire tout et n'importe quoi, d'un 
pistolet au visage d'un etre humain. 
Sachez pour les amateurs de technique 
que certains objets peuvent comporter 
plus de 70 polygones. Maintenant, 
passons au gros morceau ; I'animation. 
C'est tout simplement ahurissant. Tous 



Des tas de softs en telechargement ? 3615 GEN4, tape *TLC. 



les mouvements sont definis sous tous les 
angles possibles puisque le personnage 
est defini par un calcul 3D constant. Vous 
pouvez pousser des meubies en vous 
voyant vous arc-bouter, vous pouvez 
vous battre en donnant des coups de 
pied et des coups de poing, vous pouvez 
chercher des indices, et le plus 
surprenant, lorsque vous utilisez Tun des 
90 objets presents dans le jeu, chacun 
d'entre eux apparaltra dans votre main. 
Par exemple, si vous utilisez le fusil, vous 
verrez votre personnage epauler, vous le 
verrez tirer, vous verrez le monstre 
reculer sous I'impact et le heros subir le 
recul. D'autres animations existent pour 
pratiquement chaque objet ! c'est 
completement fou ! J'entends deja des 
cris d'angoisse dans les chaumieres 
"Holala, il faut au moins un 486 pour 





faire marcher ca, jamais ca ne 
fonctionnera sur le mien, ou alors ca va 
etre tellement long que je vais 
m'endormir..." Pas du tout ! En effet ce 
petit bijou tourne sur n'importe quel AT. 
Le principe, en ce qui concerne la 
puissance des machines est le suivant : le 
programme fourni quelques positions au 
processeur qui calcule toutes les 
positions intermediates. Cela signifie que 





En joue. feui'AVoici une des dizaines d' animations differentes du jeu. Ici, apres avoir 
epauie votre fusil, vous faites feu et vous voyez votre personnage subir le choc du recul e 
le zombi celui defimpact Tout simplementdu grand art f; 



meme si vous possedez un 286, vous 
vous deplacerez pratiquement aussi vite 
que si vous aviez un 486 a SOMHZ, la 
seule difference vient du fait que le 286 
I'ordinateur calculera et affichera 20 
positions/seconde, alors qu'avec un 486 
vous aurez jusqu'a 70 images/seconde ! 
Hallucinant ! Mais un tel jeu ne pourrait 
etre completement fabuleux s'il ne 
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disposait d'une bande-son de qualite. La 
aussi, objectif atteint. La musique, meme 
si elle n'est pas tres variee est tres bonne 
et colle bien a Taction. Mais au dela de 
ca, ce sont les bruitages qui sont tout 
simplement incroyables. Hurlements, 
bruits de pas sur le plancher, porte qui 
grince, coup de fusil, tout, je dis bien tout 
est pretexte a des bruitages fantastiques. 
Mais un bon jeu n'est rien sans une 
excellente jouabilite. Tout se joue au 
clavier grace aux fleches ou au pave 
numerique, et a la barre d'espace. Vous 
choisissez le type d'action que vous 
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l& quelques images de i'enorme complexe souterrain se srtuant sous la maisan. Les tunnels obscurs succedent aux grottes, < 
monstres, allant du vers g€ant aux profonds en passant paries araign€es geantes et autres chauves-souris, n'ottendent qu'u 
erreur de votre part pou ameliarer tear ordinaire. Un des passage les plus prenant de fa 1 



voulez effectuer en la selectionnant dans 
un menu que vous ouvrez en frappant 
Return et une fois ceci fait, vous n'avez 
plus qu'a appuyer sur la barre d'espace 
pour I'effectuer. Idem pour les objets. 
J'entends des esprits chagrins se plaindre 
comme quoi une interface souris aurait 
ete la bienvenue, mais franchement, dans 
ce jeu, un systeme d'ic6nes aurait ete 
plus penible qu'agreable. A propos de la 



conviviality, encore une innovation 

interessante. Lorsque vous sauvegardez 

une partie, vous sauvez en meme temps 

une image de I'endroit ou vous 

1'effectuez. Pratique, non? 

En plus, et c'est bien la I'essentiel, Alone 

In The Dark est passionnant, et tout le 

monde a la redaction se bat autour. Bref, 

le bonheur... (EgoTste!) 

II est malheureusement temps de 




conclure... Que dire de ce jeu sublime, si 
ce n'est que grSce a lui, les ventes de PC 
risquent d'augmenter de facon 
spectaculaire dans les prochains mois. 
N'ayons pas peur des mots, Infogrames 
vient de nous gratifier de ce que je 
considere comme le meilleur jeu que j'ai 
jamais vu sur micro. Pour reprendre le 
leitmotiv d'une marque bien connue : 
vous en avez reve ; infogrames I'a fait. 
Merci a eux 

o.c 
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Tu as une console 7 3615 KONSOL ! 




glots longs des 
.. Le code est 
) lance, les troupes 
' pretenta debarquer. 
:i venu I'heure du 
debarquement. Three-Sixty 
nous emmene a Utah Beach le 7 juin 
1944. Vous pourrez jouer les Allies ou 
les troupes Allemandes a un ou deux 
joueurs. Ce wargame est tres complet 
avec une realisation graphique en super 
VGA ce qui permet des grandes cartes 
lisibles a I'ecran. Vous dirigerez toutes les 
categories de troupes en partant des 
fantassins jusqu'aux diverses unites 
blindees. Vous devrez aussi tirer avantage 
du support de vos unites navales et de 
votre couverture aerienne si vous jouez 
les allies. Vous devrez tenir compte de 
nombreuses choses lors de vos actions 
tel que le morale de vos troupes et leur 
fatigue, les fortifications (faut-il 
est-il necessaire de detruire celles que 
vous prendrez ?), votre ligne de support 
logistique (autrement dit la bouffe de vos 
gars). L'utilisation de votre artillerie est 
un element essentiel de votre reussite, 



CASH & CARRY MICRO 

37, rue des Mathurins 

75008 PARIS 

4016 04 02 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 

UNIQUEMENT 

DANS LA MICRO COMME LES CONSOLES 

LES MOTIVATIONS 

LA NOUVEAUTES ET LA QUALITE 



SOFT/HARD AMIGA 




GAGNEZ 10% 
EN COMMANDANT 

D'AVANCE 
NOUS CONSULTER 



BATAMN RETURN 


390.00 


SUPERMAN 


390.00 


TERMINATOR 2 


370.00 


HOME ALONE 


350.00 


STR1DER2 


450.00 


B. BOMB 


299.00 


XMEN 


399.00 


YOUNG INDIANA JONES 


350.00 



BASKET BRAWL 
HOCKEY 
KUNGFOOD 
STEEL TALONS 




premiere console portable 16 bits au graphisme 
epoustouflant, entouree de la plus grande logitheque, la 
LYNX a ete" elue «meil1eure console portable couleur 
rapport qualite/prix» par Reponse a tout et Science et 
Vie High Tech. 



50 SUPER JEUX DISPONIBLES. 



BILL AND TED'S 
BLUE LIGHTNING 
CHESS CHALLENGE 
CHECKERED FLAG 
CRYSTAL MINES n 
GATES OF ZENDOCON 
HARDDRTVIN 
KLAX 

NTNIA GAIDEN 
PAPER BOY 
ROAD BLASTERS 
ROBOTRON2084 
SCRAPYARD DOG 
SLIME WORLD 
SUPER SKWEEK 
TURBO SUB 
VICKING CHILD 
XENOPHOBE 
ZARLOR MERCENARY 



EN COULEUR ET EN STEREO! 

AWESOME GOLF 

BLOCK OUT 

BATMAN RETURN 

CALIFORNIA GAMES (4 jeux.) 

CHIP'S CHALLENGE 

ELECTROCOP 

GAUNTLET 

ISHIDO 

MS. PACMAN 

PAC LAND 

RAMPAGE 

ROBO-SQUASH 

RYGAR 

SHANGAI 

STUN RUNNER 

TOURNAMENT CYBERBALL 

TOKI 

WARBSRDS 

XYBOTS 

jeux a partir de 250 F TTC 
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CASINO 

HYDRA 

RAMPART 

SHADOW OF THE BEAST 
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BIENTOT SUR VOS ECRANS 

BASEBALL HEROES - CABAL - DIRTY LARRY RENEGADE 

DRACULA - GEO DUEL - HYPERDROME - LEMMINGS 

NFL FOOTBALL - PINBALL JAM - PIT FIGHTER - RAIDEN 

SPACE WAR - STRIDER - VINDICATORS - VOLLEYBALL 

DEAMON'S GATE - NTNIA GAIDEN 3 - ROLLING THUNDER 

WORLD CLASS SOCCER - EYE OF THE BEHOLDER 

SUPER ASTEROIDS - DINO OLYMPICS - BLOOD & GUTS 

ROAD RIOT 4WD - 720 - NTNJA NERD . 

DES ACCESSOIRES POUR BICHONNER VOTRE LYNX 

ableComlynx, pochette, attache-case, adap[ateurdcvoiIun.*.pare-soleil. pi-ckbattf! 



OFFRE SPECIALE 
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ision de la sortie de I'cxtraordinuire jeii Lynx 

BATMAN RETURNS. 




PACK BATMAN 

La console Lynx + la cartouche 

Batman + le cable Comlynx 

+ 6 piles + la pochette 

L'ENSEMBLE SEULEMENT 

990£ 

A CE PRIX-LA, QUI VA ENCORE JOUER EN NOIR & BLANC? 

A ATARI 

INFORMATIONS LYNX : 3615 ATARI 

ATARI FRANCE - 79, avenue Louis Roche - 92230 Gennevilliers 
Information 



Tu cherches une soluce ? 




Jouer de petits gobelins 
grotesques, ce n'est pas le 
theme du premier jeu base sur 
la vie de Didier Latil, mais bel 
et bien ce que nous proposait 
Coktel Vision dans Gobliins. 
Us sont de retour, et Je breton 
Yann a retrouve avec piaisir 
les tegendes de son enfance 
celtique. 

Revoila les joyeux 

liins ! Coktel Vis 
I heureux parent de ces 
' petits etres, peut se 
' sentirfier de s 
progeniture. Cette fois-ci, ils ne sont 
que deux mais ils sont devenus encore 
plus delirants. Le probleme pour rios 
deux joyeux aventuriers est que le fils 
du roi Angoulafre s'est fait kidnapper 
par un demon nomme Amoniak (peut- 
etre du fait d'une discussion assez acide 
) Amoniak s'est empare du chateau d'un 
roi guerrier nomme Domenic et a 
tranquillement transforme I'enfant en 
bouffon. Nos deux heros, Fingus un p'tit 
gars serieux et Winkle un horrible 
voyou au coeur tendre, vont devoir 
trouver un moyen pour entrer dans le 
chateau. Comme le chemin est un peu 



Coktel Vision — 
jeu d'aventure/ 
reflexion. 
Teste sur PC — 
Disponible sur 
PC — Prevu pour 
Amiga et ST en 
octobre. 



long de leur contree idyllique jusqu'au 
pays d'Amoniak, ils vont etre teleportes 
jusqu'au village voisin oil ils pourront 
peut etre trouver de I'aide aupres d'un 
mage du nom de Tazzar. Premier 
probleme a resoudre, un geant qui s'est 
installe a la sortie du village et ne laisse 
sortir personne. Grace a un peu de vin 
et de saucisson, les deux gobs en folie 
pourront s'approcher du chateau. Les 
abords sont tres perturbes depuis 
I'arrive d'Amoniak, et I'entree ne sera 




pas facile a obtenir car des gardes 
completement bourres tentent de 
garder la porte. Une fois a I'interieur, 
nos heros devront delivrer I'ex-roi et un 






Des graphismi 
hiiarantes et u 



; en VGA 256 couteurs, des personnages laufoques, des animations 
principe de jeu original. Cest tout ^implement Gobliins 2 ! 
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savant avant de pouvoir arracher le 
pauvre enfant des mains de I'ignoble 
demon (il ne faut quand meme pas 
oublier la mission). Vos deux 
personnages auront a resoudre de 
nombreuses enigmes dont la solution 
peut parfois parahre completement 
folle, mais avec un peu de pratique vous 
verrez qu'il y a toujours une certaine 
logique dans le comportement des gobs. 
Fingus aura toujours une approche potie 
ettres sage des actions qu'il pourra 
effectuer, il est aussi beaucoup plus 
intelligent. Cest la raison pour laquelle 
se sera presque toujours lui qui utilisera 
les mecanismes ou les objets un peu 




compliques. Winkle est beaucoup plus 
direct dans I'approche de tous les 
problemes. Sa brusquerie vous sera tres 
utile de meme que sa tendance a 
insulter les gens lorsqu'il leur parle. Son 
cote voleur est a utiliser avec 
moderation (il doit quand meme y avoir 




certaine morale dans ces jeux ). Le jeu 
est compose de petits mondes de deux 
a cinq ecrans qui contiennent une 
grande enigme dont les elements de 
solution sont dissemines dans les petits 
ecrans. Vos gobliins sont immortels et la 
plupart du temps ils resoudront les 
enigmes en s'aidant mutuellement. De 
ceci decoule le fait que le timing est vital 
entre vos deux personnages. 
Le jeu est supporte par une realisation 
;raphique de tres grande qualite avec 
des animations a mourir de rire par 
moments. Le son et agreable est la 
bande sonore des discutions est 
folle. En definitive un jeu 
passionnant, a conseiller aux 
debutants (les pros le trouveront un 
peu court) et bourre d'humour. 

Y.R. 
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NOUVEAU SUR ATARI 



LYNX : REMPART "Les corsaires attaquent : feu a volonte". 



Coktei Vision —jeu cfaventure teste sur PC — Disponible sur PC. 




Ween, c'est le nom du 
« heros que vous incarnez 
1 dans ce jeu d'aventure 
u demeurantfort joli. 
Comme d'habitude, les 
choses vont mal... En effet, 
votre pepe, un puissant magicien, avait 
banni, ii y a bien longtemps, un pote a lui 
que Ton peut aisement classer dans la 
categorie des carrement mechants. 
Seulement voila t'y pas qu'une grosse 
eclipse se prepare, et comme chacun sait, 
ce genre de peripetie spatiale engendre 
immanquablement un nombre de 
problemes assez impressionnant du cote 
des gentils, et un nombre d'evasions et 
de ceremonies macabres tout aussi 
important du cot6 des mechants. Done 
pepe, se trouve bien embete, et il fait 
appel a vous pour resoudre ses 
problemes, parce qu'il est vieux, 



rhumatisant, tout ca... Done au boulot... 
Vous aurez compris que c'est done dans 
une ambiance fantastique medievale que 
se deroule cette aventure. Je preciserai 
de surcrott, qu'une bonne partie du jeu 
teste se deroule en interieur. La 
realisation du jeu est quand a elle tres 
sympa. Cote graphisme, des tas 





d'animations digitalisees agrementent le 
des scenes basees sur le principe du 
rotoscoping sont presentes, et les 
graphismes des differents lieux sont 
tres correctes. Le son est egalement 
digitalise, et cree une bonne 
iambiance pendant le jeu, ce qui 
compense la quasi-inexistance de 
musique. L'interface est assez sympa, 
bref, Ween a tout pour etre un 
'excellent jeu. Pourtant, tout le monde 
ne partage pas cet avis a la redaction, et il 
est vrai que meme si techniquement ce 



jeu est quasi irreprochable, on arrive pas 
a le mettre du niveau des plus grands, ce 



qui ne I'empeche pas de les cotoyer... 
de tres pres. O.C. 




DAVID LEADBETTER'S GOLF 



Microprose — Simulateur sportif— Teste sur PC - 
Amiga, PC et ST. 



Disponible sur 




Le bombardement 
, Microprose continue. 

Cette fois, c'est la 
' version PC du simulateur 
' degolf sorti sur ST et 
Amiga au debut de I'annee qui 
sen- de bombe. En fait de bombe, on se 
contentera d'une petite petarade... Voyons 
ca de plus pres. C'est vrai, le nombre 
d'options est considerable. Vous pouvez 
consulter toutes les statistiques possibles 
et imaginables sur les joueurs, parcours et 
trous. Vous avez la possibility de modifier 
pratiquement tout, de la position de vos 
pieds, a Tangle d'attaque, en passant par 
I'enfoncement du tee dans le sol, ou bien 
encore Tangle sur lequel vous desirez que 
la camera suive votre coup (poursuite, fixe, 
balayage, intelligent..), et tout ca sur les 
six parcours differents proposes. II est 
egalement possible de jouer a plusieurs par 



modem interpos6 ou bien de vous mesurer 
a un joueur gere par ordinateur et pour le 
meme prix, vous disposez des conseils de 
David Leadbetter sur chacun de vos coups. 
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Cependant, je dois bien avouer que meme 
si l'animation est bonne, je ne suis 
vraiment pas emballe par ce jeu. 
Graphiquement, ce n'est pas mal, mais 
c'est quand meme bien en dessous de ce 
qui nous a ete permis de voir recemment 
dans le domaine des simulateurs de golf, et 
c'est bien le gros point notr. En effet, dans 
ce genre de jeu, l'animation et surtout le 
graphisme sont quand meme les points 
essentiels. Un bon point quand meme pour 
la possibilite de liaison modem (mais dont 
I'interet est assez faible pour ce genre de 
jeu), et un dernier regret ; I'absence 
d'editeur de parcours, present sur d'autres 
produits du meme type. Dommage... 

O.C 



_ 




NOUVEAU SUR ATARI LYNX : SHADOW OF THE BEAST "On en meurt ou on en meurt pas". 




BILLARD AMERICAN 

Virgin Games - Simulation sportive - Teste sur Amiga - Disponibie sur Amiga et ST. 



Yann est breton. lei, a la 
redaction, tout le rnonde 
le salt, mats personne ne lui 
en veut. Figurez-vous qu'a 
/'occasion de la sortie de son 
nouveau jeu, Archer Maclean 
est venu a Paris nous le 
presente. Or, Mister Maclean 
est Grand Breton. 
Cert done avec joie que 
notre grand breton a nous 
s'y est co//e. 

Apres une superbe 
simulation du jeu de 
snooker, Archer 
Maclean nous propose 
n billard americain. Vous 
pourrez jouer a trois jeux 
differents, le huit billes version Anglaise 
ou Americaine ec le neuf billes plus 
communement appele billard americain 
en France. II est possible de jouer a un 
ou deux joueurs. Si vous affronter 
I'ordinateur vous aurez le choix entre 
vingtadversaires differents plus ou 





Si vous ne jouez pas avec un copain, 
vous aurez d choisir votre adversaire 
dans cette lists. 



Lestou 


rnois opposent i 


uit joueurs et 




urrez surveillez 


e resu/tot des 


matchs 


auxquels vous r 


e panicipez 


pas grace a ce tableau 






moins forts. Certains adversaires sont 
tres moyens mais d'autres sont brillants 
et contre eux vous n'avez pas interet a 
rater un coup. Vous pouvez jouer en 
mode entratnement ou en competition, 
dans ce cas vous affronterez sept 
joueurs avec toutes les combinaisons 
possibles. Pour les fans et les 
perfectionnistes, il existe un mode pour 
tricher. Vous pouvez ainsi placer les 
billes oil vous voulez afin d'essayer de 
realiser des coups particuliers ou tres 
difficiles. L'interface de jeu est simple et 
facile d'utilisation. Vous pouvez 
visualiser la trajectoire de votre boule 
blanche grace a une ligne, ce qui permet 







Le mode tricherie est tres mais alors 
tres maniable. N'hesitez pas, truandez 
cela procure plus de plaisir. 

une conception de votre coup simplifie 
mais vous n'etes pas oblige de I'utiliser. 
N'oubliez pas de remettre du bleu au 
bout de votre queue car cela a deux 
avantages. Premierement ca evite les 
fausses queues et deuxiemement 
I'ordinateur cakulera le coup pendant ce 
temps. Pour cette raison le jeu est tres 
rapide car en general toutes les 
trajectoires auront ete calculees avant 
que vous ne frappiez la bille. Vous avez a 
votre disposition un grand nombre de 
vues. En fait vous pouvez voir le billard 
comme si vous y etiez. Le zoom est 
commande a la souris de meme que les 
vues avec rotations, vous n'avez qu'a 
appuyer sur un bouton et avancer ou 
reculer la souris. Pendant le coup si 
vous maintenez le doigt appuyer sur le 
bouton, vous avez une vue de poursuite 
de la bille blanche ce qui est 
impressionnant. La creation d'un effet 
sur la bille est facile et vous pourrez 
sans probieme faire un retro ou un 




masse (reserye aux professionnels car le 
tapis pourrait mal le prendre). Le 
graphisme du jeu est beau avec certaines 
animations sur les billes lorsque vous 
jouez trop lentement qui sont droles 
(une bille qui vous tire la langue cela 
surprend toujours). En definitive, pour 
les amateurs de billard americain ce 
jeu est tout simplement LE meilleur 
sur le marche. Y.R. 
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Apres avoir frappe la bille, la vue en 
poursuite vous donnera quelques fois 
de petits coups aux coeurs. : : . ; 
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GRAPHISME 




SON 




ANIMATION 




DIME DE VIE 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : CRYSTAL MINES II 




Microprose — Simulation strategique 

Notre breton prefere ne 
supporte pas les substances 
itiegales. It s'est dons lance dans 
cette guerre sans merci contre 
tes quartets sud americains. 
Yann restera dans la tegatite 
pour toujours. Son cri de 
guerre : Shoushen for ever J .' .' 



Advanced Tactical Air 
> Command, plus 

communement appele 
/ A.T.A.C. est le premier 
' jeii representant la 
nouvelle generation de 
simulateurs de chez Microprose. En effet, 
le pilotage d'un avion ou d'un helicoptere 
n'est plus la partie essentielle du jeu. 
Vient se rajouter a ceci toute une partie 
gestion et appreciation d'une situation 
strategique. 

Dans ATAC vous aurez a commander 
une nouvelle unite de combat creee 
recemment par les Nations Unies pour 
frapper au coeur du probleme cree par 
les Cartels de la drogue. Vous avez trois 
niveaux de difficulte possible, le premier 
vous permettra de vous entraTner aux 
missions necessitant le pilotage d'un F22, 
le deuxieme vous mettra en situation de 
mini-campagne avec utilisation des 
avions, des helicopteres et quelques 
decisions strategiques a prendre, le 
dernier niveau de difficulte vous propose 
une campagne complete ou non 
seulement il vous faudra etre un bon 
pilote mais aussi un excellent stratege. 
Votre but sera naturellement de detruire 
le pouvoir des barons de la drogue en 



- Teste sur PC — Disponible sur PC. 




Attention ' Lorsque vo 
Sinon vous pourriez vi 



avion a un he/icoptere, n'oub/iez pas de changer votre focon de piloter. 
is rap/dement sons materiel pour combottre tes borons de to drogue. 
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MK-SS Slick :i h 
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detruisant tout ce que vous pourrez 
dans leurs organisation. Vous n'etes pas 
a I'abri car si les barons gagnent assez 
d'argent, ils pourront detecter votre , 

base secrete et la detruire. Vous aurez a 
votre disposition huit pilotes qui 
gagneront en experience au fur et a 
mesure des missions, huit chasseurs F22 
et huit helicopteres de combat apache 
AH-64A. Avec ce materiel vous devrez 
intercepter les convois, detruire les 
plantations, annihiler les depots... Pour 
pouvoir analyser correctement ia 
situation vous avez des agents qui vous 
communiqueronttous les 
renseignements qu'ils pourront glaner 
sur les barons. Attention ! II vous faudra 
aussi approvisionner vos agents avec du 
materiel afin qu'il puisse vous donner de 
bonnes informations. La partie 
strategique consistera done a choisir 
judicieusement vos cibles afin de 
preserver votre materiel mais en faisant 
le maximum de dommages chez 1'ennemi. 
Vous pourrez avoir jusqu'a huit appareils 
en vol en meme temps, et vous pourrez 
a tout moment prendre les commandes 
de n'importe lesquels des appareils. La 
partie simulateur de vol du jeu est tres 
traditionnelle mais le fait de pouvoir 
piloter soit un avion soit un helicoptere 
est une bonne surprise. Les appareils 
sont relativement simples de maniement 
mais le graphisme n'a rien 
d'exceptionnel. Vous avez naturellement 
plusieurs vues exterieures possibles y 
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compris une vue de poursuite lorsque 
vous lancez un missile. Ce jeu est 
finalement un tres agreable 
renouvellement du genre. Et que les 
alarmistes ne s'affolent pas car le jeu se 
passe en 2003, ce qui est encore tres 
tres lointain... Y.R. 
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FOIRE-EXPOSITION PERMANENTE DE L'INFORMATIQUE 
71-75, av. Philippe-Auguste ■ 7501 1 PARIS - Tel. (1) 43.71.99.33 ■ Fax (1) 43.71.99.90 



Ordinateur personnel COMMODORE A600 

+ PACK LOGICIEL COMMODORE (SUPERSTARTER ou SUPER ADVANTAGE) * PACK PRO 5URC0UF 



1 ...M-'H. i.v ■■■■■■■. m 

COMMODORE IrfTERNATiONflL I I 

rran^ais en parts de marche el sa an in :i. ... .■ 

ble dans un mareM instable. GUIs MENDEL, M. COMMODORE Fiani 

ojmmiin,uil«splild"anlr8prlB!Btuiicharismeisuiluit"i : - ■■: : : :::■ 

Personnage del da COMMODORE an Europe, II a su imposer n 
seulemenl I'AMISA «sndu a plusieurs centaines rje mills.-! -m i: : 
France maisauss la PC dars le marche profess ieml Da fomaB 

d'MDertmitiplst!- i ■ rEuiiiacompremlrel 



ie bureairUqnes PC qui Mill par 



onarecLOTOS.atHgadessoM 

x plus compelitivis du mardiS. 

,u SURCOUF, nous wmmes Ban de pouratr (aire pariager nt 



Un dernier point, M. filler, MANUEL a considarablemeril accm la 
rieta da C0MM0DOHE aupras du grand public grace aii sponsor 
Parts-Saint-Germain at de I'equipe d'Aui are. Tout le monde sail 



BBEHEMEH 

L'AMISA 600 far! partis, d'une nnuiella general' 
personnels plus puissants. II a el* rancu r 

.[■ i-.. ceaeur HOOO MOTOROLA. 
I'outil Idaal pour le graphisme, la vid" 

MODOFiEesliesBiil ■ proposer pr 




.,,i ■ lit i. i.l 
I!- I Mn. ::■:■ :\..i 



tiHBian 



logic* tres, tres chars L'AMItlA 6w en 

eicellence:graceaunlecl8airCDR0MBnoption,ls.w. : -.- . 

■ - ■ : - iiL'AMIOHEa)enCDTV. 

»amininim.'MiiM 

Vu de cole draft, on trouve un lecteur de diskettes 3"1(2, 880 Ko double 
Vu du cote gauche, on frame un leclsur de carte memoirs PCM CIA, 



i [orange], un Lemoin d'accts :i .u ditk u'-i it.- 
ourseur/pave de deplacament at das touches 
arriere, il n'y a aucune prise du meme type pen 



F] sortie audio gauche, drafte, identifies par lee couleurs (rouoe/drolte, 
blanrjaauclie} ; 

G] port parallels pour connection d'lmprimanta type CENTRONICS, 



Ili'mili'H'HV.ViMM, 



C) leLSIC Agnus; 
















fj leconnecleurlecleurdediskBtles; 














sonl CMS saut 






J) leprocessaur MOTOROLA 68000CMS; 




WlaROMKutstartZO; 






LB PACK SURCOUF CADEAU 
AVEC LE COMMODORE AMIGA 600 



1) 1 JOYSTICK OU I CKJOY 

!| aarantielolalade2ans. 

3) W)oumeeda(ormetlonsurlaniaot,me. 

4| Une assistance lelepbonlque SO jours. 

(sairl pour I'ASOG sans moniteur). 
6| L'assurance dutonprii: si dans le nrcis i..i sirr .■■mi 
vouj iran-r k un!" i; ms;r':-i::l : in ::~-i> i" l-.'-i-u-. ".. 
remboursoiH la difference jsauf en cas de bsiise tai 
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telle, un togisiel de dessin en 4000 cuulourset 3|ein|. 


- KINDW0RD3 2.0 : un Irartsment de lerta rapide et efficace qui 


permet d'impnn:-! i-~. i.=|-r« ir : i-p ■ .-= ii:'L.--h. Conlrole des lor- 




i-.y:,i: OUH : ideal pour <os memos comme 




u^ carle de .rem, une flD ou lilustrer ,os timers et documents 
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uvent aussl se distraire- (consent £ logiciels 1 5 jew). 








- FUSION PAINT: Idem SUPER STARTEB. 








- SHANGAI: Le Mao Jong, un jeu chlnois awe des pieces en 










per I'adresse, la precision et tea reflaies 


- CADAVER : la balailla d'un magician contra un inrfiiidu diaboli- 
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TAR1F SURCOUF 
COMMODORE A 600 

* PACK COMMODORE 

SUPER STARTER ou SUPER ADVANTAGE 

+ PACK PRO SURCOUF 

2690™ 

(2590™ sans le pack Commodore) 

aucomptantou 
Credit classique apres acceptation du dossier par 
Cetelem. Versement comptant : 690 F. Montant du cre- 
dit : 20M F remboursables en 6 mensualites de 357 F 
chacune sans assurance facultative. Duree du credit : 
6 mois. Cout total rju credit au TEG de 23,94 % a la 
date du 01/01/92 : MS F. CoOt total de I'achat a credit : 
2142 F. 



TARIF SURCOUF 
COMMODORE A 600 

+ Moniteur Couleur A1 085S 

haute resolution / stereo 

+ PACK COMMODORE 

SUPER STARTER ou SUPER ADVANTAGE 

+ PACK PRO SURCOUF 

4490 FTTC 

(4390^° sans le pack Commodore) 



1) Credit gratuit en 4 (ois sansfrais apres acceptation 
du dossier par Cetelem. 25 % a la livraison soil 1190 F, 
le solde en 3 mensualites agales sans interet 

2) Credit classique apres acceptation du dossier par 
Cetelem. Versement comptant : 990 F. Montant du cre- 
dit: 3500 F remboursables en 12 mensualites de 
330,90 F chacune sans assurance facultative. Duree du 
credit : 12 mois, Cout total du credit bu TEG de 23,94 % 
a la date du 01/01/92 : 470,90 F. Cout total de I'achat a 
credit: 3970,80 F. 



TARIF SURCOUF 
COMMODORE A 600 

+ DISQUEDUR20MO 

+ Moniteur Couleur A10B5S 

haute resolution / stereo 

+ PACK COMMODORE 

SUPER STARTER ou SUPER ADVANTAGE 

+ PACK PRO SURCOUF 

6090 FTTC 

(5990 FTTC sans le pack Commodore) 

aucomptantou 

1) Credit gratuit en 4 fois sans frais apres acceptation 
du dossier par Cetelem. 25 % a la livraison soit 1590 F, 
le solde en 3 mensualites egales sans interet. 

2) Credit classique apres acceptation du dossier par 
Cetelem. Versement comptant: 1090 F. Montant du 
crMt: 5000 F remboursables en 12 mensualites de 
472,70 F chacune sans assurance facultative. Duree du 
credit : 12 mois. Cout total du credit au TEG de 23,94 % 
a la date du 01/01/92 : 672,40 F. Cout total de I'achat a 
credit: 5672,40 F. 
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ACHETER AU SURCOUF, C'EST ACHETER DANS 
LAI* FOIRE-EXPOSITION PERMANENTE DE L'INFORMATIQUE 



DEFINITION D'UNE FOIRE-EXPOSITION 

SELON SURCOUF i 

1) e'est un lieu oil sont assembles, dans des stands 
independents, des marques concurrentes ; 

2) e'est un lieu oil ces marques font jouer la concur- 
rence, se battent a coup de remises, de cadeaux, 
de performances, de qualite, de service, de facilite 
de paiement, pour attirer a elles le client... et que 
lemeilleurgagne; 

3) e'est un lieu oil le client a un choix unique, des 
offres allechantes, des vendeurs motives et com- 
petent: et d'oii le client part avec son achat sous 




LA FOIRE-EXPOSITION EST OUVERTE TOUS 

LES JOURS, SAUF DIMANCHE ET LUNDI, 

DE9H30a13HETDE14HA19H 

ACCES FACILE: 

RER - METRO LIGNE 1 - BUS 

PARKING TRES FACILE 

PARCMETRE GRATUIT LE SAHEDI 

PERIPHERIQUE 

PORTEDEVINCENNESA1KM 



let 



TOUS NOS PRIX SONT TTC 



73, avenue Philippe-Auguste - 75011 PARIS 
Tel. (1) 43.71.99.33 - Fax 0) 43.71.99.90 
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Pour I'achat de 40 DISKS 3P1/2 DFDD + 1 COFFRET *(V*f JTC 
PHONICA (aveccapot transparent etfermeture a clef) a 89 F = 207 F *W 

soit LA DISKETTE 3P1/2 DFDD 2,95' "<p"" 

■.ijj:H:iii.;^MM^.a-n^^.u.nnTi 

Pour I'achat de 80 DISKS 3P1/2 DFDD + 1 COFFRET 4 JT.CF TTC 

PHONICA (avec capot transparent et fenneture a clef) a 129 F = 207 F WW 

soit LA DISKETTE 3P1/2 DFDD 2,75'™^*" 
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aria BOUTIQUE LYNX car, le 5) Quelle est la console portable couleur dont I'ecran 
est le plus grand? 

6) Quelle est la console portable couleur qui gere le 
mieuxles3D? 

7) Quelle est la console portable couleur qui a 41 
super Jem; disponibles en couleur et en stereo et 
une bonne centaine en preparation ? 

8} Quelle est la console portable couleur qui est livree 
pour 990 F avec la cartouche BATMAN, le cable 
COM LYNX, 6 piles et une pochette 1 
le par la revue scientrfique "SCIENCES ET VIE HIGH-TECH" comme 



Au SURCOUF, vt 

V Qud'e est 'i console portable couleur 16 bits dont 
ie :■ ■ ' est irrferieur a 800 F ? 

2) Que : !e«i is console portable couleur dont I'adap- 
tateur secteur est foumi avec ? 

3) Quelle est la console portable couleur qui permet 
d'mverser le sens de I'ecran ? 

4| Quelle est la seule console portable couleur concue 

l . Etats-Unis ? 
Ceil evidemment la LYNX qui a He re 
la meilleure console de jeu avec un classement de 18,84 points sur 2a 



LACONSOuLYNXsevIe 

79QFTTC 



IE PACK BATMAN : Console LYNX + cartouche 
BATMAN + cable COM LYNX + 6 piles + pochette 

99QFTTC 



ADAPTATEURVOITURELYNX.-.. W f PARE-SOLEILPOURLYNX— 75 F 



— 



Que tu ais achete un jeu neul ou d'occasion, chez 
nous ou ailleurs, tu paurra I'echanger centre un autre 
jeu de notre collection de cartouches a Techange. 
Celatecoutera: 

39 F Techange pour 1 cartouche GAMEBOY 

39 F I'Schange pour 1 cartouche LYNX 

59 F 1'echange pour 1 cartouche SEGA MEGADRIVE 



NES 

49 F 1'echange pour 1 cartouche SEGA MASTER 
SYSTEM 

39F Techange pour 1 cartouche SEGA GAMEGEAR 
Si tu souhaites juste revendre ta cartouche, amene-la 
nous, nous t'en offrirons toujours le meilleur prix du 
marche. 



ATARI 1040 STE + Moniteur couleur + PACK SIMULATION 

PACK SIMULATION : 1 MANETTE DE PILOTAGE + SILENT SERVICE m AAAf TTC 
+ F19(,MaBMa,lorcdeeorcbatl+VROOMrnrcd'Or91<1e3sim,Mon5deFonmile1) *I7YW 



SUPER : DISKEHES VIERGES 
POUR CPC: 14,90™!*" 



M» 



VILLAGE CONSOLE 
AU SURCOUF 



CONSOLE SEGA MEGADRIVE 
+ SONIC + J JOYSTICK 

995 F 

Cartouche Desert Strike — 329 F 
Super Monaco Grand Prix _ 219 F 

Tazmania — 299 F 



CONSOLE SEGA GAMEGEAR 

+ SONIC + Adapt, secteur 

+ Housse SURCOUF 

1190 F 

Cartouche Donald Duck's — !. 190 F 
Super Monaco Grand Prix II ... 199 f 
Sonic 199 F 



GAMEBOY + Adapt, secteur 

+ Ecovtew stereo + TETRIS 

tHousse SURCOUF 

690 F 



CONSOLE ATARI 7800 + 1 JEU 
+ 2 JOYSTICK 

295 F 

Les3JEUX.. __ 100 F 



SO titres disponibles au prix de 60 F 
piece, nous consulter. 



CONSOLE SUPER NES + 1 JEU 

1690 F 
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| PERIPHERIQUESETACCESSOIRES POUR AMIGA | 
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CAHONUSEBLEWiUTE: 4990'"" 

SKBLC20 . . . 1290"" 

STAR .C200 COULElfi 2490"" 

STAR.CJWOOCOUIi-B 3450"" 

CASTCICHE ESCFE HP DESK JET US" 
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JEUX POUR AMSTRAD CPC, ATARI ST, AMIGA, PC 



COMPILATIONS 


AMSTFU 
K7 


DCPC 
DISK 


ST 


AMIGA 


PC 






255 F 


289 F 


289F 


289 F 














iTeamSuuki 












JPPSGOALBUSTEH 






339 F 


339 F 


389 F 














Challenge* World Champion Soccer 












LCWAIKJKI 




295 F 


339 F 


339 F 


339 F 


Prehistoric + Blues Brartierst R Type 












+ Flighter Bomber 












ESPANA 92 THE GAMES 






295 F 


295 F 


345F 


FUN RADIO II 


255F 


305 F 


305 F 


305 F 




Tournament Golf + Great Court + Speed 
























PLANET AVENTURE II 




345 F 


345 F 


345F 




























NRJIII 




265 F 


295 F 


295 F 


-295 f 


FIS-t Double Dragon + Italy 90 












* Wellnis + Turbo Ounun 












SUPER ACTION PACK 


195 F 


26SF 


295 F 


295 F 
















Cellca* Gary Unekert Switchblade 












CLASSIC COLLECTION 




195 F 


255F 


255F 


295 F 














Chess + World Champion Soccer 












FUTURE DREAMS 






339 F 


















+ Metal Mast 












SKYROCKCPC 




265 F 








HudsonrocktRambow Island + 












Shadow Warrior + Grand Prii 500 cc II 












SKYHOCK 






285F 


285 F 


339 F 














+ Grand Prbr. 500 cell 












LE TEMPS DESHEROS 


189 F 


245F 


285F 


285F 


2S5F 


Norm and South + Prince of Persia 
CPCBEST 












195 F 


245F 








Harrica na - Pinball Magic + 3D Fight 
























+ Super Skeek + Shuffe Puc k Cafe 












SUPER HEROES 


145 F 


195 F 


296 F 


295 F 




Robocop+ Indiana Jones + Last Ninja 
























AVENTUHES EXTRA 






289F 


289F 
















Rangers + Manoir Morteville 












LESDIEUXDU SPORT 




245 F 








Tennis Cup 4 Super Ski + Harricana 












+ Outboard 












TOP ACTION 






219 F 


219 F 


219 F 


Hard Driving + Strike Harrier + Pic k'n 
























EXTRA BALL 






295 F 


295 F 


295 F 














iPinnallMasic 












TITANS ACTION CPC 




295 F 




















Force 11 + Offshore Warrior 












OCEAN SPORT 


145 F 


195 F 


295F 


295 F 


295F 


























STARS D'HOLLYWOOD CPC 




195 F 




















.GhosbuHersll 












G.UNNEKER COLLECTION 


125 F 


195 F 




















■. :..;. -.., .■:.,,;,,: 












COMPILATION INTEGRALE 


195 F 


296 F 


295 F 


295F 




























SOCCERS STARS 




295 F 


295 F 


295F 


295F 














Gazza II * Kickoff II ' MicroPros Socce 












MOVIESSTARS 




295 F 


295 F 


295F 


295 F 


























AIR SEA SUPREMACY 


195 F 


295 F 


2B5F 


285 F 


326 F 














+ Wi nos (Amiga) + F1 5 ( Gunship (CPC) 












FUN RADIO 


145 F 


195 F 


295 F 


295 F 


295F 














Thunder ♦Sackic the Mure II 












PLANETE AVENTURE 1 






285F 


285F 


285F 














+ Eiplora II -t Fortes du temps 













COMPILATIONS 


AMSTRAD CPC 
K7 DISK 


ST 


AMIGA 


PC 


SUPER STARS ARCADE 






2BSF 


285F 




























LES STARS 


195 F 


245F 


285 F 


285F 
















# Super Skwedi 












10GREATNAMMES 






329 F 


329 F 


329 F 














tPic'nPiletNightHunler+SuperSki 
























(Pro Tennis Tour + Xenon 11 












ACTION PACK CPC 




245F 




















+ Highway Patrol 












MEGAMANIA 






289 F 


289 F 


289 F 


Last Ninja 11 + Gunship + Rick 
























BIMAPSI 






255 F 


255 F 




Kenon + Cadaver tSpeedball II 












ALBERVHLE92 






325 F 


325 F 


325F 


Games Winter Edition + Wintergame 












* Super Ski 












LES COLLECTIONS 






289 F 


289F 




























FOOTBALL CRAZY 






279 F 


279 F 




Kick Off II + Player Manager 














195 F 


245 F 


285F 


285 F 


265 F 


Tennis + Pintail Magic + Moonblaster 




CAPCOM COLLECTION 


175 F 


245F 


259 F 


259 F 
















+ Forgotten World - Ghouts'N Ghosts 












-Dinssty* LedSiunii 












LESBATTANTSII 


155 F 


225F 


279 F 


279 F 


279 F 


























AIR COMBAT ACES 


185 F 


295 F 


325 F 


325F 




Gunship + Bomber + FafcQn + Geebee 
























MATTRES AVENTURE 






339 F 


339 F 
















tOPStMlih 












DELTA FORCE 




245 F 


295 F 


295 F 


245 F 


Fie Forget II + Barbarian 1 1 * Knight 












Force + Dark CanWry 


















345F 


345F 




























sloooest t Trivial II + Defender * AP 












SIMULATION'S BEST 






289 F 


289F 




Paraa Kick Boit Disk + ADS 












AWARD WINNERS 






289 F 


289 F 


289 F 


SpaceAce + KJckoffll + Pipemama 












WING COMMANDER DE LUXE 










445 F 


Wing Commander 1 + Mission Disk 1 + '. 












ULTIMA TRILOGY 










389F 


Ultima 4, 5, S 












5 INTELIGENT GAMES 






289 F 


289 F 


289 F 


























SUPER STAR SPORT 












ET 3D SUPERSTARS 






295 F 


295 F 




F29 + Hard Driving tShint Car 












+ BatbG command 












ACTIONPACK 






259 F 


259 F 




Turicean 1 et 2 + Kickotf * X-Out 












SUCCES STORIES 11 


165 F 


225F 


265 F 


265 F 


265 F 














• PirtballMaoJc 












SELECTION CPC 




265F 




















Bumpy+Skweekt Barton + Mataharl 












GO 




265 F 








Turbocup + Harriett Tovola C 












+ Outboard 












BASJCSOFTII 




295 F 




















+ Infernal House- + Maledic lion 












STIMULATION'S BEST 




245F 








Pama kick + Disk ■ADS 












STIMULATION TOP 




245F 








Pans kick + Prince de Perse + Targhai 












EXTRABALL 




265F 
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JEUX POUR AMSTRAD CPC, ATARI ST, AMIGA, PC ■ JOYSTICK CI 1 



+ FireforriB 11 4- Tilan + SuporSkl 
+ Grysgr GP 500 CO + C a pt Blood 

4 SFamandert Target Henegale 

BLACK SOFT1 

MnkowBe + FugiliftAllgalw 

LES JUSTICIER III 

Batman + Total Recall * Shadow Da 
LESCOSTO'S 

+ Rick Dangerous 2 tPorjeye! 
4 Andy Cap 
15MEGASTARS 

+ Bomb Jack 4 Commando* IMS 
4 Battle Valley 4 Air WoLI 
4 Bati Scoiibldou* Saboteurs 
t Baffle Ship 4 Grrosfn Goblins 



STARS D'HOLLYWOOD 



14 Chase HQ 4 Shadow 



COMPILATIONS 


AMSTR 
K7 


DCPC 
DISK 


COLLECTIONS 2 

4 Wee Le Mans 4 B Bobble 

4 Wondarboy 4 Arkanoid II + Renegade 

-MatchdaylltBasketMaBtET 

- kpcrSa, it- Flying Shark 




249 F 


LIVRETDEFAMILLE 




245F 


BIG BANG II _... 

■ Chicago 
4 Highway Patrol 4 BeyoiKt lea Palace 


129 F 


159 F 


SUPER SIM PACK 

inw.-SLrik*. heavy Melal ■* Italy 90 
4 Turbo Outrun 


145F 


195 F 


COMPIL EXTRAORDINAIRE 

Turbo Cup 4 Sapiens 4 Skweek 4 Zni 
4Maracaibo + Mobilman4Bumpy 
4 Cobra 4 Baclron 4 Algle d'or 4 Kya 


195 F 


245 F 


TOP 20 

Licence lokill-P474C. Chaplin 
4 Batty 4 Game Over 2 4 Ace 1 4 Ray 
+ Mange Calltoux + MLM 3D + GP 500 
4AspatGP4DB»ilC:::.- ■ 

■ ::, ■■■ .;■■.■ 
4 30 Grand Prin Battevalley 
- Sup&rSkH-Liohl Force 


189 f 


249 F 


T0P25 

Andy Capp + Flight Simulation 
4 Popeye 4 Combat Zona 4 Jama 
■i-flrmy M eve + Oper Hormu! + Tarian 
4 Gunboat4 Ana 2 * SbikB Force 
Kanier-s- B0.0M ansavanl le Chriat 
4 Malehca Atlantic 4 Bobsleigh 
+ Zinaps+ After the war 

4 Tuer n'est pas jouer 4 Ejolnn 




249 F 







Pout- I'ouverture du stand JOYSTICK CITY au 
SURCOUF, vous trouvarez non settlement un tebu- 
leux rayon de joystick comme il n'y en a sansdoute 
jamais eu en France, trials en plus, vous befieficie- 
rez des ptix de la foire SURCOUF. 

OUICKJOY JUNIOR 49 F 

QUICKJOYTURBO 89 F 

OUICKJOYII 85 F 

OUICKJOY II SUPER CHARGER ...__- 199 F ( 

OUICKJ0YVSUPERBOAR0 189 F' 

OUICKJOY VIJETFIGHTER 139 F 

QUICKJOYTOPSTAR 275 F 

OUICKJOY Nl S NINTENOO -. 149 F 

QUICKJ0YSEGAF1GHTER 159 F 

ouickjoyturbopsoal 265 F 

OUICKJOY MEGASTAR JUNIOR 1 85 F 

OUICKJOY SUPERSTAR 1 69 F 

OUICKJOY TOP STAR PC ,„ _ 

+ CARTEPC . - 395 F 

KONIXSPEEDKING 99 F 

KONIXSPEEDKINGAUTOFIRE 125 F 

KONIXTHE NAVIGATOR 139 F 

STINGRAY 145 F 

MANTARAY._ . 126 % F 

OUICKJOY MAVERIC1 159 F 

OUICKJOY PYTHON 1 1Q9F 

OUICKJOY INTRUOER 1 395 F 

OUICKJOY AVIATER 1 395 F 

OUICKJOY FLIGHT GRIP 1 139 F 

et encore beaucoup d'autres joystick... 



JEUX 


AMSTR 
K7 


DCPC 
DISK 


ST 


AMIGA - 


PC 


3D CONSTRUCTION KIT . . . 


245F 


245 F 


485 F 


4B5F 


4B5F 


AIGLEO'ORLERETOUR 




245 F 








ADS + SHERMANN 






275 F 


275 F 




ALIEN STORM 


105 F 


155 F 








ART OE LA GUERRE 




245 F 








DP3 + 3DKTT 






385 F 


385 F 




AVALANCHE 


125 F 


155 F 














249 F 


249 F 










289 F 


289 F 










339 F 


339 F 


339 F 


AIRSUPPORT 






249 F 


249F 




APOCALYPSE 






249 F 


249 F 




ASHES OF EMPIRE ■... . . 






339 F 






AVENTURE DE MOKTAR . 




195 F 


289 F 


289 F 










339 F 


339 F 










289 F 


289 F 










339 F 




389 F 






245 F 














325 F 


345 F 


325 F 








339 F 


339 F 






115F 


165 F 


249 F 


249 F 






145 F 


195 F 








BUCK ROGERS il 






299 F 


299 F 






135 F 


175 F 








CHAOS ENGINE 














145F 


195 F 












339 F 


339 F 






CONAN 






289 F 


339 F 


289 F 


BUMPY'ARCADE FANTASY 




245 F 








CAPTAIN PLANET 


105 F 


155 F 








CARMEN SANOIEGO 




195 F 








COVERT ACTION 


















249 F 






CRAZY CARS HI 






249 F 


289 F 




CREATION 






489 F 


489 F 




CURSE OF ENCHANIIA 






339 F 


339 F 










339 F 


389 F 




DEMONIAC 






238F 


289 F 


239 F 


CHALLENGE FCOrSENIOR 










CISCO HEAT 


105 F 


1 155F 









JEUX 


AMSTR 
K7 


DCPC 
DISK 


ST 


AMIGA 


PC 


DEFENDER OF THE CROWN 




195 F 








DISK 




265 F 










115F 


155 F 










145 F 


195 F 










105 F 


155 F 


250 F 


250 F 




FUGITIF . ..... 




225 F 








GAUNTLET 111 


115 F 


165 F 










195 F 


225 F 














249 F 


249 F 










249 F 












195 F 


195 F 


245 F 








249 F 


339 F 










249 F 




249 F 








289 F 


319 F 










249 F 


249 F 


249 F 








339 F 


3B9F 










249 F 


249 F 










305 F 


305 F 


345 F 








339 F 


339 F 










249 F 


249 F 


289 F 


EUROPEAN CHAMPION 92. 






235 F 


235 F 


2B0F 


EUROP FOOT CHAMPION. . 






249 F 












190 F 


190 F 










340 F 


340 F 


340 F 








250 F 


250F 




FOOTBALL MANAGER II .... 






240 F 


240 F 




FUTURE DREAMS 






260 F 






GLOOCKR360 


115F 


165 F 








HEROIC FANTASY 




195 F 








HERO QUEST 4 DATA DISK 




165 F 








HOOK 


125 F 


155 F 








HOTRUBBER 














IMF 


165 F 








ISHAR 




195 F 


280 F 


280F 


280 F 


IRON LORD 




249 F 










135 F 


175 F 














260 F 


260 F 


290 F 








340 F 


340 F 


390 F 








250 F 


250 F 


250 F 


GUY SPY 






295 F 


295 F 


345 F 
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JEUX POUR AMSTRAD CPC, ATARI ST, AMIGA, PC 



JEUX 


AMSTRAD CPC 
K7 DISK 


ST 


AMIGA 


PC 


HANDOFST-JAMES 






315 F 


315 F 


315 F 








290 F 


290 F 


340F 








250 F 


250 F 


290 F 


HOOK 






250 F 


250 F 


290 F 


INTERN S°ORT CHALLENGE 






330 F 


330 F 


325 F 


JAGUAR XJ220 






250 F 


250F 




KILLERBALL 




225 F 








LACRYPTEDESMAUOITS 




195 F 








LA MALEDICTION 




195 F 








LEMMINGS 


155 F 


195 F 








MANCHESTER J. EUROPE 


109 F 


168 F 








MEGA PHOENIX 


109 F 


159 F 








MEGA TWINS 


115F 


165 F 








MERCS 


145 F 


195 F 








METAL MASTER 


145 F 


195 F 








MYSTICAL 


125 F 


165 F 








NEVEREND1NG 


109 F 


159 F 








NIGHT SHIFT 


109 F 


159 F 








OUT RUN EUROPA 


145 F 


165 F 








PAPER BOY II 


135F 


155 F 


260 F 


269 F 


289 F 


JOHN MADDEN FOOT 






200 F 


250 F 




JP3A0UATIC GAMES 






250F 


250 F 




KNIGTMAOE 






290 F 


290 F 


300 F 


KNIGTSOFLEOENDE 






305 F 


305 F 




KNIGTSOFTHESKI 






340 F 


340 F 


400 F 


KICK OFF III 






250 F 


250 F 


250 F 


K02RETJRN TO EUROP 






125 F 


125 F 


125F 


K02GEAMSOFEUR0? 






125 F 


125 F 


125 F 


LAST NINJA III 






250 F 


250 F 




LEANDER 






290 F 


290 F 




LEGACY NECROMAN 






300 F 


300 F 


350 F 








300 F 


300 F 


340 F 


LIVERPOOL FC 






250 F 


250 F 


310 F 


LUROOFTEMPRESS 






300 F 


3O0F 




MERCENARY III 






290 F 


290 F 




MICKEY CROSSWORD 






250 F 


250 F 


250 F 


MICRCPROSEGOLF 






340 F 


340 r 


340 F 


MICROPROSEGP 






340 F 


340 F 




MONKEY ISLAND 






340 F 


340 F 


340 F 


MOONFALL 






250 F 


250 F 




MYTH 






250 F 


250 F 


270 F 


NASKAR 






340 F 


340 F 




PACIFC SLANTS 






249 F 


249 F 




PERFECT GENERAL 






339 F 


339 F 




PLAN9FOUTERSPACE 






340 F 


340 F 


390 F 


POOL 






300 F 


300 F 




POPULUS II 






290 F 


290 F 


390 F 


PREU.EPE 






270 F 


270 F 




PROPHECY 






290 F 


290 F 


290 F 


PUSH OVER 






250F 


250 F 


290 F 


RAGNAROK 






340 F 


340 F 


390 F 


RISKY WOODS 






290 F 


290 F 




ROBOCOP III 






249 F 


249 F 


249 F 


SENSIBLE SCCCER 






249 F 


249 F 




SHADOW LANO 






249 F 


249 F 


289 F 


SHITTLE 






305 F 


305 F 




PAPIN 


145F 


195 F 








PAMAKCK BOXING 


1S5F 


245 F 








PARAGLIOING 


195 F 


225 F 









JEUX 


AMSTRAD CPC 
K7 DISK 


ST 


AMIGA 


PC 


PARASOL STAR . 


125 F 


155 F 








PREDATOHII . . 


105 F 


155 F 








PSYBORG ,-, . 


195 F 


245 F 








RACE DRIVING 


105 F 


155 F 








RAMPARTS 


105 F 


155 F 








R0B0ZONE 


105 F 


155 F 








ROBOCOPII 


105 F 


155 F 








RODLAND 


115F 


153 F 








SHADOW DANCER . 


105F 


105 F 








SIM CITY 


145F 


195 F 


290F 


290 F 


290 F 


SLIDERS 




190 F 








SMASHTV 


105 F 


105 F 








SPACE CRUSADE 


105 F 


155 F 








SPACEGUN 


125 F 


155 F 








SPIRiTOFEXCALIBUR . . 


103 F 


155 F 








STARCENTRER 


105 F 


155 F 








STEVE MAC QUEEN 


195 F 


220F 








SILENT SERVICE II 






339 F 


339 F 


339 F 


S1MANT 






290 F 


290 F 


340 F 


SPACEGUN 






250 F 


200 F 




SPECIAL FORCES 






339 F 


338 F 


369 F 


SPOT 






189 F 


189 F 


239 F 


STRARUSH 






239 F 


239 F 


239 F 


STORMBALL 






249 F 


249F 


293 F 


STRICKER 






249 F 


249 F 




SUPERTETRIS 






339 F 


339 F 




TENNIS CUP II 






280F 


280F 




TERMINATOR II 






250 F 


230 F 


280 F 


THE ADAMS FAMILLY 


129 F 


155 F 


250F 


200F 


2B0F 


THE MANAGER 






250F 


300 F 


250 F 


THE SIMPSON'S 


109 F 


100 F 


240 F 


240 F 




TINTINTHEFOX 


109 F 


100 F 


249 F 


249F 




TURBO CHARGE. 






269 F 


269 F 




UGH 






249 F 


249 F 




UTOPIA DATA DISK 


145 F 


145 F 








ULTIMA6 






299F 


299 F 




VIDOKID 






249 F 


249 F 




VROOM DATA DISK 






145 F 


140F 




WARZONE 






249 F 


249 F 




WINTER SPORTS 92 






249 F 


249 F 


249 F 


WIZKID 






249 F 


249 F 


289 F 


WOLFCHILD 






285 F 


2B5F 




W.W.F. 


125F 


169 F 


249 F 


249 F 


289F 


ZOOL 






249 F 


249 f 


269 F 


SUPER SPACE INVADERS . 


103 F 


175 F 








SUPER SKI II 




220F 








TERMINATOR II 


105 F 


150 F 








TORTUES NINJA II 


109 F 


100 F 








THE SHOES PEOPLE 


109 F 


1SSF 








THUNDERS JAWS 


109 F 


159 F 








TOUCHDOWN 




106 F 








VOLFIED 


109 F 


155 F 








WORLD CLASS CRICKET .... 


165 F 


195 F 








WORLD CLASS RUDBY 




225 F 








XYPHOS PHANTAISY 




195 F 
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Clients du SURCOUF de province, en achetant 
par correspondance, vous n'avez rien a payer a 
la commande. N'envoyez paz votre reglement, 
vous paierez en contre-remboursement a la 
livraison. Le port et les frais de contre-rem- 
boursement sont a votre charge. Si vous sou- 
haitez acheter a credit, contactez notre Service 
Credit qui vous fera parvenir le dossier CETE- 
LEM. Vous pouvez egalement commander par 
telephone, en nous com muni quant votre 
numerode carte bleue. 









NOM/Prenom | | | | | | | | | 1 1 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


Willi Fuel 1 I 1 1 1 1 1 


CodePostal | | | Ville 1 1 1 1 ] 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 




DESIGNATION 


Qte 


PRIXUNITAIRE 


PRIX TOTAL 


























Signature 


TOTAL COMMANDE 
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PARTICIPEZ 

AU GRAND 

CONCOURS 

"D-DAY, le jour J" 

Avec Loric/ef, 
Generation 4etLA FNAC 
GAGNEZUNPC386. 
Ecran VGA avec CD-Rom 
integre et de nombreux 
autres lots... Pour 
partkiper, remplissez le 
bulletin reponse que 
vous trouverez a 
I'interieur du jeu, dans 
Generation 4 N°49 ou 
sur simple demande 
aupres de Loricief. 

REGLEMENT DU CONCOURS 

1) LORICIEL SA organise en collaboration avec la FNAC ei 
GENERATION 4 in grand concours sur ie jeu "D-DAY, le 
jour J" de FUTURA. 

2) Ce concours est ouvert a tous sans obligation d'achat. 
Seuls les memhres de LORICIEL, GENERATION 4 et de la 
FNAC en sort exclus. 

3) Les bulletins de participation se trouvent a I'interieur 
des jeux "D-DAY, le jour J" vendus a la FNAC, dans 
GENERATION 4 n°49 ou sur simple demande aupres de 
LORICIEL. 

4) La date de cloture du concours "D-DAY, le jour J" est 
fixee au 31 Mars 1 993, le cachet de la poste faisani foi. 

5) Seuls les bulletins renvoyes avant la date de cISture a : 
Concours "D-DAY, le jour J" - LORICIEL SA 

7, rue du Fosse blanc - 92624 Gennevilliers Cedex ; 
pourront etre pris en compte. 

6) Les gagnants de ce concours seront preventis 
individuellement par LORICIEL 

7) En cas d'egaiile, les gagnants seront designes par 
tirage au sort. 

LISTE DES LOTS : 

1" prix : un PC 386. Ecran VGA avec CD-ROM integre et 
la compilation "SPORT'S BEST" sur CD-ROM de 
LORICIEL. 

• Du ?"*<*' : une console LYNX (Atari) avec le jeu "Super 
Skweeks" de LORICIEL. 

• Du 3*™ au 5"~ prix : La compilation "SPORT'S BEST" 
sur CD-ROM de Loriciel. 

• Du 6™"au 10'"' prix ; Un logiciel a choisir dans le 
catalogue LORICIEL 



X« 
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QUESTIONNAIRE : 

Question 1 : Combien de corps d'armee sont utilisables dans D-Day ? 

□ 1 □ 2 ni 

Question 2 : Quelle est la date exacte du jour J (D-DAY) ? 

□ 6 juin 44 D 21 juin 44 Q 4 juillet 44 

Question 3 : GENERATION 4 a teste D-DAY dans son numero 49 : 
combien de pages sont reserves a ce test ? 

□ 1 D2 Q3 

Question 4 : Qui est le testeur de D-DAY dans Generation 4 ? 

□ Didier DYann □ Olivier 

Question 5 : Quel cadeau est offert avec le jeu "D-DAY" 
pour son lancement ? 

□ un poster □ une cassette video □ un livre d'histoire 

NOM:___ Prenom: 



Tel: 

Machine possedee : 




La IVIeilleure Selection 
de Logiciels du 

Matin Hh'l. 

Une mine d'or pour votre micro 

Atari ST, Amiga, Compatibles PC 

et bientot Macintosh 



Ces logiciels sont egalement disponibles sur : 3 6 15 IFA el 3 6 15 GR ATICIEL 



EXTRAIT DU 

CATALOGUE ATARI 

COMPTANT PLUS DE 

570 D1SQUETTES 



EXTRAIT DU 

CATALOGUE AMIGA 

COMPTANT PLUS DE 

1500 DISQUETTES 




EXTRAIT DU 

CATALOGUE PC 

COMPTANT PLUS DE 

550 DISQUETTES 



EXTRAIT DU 

CATALOGUE 

MATERIEL ET 

iEONSQMMABI BS 



jusqu'au 30/11/92 

Rubans pour 

imprimante Star NL10 

25 Frs piece. 

1 achete = 1 gratuit 



Autre materiel 

appelez-nous au : 

27.65.58.11 



Bon de Commande a retourner a IFA, 549 Roate Nationale 59680 Cerfootaine 



le commande les disquenes 



Disquenes Alan ST : 33 Frs piece rpD 1 ^ = ^..yrE 

Disquenes Comp: PC : 33 Frs piece \ atDnJ&£^ 

Disquenes Anuga : 22 Frs piece \_^ — " 

Fraic fie port ■ 75 Frs 
Reglemcnt : 
O Cheque O Maodai O Conlre Tembourserncntjajouler 40_Frs) 



g Le logiciel de teleehmgemea 
5 MOON 3615 GRAtiCIEL 
* QUICKER 3615 IFA 



e ffil'rt en timbres) 1 

aii O PC et Comp. O Macintosh O Amiga 

ari O PC et Comp. O M 



amebic* (conue BFrs au timbres) 

Prstnom 

vme'~'~.~Z 




LYNX : HYDRA "A fond les manettes sur ton hydro plane 



Ocean -Jeu a" arcade - Teste sur PC - Disponibie sur Amiga, PC 
Demandez un peu a Sttphane qui sonc bien deride- a pausser 



etST. 



ce que sont ses trois directives 
personnel/es, et a que/que chose 
prfit, vous obtiendrez /a mime 
reponse que Robocop; Se 
proteger. Foire Respecter sa loi. 
SerWr son interet. Et si on /e 
reprogrammait ? 

v Le flic-sardine est de 
i retour ! On avait deja 

pu apprecier les qualites 
/ de program mation de 
'I'equipede D.I. D. grace 
aux versions PC de F29 Retaliator puis 
d'Epic, mais cette fois, avec Robocop 3, 
il n'y a plus aucun doute; ces gens-la 
manient la 3D comme des dieux. 




construction de Delta City sur la vieille 
ville de Detroit. Pour forcer les 
contestataires a partir, des troupes de 
rehabitation ont ete mandates par la 
mairie. En fait, ce sont de veritables 
mercenaires qui tuent tout simplement 
les habitants qui ne partem pas. Pour 
couronner le tout, les flics, comme 
d'habitude, font la greve. Le jeu 
commence alors que le dep6t d'arme de 
Detroit vient d'etre cambriole. Robocop 
est fort heureusement sur le coup, et 
une poursuite s'engage. Vous dirigez la 
voiture comme dans tout bon 
simulateur qui se respecte, si ce n'est 
que la 3D est vraiment epoustouflante, 
faut tout d'abord reperer le camion des 





Comme dans les films, tout commence 
par des publicite's et le journal 
tel6vis€... 

Base sur le film du meme nom, qui n'est 
toujours pas sorti tant son scenario est 
grotesque (Robocop vole meme grace a 
des fusees dans son dos), le jeu propose 
des scenes d'action variees, 
entrecoupees de scenes cinematiques 
dignes de I'intro d'Epic. Le jeu peut se 
pratiquer de deux manieres differences. 
Soit vous suivez le scenario du film, soit 
vous vous entralnez directement a I'une 
des scenes d'action... Tout commence 
par le rachat de I'OCP par les japonais, 



Dans les couloirs de fOCP, sachez reconnoitre les otages des ravisseurs a 
faire feu et d'abatve les ennemfs... 



voleurs, puis lui rentrer dedans plusieurs 
fois pour le stopper. Mefiez-vous des 
hommes qui tirent par la porte arriere. 
Une fois le camion stoppe, vous vous , 
arr&tez dans les rues, ou vous allez 
devoir eliminer des punks plus ou moins 
agressifs. Toujours representee en 3D, 
cette scene est vraiment originale et 
vous plonge bien dans I'ambiance des 





films. Plus tard, vous aurez a explorer de 
meme une eglise et meme les locaux de 
I'OCP. II vous faudra cependant vous 
rSvolter a un moment contre vos 
superieurs si vous ne voulez pas 
terminer le jeu comme offenseur des 
innocents. Si vous le faites, vous serez 
alors equipe de fusees dans une scene 
de combat en vol et a terre tres bien 
faite, et enfin vous pourrez combattre le 
robot-ninja des japonais. Original dans 
ses phases de jeux, Robocop 3 beneficie 



Une scene dnematique comme fequ/fie de D.I.D.a {habitude den fail 

■ 



d'une realisation impeccable, avec une 
3D rapide et des vues exterieures a 
couper le souffle. Au final, Robocop 3 
sur PC est encore plus reussi que les 
versions Amiga et ST. Le jeu plaira a 
tous les fans de 3D et d'action, qui y 
rejoueront avec plaisir regulie 
rementUne nouvelle reussite de 
Digital Image Design ! S,L 





r de manipulation e 
voild plants dans le sol... Co v 
apprendra d vouloir regarder 
voitures de trap prfit 



-#- 



Robocop avec des fusees dans le dos... 
la plus impressionnante du jeu, par sa 




?n croft rever .' En attendant, cette scene 
npidrte et son inte're't. 



i 




DU NOUVEAU SUR ATARI LYNX : 



PINBALL 



2 / S7 Century Entertaiment — Flipper - Teste sur Amiga 
Disponibie sur Amiga. 



BASKET BRAWL "Tu vos deguster au basket baston 



Apres le tres bon Pinball Dreams Van 
dernier, void ia toute nouvelle production 
del I ST Century Entertainment. Notre 
Extra-Bou/e a nous, comprenez Didier, a 
comp/etement tilte pour ce flipper ou il est 
question bien evidemment de bouies 
rebondissantes sur divers etastiques. 

Pinball Fantasies fait partie de ces jeux, de 
i plus en plus rare, qui portent bien leur 

i. Ce flipper (Pinball pour les 
/ anglophobes, biliard electronique pour les 
/ puristes) est en effet assez original et 
delirant pour le rendre vraiment sympathique. 
Ce ne sont pas moins de quatre billards electroniques 
differents qui vous sont proposes. Chacun possede bien 
sur un theme different: horreur, course automobile, 
casino et cirque. Les graphismes, ainsi que la disposition 





Comme d 'habitude, le haut des flippers sont bourres de 
boucles et de passages, parfois tres durs a atteindre. 





des elements changent completement, 
tout comme les bruitages et les 
messages affiches, vous indiquant ce qu'il 
faut faire pour obtenir tel ou tel bonus 
exceptionnel. Les musiques et les 
bruitages meritent a eux seuls un tres 
grand bravo. Notre salle de test est 
devenue avec Pinball fantasies, aussi 
bruyante qu'une Cafeteria de Lycee ou 
qu'une salle de jeu video! De un a huit 
joueurs peuvent se mesurer, jouant du 
flipper et secouant eventuellement le 
tout. Comme dans la realite, il ne faut 




A droits, le flipper Party Land, oVec. entire 
outre des couloirs caches dans le haut 
du flipper. Un peu trap colore, il rend la 
boule difficile a suivre des yeux! 

pas abuser de cette option, sinon c'est 
le Tilt. Pour chacun des flippers, vous 
aurez bien sur 1'extra-ball, le special, les 
bonus, les captures... La sauvegarde des 
meilleurs scores donne en outre au jeu 
une bonne duree de vie, grace a ce desir 
de toujours battre le record actuel. 
La jouabilite est exceilente, les flippers 
repondant a la perfection. Amortis, 
controles, reprises et fourchettes sont 
faciles a effectuer! Le realisme des 
rebonds et de la trajectoire de la boule 
est lui aussi parfait. Cela faisait tres 
longtemps que je ne m'etais pas amuse 
avec un flipper sur micro. Pinball 




Fantasies, s'il n'est pas tres inovateur 
par son sujet, offre par contre des 
heures d'amusements assurees. Un bon 
produit qui vous evitera, pendant 
quelques temps de griller tout votre 
argent de poche dans de vrais flippers ! 

D.L 




B 
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TEST® 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BATMAN RETURNS, tu peux encore changer la fin du film. 



SILLY PUTTY* 

System 3 -Jeu cforcede - Teste sur Amiga - Dispomble sur Amiga. 




Apres I'incroyable saga de Last 
Ninja, System 3 se lance dans 
('arcade a fa guimauve. 
Veritable boule de gomme, 
Christian s'est bien attache a 
Silly Putty et il a ^entablement 
fa//u le decrocher de son joystick 
afin qu'il ecrive son test .' 

Silly Putty est un 
i personnage 

cartoonesque tout de 
' gomme vetu. Seiils deux 
' petits yeux emergent de 
la masse. Pour se deplacer, il 
peut ramper ou s'etirer a la maniere 
d'un chewing-gum. Cette derniere 
solution s'avere tres efficace pour 
franchir des trous et pour se projeter 
aux differents niveaux des tableaux. II 
peut egalement sauter, taper sur les 
adversaires, ou se transformer en flaque 





#*** 

*****< 









Putty peutbauger de bien des 
; famous. /( peut donner des coups de 
poing d $es ennerhis, se deplacer, 
s'€tirer dans tous les sens, s'qppfatir 
pour absorber des ennemis et 
fneme gonfler.- 



m£ 
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gluante pour 
absorber des 
objets et 
recuperer la 
, force vitale 
i des monstres 
d quiy 
V tombent. 
f Enfin, il peut 

gonfler, gonfler 
encore et encore 
' jusqu'a exploser, ce 
qui provoque la chute de 
tous les monstres presents a I'ecran. 
Le jeu comprend deux etapes. Dans la 
premiere, Silly Putty doit liberer une 




T 
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Putty, a droite de Fecran, est en train degrimper dune plate-forme a une autre... 
II semfale aussi elqstique que D/dier tes lendemairis de cuite ! 



■ c: 




£t void Putty en pleine action... Vous 
appr^cierez les mimiques du 
personnage, qui semble venir dfun 
dessin anime. 

horde de robots (plus les niveaux sont 
eleves, plus il faut en sauver), les Bots, 
et les raccompagner a leurs soucoupes 
volantes. L'action est rapide. Les modes 
de deplacements de Silly, assez 
deroutants au depart, permettent en fait 
de multiples acrobaties. 



ED 



Q 




Dans la seconde partie, les Bots tentent 
de construire un immeuble. Leur 
demarche est malheureusement 
entravee par les sbires de Dazzledaze, le 
mechant de I'histoire. Silly doit a 
nouveau les absorber pour les 
"recracher" dans une cage d'ascenseur. 
Contrairement a la premiere etape ou 
ils etaient prisonniers de blocs de glaces, 
les Bots sont ici mobiles... et mortels. 
tentent par leurs propres moyens de 
gagner la sortie ce qui n'est pas sans 
engendrer quelques deces obligeant Silly 
a prendre des risques pour trouver de 
nouvelles Smes a sauver. 
Non content d'etre ori 
beneficie d'une realisati 
performante. Chaque ni 
veritable delire vivant de couleurs, de 
bruitages fantaisistes (des poules, des 
samoura'fs et autres joyeusetes) et 
d'action 1 intensive sans parler de ia 
jouabilite qui reste exemplaire. Silly 
Putty est une valeur sure ! C.R. 




THE PROFHECV 
"Sur le Rovaume des Roches Bleues, s'etend l'ombre de Kraal' 




£t void les different^ n 

bonus que yous aurez a. affronter a 

cours des nivequx dujeu. 
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Un grand jeu d'aventure 

ensorcelant! 

Des personnages animes en video* et 

directement incrustes dans les decors. 

Un vampire vorace et malicieux 

pour une etrange alliance. 
Une ergonomie simple et riche. 
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'366 MEUDON-LA-FORET - CEDEX 



Mfimm 



Le mois prochain, c'est le numero 50 de Gen4... P Preparez-vous 



HOfjJ^ 



Millennium -Jeu d'aventure/reflexon 
Teste sur PC - Disponible sur PC. 




Ce jeu d'aventure vous 

\ propose de commencer 
esclave pour finir 

' empereur de Rome... 

Mais la route est longue, 
etvous emmenera de part le monde... 
De votre condition d'esclave a 
Herculaneum, petite ville dontvous 
devez vous echapper au plus vite avant 
I' explosion du Mont Pelee, vous 
arriverez en tant que citoyen a Rome 
pour dejouer un plan d'assassinat de 
I'Empereur. Nomme a la tete d'une 
legion, vous partirez en Grande- 
Bretagne, puis en Egypte, avant de 
revenir triomphant sur Rome. 
La, vous devrez vous faire elire consul, 
en utilisant des moyens plus ou moins 
honnetes, avec de tuer vous-meme 
I'Empereur et ainsi, regner sur Rome. 
Comme vous pouvez le voir vous avez 
du pain sur la planche, mais pas de 



UbiSofi/Asciiware -jeu de role/aventure 
Teste sur PC — Diponible sur PC. 



ilia dans le role de 





' son conformable petit 

' chez lui iorsqu'il recoit 

une lettre d'un obscur et 

richissime oncle anglais qui lui donne 

rendez-vous aupres de ['immemorial et 



Assoiffe que vous etes par le juteux 
heritage qui se profile a I'horizon (shame 
on you !), vous foncez au rendez-vous, 
et voila t'y pas que vous etes teleporte 
dans un autre royaume dans lequel un 
maftre magicien vous avoue qu'il vient 
de vous jouer ce tour pendable, mais 





panique, 

I'interface de jeu 

est tres simple. Vous 

avez le choix entre plusieurs options 

tels que Faire, Utiliser, Parler... 






De plus lorsque vous §tes proche 
d'un lieu ou d'un objet important, d'autres 
options s'affichent comme Voler, 
Soudoyer... Les deux campagnes militaires 
sont la phase wargame du jeu, ou vous 
aurez a deployer vos armees grace a des 
options comme Envoyer, Regrouper... Enfin, 
aurez a jouer une phase politique lors de 
votre candidature au poste de consul. Dans 
ensemble, le jeu est tres varie, couplant des periodes 
d'aventures avec des phases de wargames. 
II faut signaler que le jeu est difficile, et vous devrez 
souvent recommencer pour trouver les bonnes 
actions a accomplir. La realisation tient la route, 
meme s'il est dommage que le graphisme ne soit pas 
de tres bon niveau. En fin de compte, apres une 
premiere impression plutot negative, le jeu s'avere > 
tres 



que comme c'est pour le bien de 
I'humanite, mieux vaut vous taire et 
obei'r. En gros, plusieurs magidens 
veulent envahir notre belle Terre, et 
vous devez leur barrer la route. Le 
magicien vous envoie dans plusieurs de 
leurs territoires pour trouver differents 
objets... que vous donnerez a des 
personnes sur Terre. . . qui vous 
donneront elles-memes des informations 
et des sorts... qui vous permettront de 
progresser dans votre quete ! Au tout 
debut du jeu, vous choisissez une des 
quatres grandes ecoles de magie (feu, 
air, eau et terre), ce qui orientera vos 
etudes de magie. Nous arrivons la au 
point le plus interessant du soft; la 



i 

1 



magie. Vous concoctez des sorts a partir de differents 

ingredients et runes que vous pourrez modifier pour 

augmenter leurs caracteristiques de destructions, leur 

porte, duree... 

Si les graphismes sont assez corrects, la version testee 

manquait crueilement de musiques et.de bruitages. Fort 

heureusement entierement en francais, ce jeu me donne 

I'impression que Ton a colle une histoire autour d'un 

systeme de sort. A mon avis, ce jeu mi-aventure, mi-role 

est peut-etre 

trop complexe 

et paraTt ne 

devoir 

accrocher 

vraiment que 

les malades de 

magie. O. C. 
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DU NOUVEAU SUR ATARI LYNX : r STEEL TALONS "Piiote d'helicoptere c'est un metier de fou 



Microprose -jeu d'aventure - Test€ sur PC - Disponible sur PC. 

Olivier adore courrir 
apres des jeunes femmes 
en tenues affriolantes. 
Ce jeu Microprose I'a 
cependant rendu un peu 
moins fanfaron et 
beaucoup moins sur de 
lui quand a ses qualites 
de Don Juan I 



Une pianete peuplee 
i uniquement de femmes. 
] C'est sur ce monde 
/ terrifiant que se deroule 
/ Taction de Rex Nebular. 
Rex, c'est le nom du heros 
que vous allez incarner dans ce premier 
jeu d'aventure de Microprose, I'editeur 
specialise jusqu'alors dans les simulations. 
C'est au cours d'une des nombreuses 
missions de votre vie d'aventurier que 
vous vous retrouvez aux abords d'une 
pianete bizarre et quasi-invisible. Vous 
etes alors touche par une salve 
provenant d'un enorme vaisseau equipe 
d'un ecran de camouflage et vous vous 
ecrasez alors lamentablement sur ce 





Un humour decapant. . . un interet croissant. . 
Pour un coup d'essai, c'est un coup de maltre. 



monde sur lequel les creatures du sexe 
oppose vous considereront comme un 
reservoir a semence. Ceci peut laisser 
reveur certain d'entre vous... Pourtant, 
lorsque vous saurez que le rythme que 
Ton risque de vous imposer se situe 
entre 600 et 800 sailiies pour !a premiere 
journee, vous imaginez le desarroi de 
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notre heros (meme moi... mais bon !) 
Enfin, le fait est que vous vous retrouvez 
prisonnier de votre vaisseau qui a quand 
m£me resiste au crash (c'est pas le cas 
d'autres que je ne nommerais pas...). 
Vous evoluerez done au milieu de cette 
histoire loufoque et decouvrirez 





complexes souterrains, ville fantdme, j'en 
passe et des meilleurs... Vous vous en 
rendez compte, le scenario est assez 
sympa et surtout prete a un nombre de 
situations assez... comment dire.. 
suggestives (ouf!) Vous pouvez done, a 
tout moment du jeu, 

parametrer le jeu entre 
trois styles differents 
si vous jugezque 
votre petit frere 
n'est pas encore 
assez apte a 
.. ' supporter la vue de 
J' m L^ t scenes un peu ole ole. 
* 4E& i Les modes sont ; salace, 
ose, gentillet (devinez lequel j'ai pris 
(NDLR: gentillet ?)). 
Le premier choc vient en ouvrant la 
boTte; neuf disquettes haute densite 1,44 





Cette charmantejeune personne vous posera quelques questions. Si vous refusez de lui 
repahdre.elle se fachera serieusement Cornme dil le proverbe, ce que femme veut.", ; 



Mo. On y est habitue chez Microprose, 
mais ca surprend toujours sur un jeu 
d'aventure. Puis on passe au graphisme. 
C'est tres joli, bien que j'eu prefere 
quelques fois un peu plus de couleurs. 
Ensuite les sprites representant les divers 
personnages presents a I'ecran se 
mettent a bouger. La, c'est le deuxieme 
choc. En effet, toutes les animations de 
votre personnage ont ete faites en 








utilisant le procede dit de rotoscoping. 
Cette technique consiste a filmer une 
personne pendant quelle fait un certain 
type d'action, puis de redessiner toutes 
les positions image par image. Cote 
realisme, on peut difficilement faire 
mieux, d'autant que ces animations sont 
egalement definies en profondeur (le 
personnage diminue ou augmente en 
taille selon qu'il setrouve plus ou moins 
pres de I'ecran). Ensuite, vient le son. 
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D'un cote, la musique, qui mime si etle 
est tres simple, cree une ambiance tout a 
fait sublime, un peu comme celle de Star 
Trek, et de I'autre, des voies et des 
bruitages digitalises impressionnants. 
Ensuite, c'est I'humour qui impregne le 
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jeu qui vous ravira et vous empechera de 
le lacher. Pratiquement toutes les scenes 
sont sujettes a rigofade et les dialogues 
sont eux aussi assez corrosifs... En plus 
de tout ca, le jeu fourmille de petites 
animations. Vous pouvez carrement vous 
attendre a en avoir une tous les trois ou 
quatre lieux differents. 
L'interface utilisateur est extremement 
classique et efficace : une liste d'action 
et un inventaire qui va meme jusqu'a 
vous presenter I'objet selectionne en 3D 
et la liste des actions particulieres que 
vous pouvez faire avec celui-ci. En ce qui 
concerne la duree de vie, ca a I'air 
egalement impressionnant, apres une 




rappellera de joyeux souvenirs, 

demi-douzaine d'heures de jeu, et avoir 
correctement progresse, je me retrouve 
dans une ville fantome qui est assez 
immense et qui laisse encore presager 
de nombreux rebondissements. 



jouabilite tres bien etudiee une duree de 
vie importante et surtout un interet qui 
va toujours croissant, et c'est ce dernier 
point qui en fin de compte fait la qualite 
d'un jeu d'aventure. Messieurs de 
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En conclusion, Rex Nebular est un tres 
bon jeu d'aventure. II est 
I'aboutissement d'un savant melange 
entre une realisation technique 
remarquable, un humour decapant, une 



Microprose (et mesdames, qui bien que 
plus nombreuses, doivent avoir la vie 
dure) je n'aurai qu'un mot; bravo. 
Pour un coup d'essai, c'est un coup 
de mattre ! O. C. 
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"En bref, ce jeu formidable de 
LORICIEL est genial, beau, prenant, tout ?a. tout fa.,." 

"Un jeu qui ne menagera pas vos neurones. 
il v a de fortes chances 




LORiCIEL 
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SPELLCAST1NG 301 : 

SPRING BREAK 



Legend — Jeu d'aventure en anglais — Teste sur PC 

Disponible sur PC (EGA/VGA - Ad Lib/Roland MT-32/Sound blaster) 

Revenant lui aussi d'une ile 
tropicale merveilleuse, Didier le 
surfeur detraque a abandonne 
sa planche pour un clavier, 
errant a trovers les meandres 
d'un nouveau jeu d'aventure 
sexy. Apres LGOP2 et Rex 
Nebular, void Spring Break, un 
jeu d'aventure ou les femmes 
denudees et sensuelles ne 
manquent pas. 




carte qui s'auto-dessine, de voir les 
issues sur I'ecran oil vous vous 
trouvez... A certains moments, vous 
aurez meme droit a des pages plein 

ecrans en mode VGA 256 
couleurs ! L'aventure 
est sympathique, pas 
completement 
lineaire et assez 
difficile. 
Le scenario, 

drole 

peut en 

j^^^ft, outre 




Ernie Eaglebeak, 
i apprenti sorcier et 

membre de ia 
/ fraternite de son 
' universite de magie, part 
avec ses compagnons en 
vacances, sur une Tie reputee pour ses 
plages et les rondeurs avantageuses de 
ses creatures de reves. Mais voila, pour 
gagner le droit de chasser le gibier 
feminin sur la plage de i'hotel, il faudra 
d'abord gagner un concours opposant 
Ernie et ses amis aux membres d'une 
fraternite rivale. Pour cela, il faudra 
que vous vous debrouillez pour gagner 
diverses epreuves, une pulpeuse jeune 
femme s'occupant d'arbitrer et de 
surveiller les deux equipes. Drague, 
construire le plus beau chateau de 
sable, participer a des epreuves 
nautiques dans une piscine... 
Le systeme de jeu est semblable aux 
deux premiers episodes, une petite 
fenetre graphique representant le lieu 
oil vous trouvez, avec helas seulement 
1 6 couleurs utilisees (mode VGA en 
640X480). Diverses autres fenetres 
vous permettent de visualiser la 
description des endroits, de voir la 



se jouer en mode "ose", auquel cas, 
ies graphismes et les descriptions 
seront beaucoup plus sexy et chaud! 
Uniquement en anglais, le jeu pourra 
poser de serieux problemes a ceux 
qui ne pratique que moyennement 
cette langue. De meme, le systeme de 
jeu, base a la fois sur I' utilisation de la 
souris (directement sur I'ecran de jeu 
pour regarder un objet, un personnage 
ou effectuer une action evidente) 
ou de texte pour des phrases 
beaucoup plus elaborees, rend 
'aventure difficile et les possibilites 
tres nombreuses. Habitues 
des jeux a la Sierra, 
vous risquez d'etre 
fort ctecu ! 

D.L 
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BLERK spell 

e^laSSeS 

spell booh 
spring breakers 




i it > her fiflure, she coos, "Sorely 
there are placet iiliere « could be mre... 
IntlMte..." 

Far a Fioaent, there's nothing In the entln 
uorld but this ufwan's beautiful, deep eyes, 

an m> longgr on thsbuch... J 








Comrtie vous pauvez le voir, ce jeu laissele joueui 'dans des; 
s situations pour le mains agreabtes.il ne faut done pas Hesiter a 
: utitiser sa magie pourcombkr un physique assez quelconqueet 

avoir une chance face a ces superbes creatures. 
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Sierra on Line —Jeu d'aventure — Teste sur PC EGA/VGA/Ad— Lib/Sound Baster/Sound Source 

Pro Audio/Roland) - Disponibie sur PC. 

Pour vous dire a quel point 

Yann est pointilteux, sachez 

simplement qu'il nous revient 

d'un voyage de deux semaines 

en Egypte. Ce pharaon des 

temps modernes s'est done 

lance dans une quete en pleine 

savane Made In Sierra. 

Apres Quest for Glory I, 

\ Quest for Glory 2, void 
bien sur... Quest for 

/ Glory 3 dernier sortie 
' de la poche rnagique de 
Sierra. Premier piaisir 
profond provoque par ce jeu: les 
nombreuses ameliorations prouvant que 
la serie ne s'essoufle pas du tout! Dans 
le cadre ca va mieux merci, nous avons 
le graphisme qui est parfois d'une beaute 
a vous couper le souffle. Une fois de 
plus, I'utilisation de peintures, 
retravaillees sous ordinateur, rend les 
decors vraiment impressionnants. Les 





combats utilisent le meme principe que 
dans les precedents episodes, avec 
cependant de nouvelles possibilites et 
surtout une meilleure jouabilite. Enfin, le 
scenario est beaucoup plus travailler que 
pour les jeux precedents. A la fin de 



Quest for Glory 2 vous etes devenu 
prince de Shapeir, un pays faisant penser 
au Bagdad des aventures de Sinbad le 
marin. Vous raccompagnez votre ami 
Liontaur chez lui a Tarna, ou il semble y 
avoir des rumeurs de guerre alarmantes. 





L'entrainement que vous aurez a subir pour devenir un guerrier Sitnbani sera parfois assez rude^ s 
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Void la carte de Fest de Fricana.Vous ppuvez. remarqu* 

el une grande savanne. Naturellement lout he figure pas sur /< 



Arrive sur place, vous apprenez que la 
tribu des Simbani, a demande I'aide des 
Liontaurs pour combattre la tribu des 
horn mes- leopards. Votre ami jure sur 
I'honneur (chose tres serieuse chez 
cette peuplade) de preserver la paix, et 
naturellement vous jurez de I'aider. 
Apres quelques achats dans le bazar de 
Tarna, oil vous avez interet a 




marchander ferme (si vous ne voulez pas 
passer pour un pigeon), vous partez 
pour le village Simbani. La, vous 
apprenez que la guerre va eclater, car 
les hommes-leopards ont vole la Lance 
Sacree des Simbanis. Vous partez done a 
la recherche de la fameuse lance, apres 
avoir effectuer un entralnement intensif, 
aussi bien physique que mental, afin de 
prouvez aux Simbanis que vous n'etes 
pas une chiffe molle (entre nous, 
l'entrainement vous servira surtout a 
moins courir comme un fou des que 
vous voyez un monstre, puisque vos 
caracteristiques en seront ameliorees). 
Une fois que vous aurez gagne le label 
de " guerrier Simbani ", vous pourrez 
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vous aventurer dans la jungle et faire 
toutes sortes de rencontre (souvent 
malheureuses). Votre quStevous 
amenera a croiser la route d'un cochon 
jr, de vignes veneneuses, du coeur 
du monde, de superbes chutes d'eau 
tres mal frequences, d'un lac de paix et 
evidemment d'une citSe perdue 
(noblesse oblige). L'ambiance musicale 
se veut de type egyptien, mais elle est 
parfois crispante. Le systeme de gestion 
du jeu est base sur une manipulation 
d'icones, tres simple. Vous avez en plus 
deux sous-menus pour les actions 
speciales (tel que courir comme un fou 
comme si votre vie en depend) et pour 
la magie. Votre personnage possede une 
fiche de personnage comme pour un jeu 
de role avec des caracteristiques et des 
capacites. Toutes les actions que vous 
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La fiche de voire person rage vous permema 
de vous tenir au courant de {evolution de 
vos capacities.- Elle vous fbu 
indices sur votre reussite dans lejeu. 



ferez, augmenteront ces dernieres, que 
cela soit au cours de combats ou en 
resolvant des enigmes. De plus certaines 
actions vous feront gagner des points 
d'honneur qui vous permettront, petit 
Sire, de devenir un paladin. Toutes les 
images sont en vga 256 couleurs et 
d'une qualite qui caracterise les 
productions Sierra. Une derniere chose, 
il y a plusieurs possibilites pour 
resoudre les situations rencontrees dans 
le jeu. Vos choix influeront sur les 
prochaines enigmes, les rendant plus ou 

; difficiles suivant vos aptitudes. 
De meme, en debut de jeu, vous devez 
choisir la profession de votre heros: 
magicien, voleur ou guerrier. Pour 
chacun, vous aurez une facon differente 
de passer un obstacle. 
Dernier detail ! Les tam-tams de la 
jungle disent que des demons sont 
impliques dans cette affaire ! Attention, 
seule la magie peut les affecter ! 

Y.R. 




LYNX : BASKET BRAWL "Tu vas deguster au Basket Boston 




MSme s'if n'aa^SfnMMJtpSTUn temperament guerrier, Didier tente 

desesperement de nous prouver /e contraire. Ses dons de stratege, tres 

l/mites soit dit en passant, lui ont a peine sufjfit pour tester ce wargame. 

La gazelle des plages normandes nous rapporte... 



Loriciel - Wargame - Teste sur 
PC - Disponible sur PC 
(EGA/VGA - Ad Lib - Roland 
MT32) - Prevu sur Amiga et ST. 

"Les sanglots longs des 
violons de I'automne 
] blessent mon cceur 
/ d'une langueur 
monotone". Cette 
phrase, une des plus celebres 
de tous les temps, annonga le 6 juin 
1944 aux francais, I'arrivee des troupes 
alliees an cours du debarquement de 
Normandie ! Le jour le plus long fut le 
sujet de nombreux films, livres, romans 
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En ctiquant sur les troupes, vous 
abtenez informations et acces a des 
menus permettant de donner des 
ordres a vos troupes. 
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et plus recemment de quelques jeux 
videos. Cette fois-ci, c'est Loriciel qui 
s'est risque a developper un wargame, 
qui contrairement a ses predecesseurs, 
devrait plaire a un tres large public, 
respectant 1'esprit de cette journee 
exceptionnelle. Utilisant a la fois des 
sequences de simulation en 3D, un jeu 
d'arcade, un jeu de strategie-arcade, le 
tout greffe sur un systeme de jeu assez 
classique pour un wargame, D-DAY est 
veritablement passionnant. L'operation 
Overlord, c'est a dire le debarquement 
en Normandie pour les ignares, est 
desormais sous votre controle, pour le 
meilleur et parfois pour le pire. Un 
conseil: entramez-vous d'abord avec les 
differentes missions, pour vous 
familiariser avec les divers aspects du 
jeu. La journee du debarquement 
commencera avec de nombreuses 



missions d'infiltrations par vos 
parachutistes derrieres les lignes 
ennemies. Vous pouvez, selon vos 
preferences, laisser le programme gerer 
toutes ces petites interventions et 
divers bombardements, pour ne vous 
attacher qu'aux deplacements de vos 
unites. L'essentiel des manoeuvres se 
deroule sur une carte de la zone sur 
laquelle s'est passe le debarquement. 
Diverses possibilites de zooms et de 
scrolling permettent de visualiser tout le 
champ de bataille et au niveau le plus 
bas de I'echelle, de donner des ordres 
aux unites alliees. A ce niveau, vous 
verrez aussi le nom des villes et des 
sites, details tres importants pour fixer 
des objectifs a vos troupes. Bien realise 
et surtout tres prenant, D-Day offre aux 
joueurs un tres bon simulateur militaire, 
avec en plus des phases d'arcades a la 
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fois variees et jouables. Un produit tres 
sympathique, plus accessible que ses 
concurrents directs (The Perfect 
General, Battle Isle. . .) et destines a un 
avenir radieux. 

Les operations aeroportees 






jus deft 
hommes. Un radar 
permets de visualise 



la chose evidemment tres perilleuse. La 
encore, on peut regretter un peu ie 
manque de finition dans la realisation de 
3 cette partie du jeu. L'animation est 
lente, le nombre de couleur limite et la 
jouabilite decevante. 



descendre vos 
a zone daterrisage. 



Les blirides 



Les scenes de parachutage vous 
permettent de controler, enfin d'essayer 
de controler, plusieurs hommes. 
Attention au vent, aux marais et aux 
bStiments. En outre, si vous ne faites pas 
gaffe, vos parachutistes pourront se 
rentrer dedans, auquel cas ils tomberont 
alors pour s'ecraser lourdement sur le 
sol. Pour les diriger, vous pouvez 
simplement les faire se deplacer 
legerement a gauche ou a droite, et les 
faire ralentir ou accelerer leur descente. 
Pas tres belle, cette phase est cependant 
prenante etdrole. 

Les bombardements 





II s'agit sans aucun doute de la phase de 
jeu la mieux realisee, avec de nombreux 
points communs avec des jeux comme 
Team Yankee ou M I Tank Platoon. Vous 
y dirigez un peloton de chars, dans une 
mission de destructions de cibies: 
bunkers, batteries de DCA... Vous avez 
bien sur plusieurs vues a votre 
disposition et vous avez acces aux 
differents postes: pilote, mitrailleur et 
canonnier. Vous avez en outre une carte 
sur laquelle vous pouvez fixer des 
objectifs a vos chars, puis passer de I'un 
a I'autre pour participer aux combats. 

Les commandos 




s de bombardement se 
d&outent de nuk. Id vets objectifs sont 
deux ponts e 



Apres un rapide briefing, vous vous 
trouverez aux commandes d'un B 1 7, 
pour une mission de destruction 
d'objectifs au sol. La lourdeur et le peu 
de maniabilite de votre appareil rendent 
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JOUE ET GAGNE UNE 
CONSOLE DE JEUX SEGA OU 
NINTENDO 16 bits, EM 
APPELLANT LE : 

36 68 68 88 

L'Aventure en Direct ! 



36 68 68 88 Produit par Connection 2 
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UN CHEF-D'OEUVRE 



Le terrain 
petit conseil: 






dy dessus ave 
lesrtez pas a s 



i leger angle. A droits, vous pouvez voir un radar 
oil se trouvent vos hommes etles objectifs. Un 



Si une de vos unites arrive sur un 
objectif precis, vous avez alors la 
possibility de dinger quelques uns de 





j deux hommes pour faire diversion. 
hommes, dans une phase qui rappelle 
beaucoup le jeu Special Forces ou 
Airborne Ranger de chez Microprose. 
En cliquant sur chacun de vos 
hommes, vous en prenez le contr6le. 
Les actions possibles dependent de 
ses possessions, mais vous pouvez 
facilement les deplacer. Les 
fantassins peuvent utiliser leur 
MI6 ou leurs grenades contre 
les chars et les bunkers. 
Certains d'entre eux ont un 
mortier, tres efficace a 
H tongue distance. 

Les infirmiers pourront 
s'occuper des blesses. 
II faut savoir utiliser le 
camouflage offert par les 
bStiments,. les carcasses de chars et 
les bosquets d'arbres. 

D.L 
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Vous Irouuerez egalement nos refe- 
rences logiciels sur disquettes sort sur 
Ie3615 pearl en telechargementou sur 
■:i -^i-iunir.-; catalogue en 5.25 pour 13.- 
Fr, ainsi qu'en 3.5 pour 19.-Fr. (Irais 
deportcompris). 



NOUVEAU 111 

Essayez Notre Serveur MINITEL 

- Nos meilleurs scharewares en Telechargement 

- Cornmande materiel - disquettes 24/24h 

- Hot Line - Boite aux lettres - FORUM 

- Catalogue complet sur 361 5 PEARL . 



DU NOUVEAU SUR ATARI LYNX : KUNG FOOD "La fiirl^ mincre au pays des legumes". 



impression -jeu de strateg'te - 
Teste sur PC (VGA - Ad Lib Sound 
Blaster) - Disponibie sur PC. 



Un peu comme dans 
adin, vous dirigez 
1 dans ce jeu un peloton 
' de heros, au cours d'une 
trentaine de missions, 
plus ou moins delicates. Le 
monde medieval vous opposera a des 
demons, des magiciens et bien d'aucres 
creatures mythiques. Vous y dirigerez de 
un a dix personnages, en donnant a 




chacun des ordres simples. Bouger, 
prendre un objet, utiliser une arme ou 
un objet (parchemins, potions...), ouvrir 
une porte. . . II faut savoir utiliser ses 
troupes intelligement, pour progresser 
prudemment, encercler les ennemis 
trop puissants et utiliser au mieux les 
armes de jets et les arcs. Encore une 
fois, on peut regretter le manque de 
finition de ce produit Impressions, qui 
aurait sans cela ete une tres agreable 
surprise. Le systeme de jeu est en 
effet a la fois simple, puissant et 
pratique. Les graphismes assez moyens 
et I'environnement sonore plutot 
inexistant rendent le jeu un peu triste. 
Par contre, la traduction du jeu en 





francais et surtout la presence d'un 
editeur de scenarios rendent Paladin2 
font honneur a un jeu qui s'avere au 
bout du compte comme tres sympa. 

D.L. 
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Psygnosis - Wargame/Action - 
Teste sur Amiga - Disponibie sur 
Amiga. 

Fevrier 91. Au Koweit, le 

londe decouvre avec 
J stupefaction que la 
' guerre ressemble a ur 
' jeu video et que les 
belligerants se battent a coups 
de coordonnees et de calculs de 
precision. Fin du 2 le siecie, de nombreux 
conflits ont eclate et le monde se 
retrouve divise en deux: Nord/Sud. 
Ce sont maintenant les commandeurs 
de complexes hyper-sophistiques qui ont 
la charge de gerer cette nouvelle guerre 
froide. C'est ici qu'intervient 
Air Support, nouvelle unite charge de 
former les futurs commandeurs au 
moyen de simulateurs. 
Air Support se comporte comme un 



wargame "nouvelle vague". En effet, 
comme D-Day de Loricie!(teste dans ce 
numero), le joueur peut non seulement 
decider des strategies mais aussi 
intervenir directement lors des actions 
telles que le pilotage des engins. A la tete 
d'un complexe, vous devrez la defendre 
en prevoyant toute attaque ennemie. La 
gestion de vos ressources est primordiale 
sans quoi vous ne ferez pas long feu face 
aux "sudistes". Mais avant d'occuper le 
poste tant convoite, la reussite aux 20 
epreuves est obligatoire. 
Avec une realisation soignee notamment 
pour les cartesfisometrique, en trois- 
quart ou a plat), Air Support est un bon 
wargame. La partie pilotage est par 
contre decevante avec une 3D fil de fer 
et un realisme des plus douteux. Le 
resultat est positif sans etre exceptionnel. 
C'est vraiment dommage. 

MM. 
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Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 



fhac 




Bercy 2 



Centre Cial Bercy 2 
acces peripherique 
porte de Bercy 
direction 

Charenton - le -Pont 
Tel. 49 77 82 80 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BILL AND TED "Pour voyager dans le temps, embarquement immediat". 
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Psygnosis -Jeu d'action/aventure - Teste sur Amiga - Disponibie sur Amiga. 

La Bete est de retour .' 
Nan, pas cef/e de Psygnosis, 
mais Michel Hong, la bete du 
joystick, I'homme auquel ne 
resists aucun jeu d'arcade, 
ou presque... Le voila a 
I'attaque de la plus ce/ebre 
des be*tes ; Maletoth. 



La BSte est de retour ! 
i Enfin presque car 
^ Aarbron notre heros 
'^■^pfrf* J p re f er ^ est entre temps 
redevenu humain. 
Malheureusement pour lui, 
malgre ses efforts titanesques lors des 
deux precedents volets, le grand boss 
Maletoth, bien que diminue, garde 
cependant la main sur son monde. 
Comme par hasard, c'est lors d'un r§ve 
qu'un vieux magicien repondant au doitx 
nom de Rekann vous contacta (au cas ou 
certains n'auraient pas encore compris, 
vous etes Aarbron). Celui-ci vous 
divulgua le seul moyen de se debarrasser 
de ce satanique Maletoth; Pour ce faire, 
vous devrez parcourir quatre regions 

diffGrentes et 





Vous aurez des enigmes d resoudr,e telles que ce passage. Elles donnent an jeu un interSt 
nettement superieur aux deux precedents episodes Admirez au passage les decors.' 



chacune de ces sites quatre objets qui 
vous permettront de terrasser le vil 
commanditaire de tous vos malheurs. 
Voila en gros le scenario de cette 
troisieme partie et il va vous permettre 
d'entrer dans un monde oil la violence 
n'est pas I'unique moyen de vaincre. 
Beast 3 englobe differentes facettes de 




prld€cesseurs. Ainsi, il garde du premier 
Taction avec de nombreux monstres et 
ennemis a abattre ei prend au second 
son cdte aventure et reflexion puisque 
votre route sera parsemee d'enigmes 
parfois fort coriaces mais toujours 
logiques. Par exemple, lors d'un niveau, 
une plate-forme mouvante, grace a un 
systeme de contre-poids, doit vous 
emmener vers une nouvelle route. Or, 
votre poids est insuffisant. Avec un peu 
de matiere grise, vous comprendrez que 
le bloc de pierre precidemment 
rencontre' va vous suffire pour I'alourdir 
et ainsi continuer votre chemin. Ne 
vous en faites pas, les enigmes ne sont 
pas toujours d'une simpiicite aussi 
enfantine et je sais de quoi je parle. 
Avant d'affronter Maletoth, vous aurez 
probablement passe(e) quelques heures 





Comme vous pouvez le voir, les d&cors 
sont loin d'etre dassiques, tout comme 
les monstres de fin de niveau: enormes. 




a trouver les solutions aux enigmes et 
des moyens pour ne pas perdre de vie 
inutilement en sachant que vous n'en 
possedez que trois a energie 
decroissante pour vous en sortir, Bref, 
vous n'Stes pas prit de voir la fin de 
Maletoth et du jeu, 

Ne reniant en rien ses origines, Beast 3 
possede un scrolling parallax multl- 
directionnel des plus fluides sur au 
moins cinq a six plans selon les niveaux. 
Qu'il est agreable d'avoir I'impression 
qu'une camera suit votre heros avec un 
travelling sans a-coups. Comme pour le 
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scrolling, I'animation des personnages 
est sans faille. Aarbron a un look tres 
Indiana Jones a qui on aurait enleve sans 
son superbe blouson cuir (aurait-il la 
volonte de montrer qu'il est bien un 
homme dans toute sa virility comme la 
plupart des redacteurs de Gen4 
puisqu'ils sont souvent mal rases). 
Certains adversaires sont assez 

... 



»n . f ii. 
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LA PORTE NOIRE 

Origin -Jeu de role en frangais - Teste sur PC - Disponible sur PC. 






La version francaise de 
i ce jeu est enfm sortie ! 
] Amis des jeux 
/ d'aventures interactifs, 
' rejouissez-vous, car ce 
septieme volet d'une saga 
qu'il n'est plus besoin de presenter 
devient par la meme accessible a tout 
possesseur francais de PC, ou presque. 
En effet, comme pour la version 
originelle, il vous faudra un ordinateur 
tres puissant pour beneficier 
pleinement du jeu. Un 386 a 25 Mhz 
avec 4 Mo de Ram est un minimum 
pour que I'animation des sprites ne soit 
pas trop lente. Le jeu se derouiant en 
plein ecran. avec des personnages de 
grande taille et bien animes, des decors 
varies et colores explique ces 
necessites ! La traduction en francais 
apporte un enorme plus au jeu, meme 
pour ceux qui sont habitues a jouer aux 
versions anglaises des jeux d'aventure. 
Le vocabulaire employe, ainsi que les 
tournures grammaticales sortent tout 
droit du moyen age et du vieux 
francais. Cet effet de style est une 
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franche reussite, le 
joueur se 
retrouvant alors 
encore plus plonge 
dans ce jeu de role 
medieval 
fantastique. En 
outre, ceta a permis 
aux traducteurs de 
s'offrir quelques 
libertes quant aux 
vocabulaire, et ce 
qui serait dans 
n'importe quelle 
autre traduction 



une faute passe done presque 
inapercue. Voila qui devrait 
definitivementfaire d'Ultima7 I'un des 
tous meilleurs jeux d'aventure 
interactif, avec un scenario genial et 
une duree de vie quasiment inegalee! 

D.L 
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Disponible sur PC VGA 256 couleurs. disque dur n 



trd Haussman 75DD8 Paris 
III: 3! (DU SI 47 47 



Un niveau jouable de Turbo Lotus 3 sur Amiga p et ST ? Cest le telechargement sur 3615 Gen4 I 




les competences, les objets et en fait 
tout le systeme de jeu, qui n'a pas 
change d'un iota ! Cest d'ailleurs la mon 
gros reproche, puisqu'en fait il s'agit plus 

e extension a MM3 que d'un jeu 
original. Certes vous allez vous trouver 
confronte atout plein de nouveaux 
monstres ! Certes, les enigmes et les 



New World Computing - jeu de role en frangais - Teste sur PC - Disponible sur PC (EGA/VGA - Ad Lib/Roland Sound Blaster). 



Le nabot expforateur n'a pas 
d'egal hrsqu'il s'agit d'explorer 
les sombres donjons, les sombres 
tovernes, les sombres grottes de 
Hie Maurice et tes sombres... 
bref, Didier n'avance pas en 
terre inconnue, et nous donne 
son avis sur ce quatrieme vo/et 
de la saga Might & Magic. 



retrouver !e Sixieme Mir 
n objet magique aux 
pouvoirs mysterieux. I 
fait aucun doute a vos yeux 
ue Xeen veut 
s'approprier cet objet 
enchante pour un usage 
malefique. Vous devez 
done a nouveau prendre 
'enormes risques pour 
decouvrir avant Xeen cet 








lieux sont 
differents 




ob]et et vaincre ce malfaisant imposteur. 
Pour cela, vous disposez de si> 
aventuriers: paladin, chevalier, 
voleur, sorcier... appartenant 
diverses races: elfe, fee, nain, 
demi-orque... Comme p 
tout jeu de role serieux, 
vos heros seront definis 
par de nombreuses 
caracteristiques 
(force, intelligence, 
points de vies, chance., 
competences (nager, trouver un passage 
secret, cartographie, escalade...) Ceux 
qui sont habitues a M&M 3 
reconnattront tres rapidement a la fois 




pletement 
Bon d'accord, l< 
ecrans intermediates dans 
les guildes, les auberges, 
les magasins sont eux 
aussi nouveaux ! II 
fautaussi reconnaitre 
que les quelques 

:alisees qui 
agrementent le jeu sont 
sympa, 
part ces 

A 



La demo Amiga de Legends Of Valour ? | Telechargement sur 3615 Gen4 




Pour tous-les dialogues, une petite fen&tre appafait, la 
tete du personnage 6tam alors anim£e grace au 
sysreme de Claymation (maaueties en pole d modeler). 



Sierra on Line -Jeu d'aventure interactif- Teste sur PC en 
anglais (VGA couleur) - Disponible sur PC (EGA/VGA). 




Quelle agreable surprise 
> fut ce pli que nous 
avons re$u en derniere 
'ji5 F J minute, contenant la 
version amelioree de 
Quest For Glory I ! Je m'etais 
amuse comme un fou avec le jeu 
lorsqu'il etait sorti, helas en 16 couleurs 
a I'epoque. La version VGA qui vient de 
ressortir a completement ete refaite ! 
Meme si on retrouve les memes enigmes 
que dans la version originale, le jeu a 
suffisamment ete modifie pour 
reapparaTtre quasiment comme un jeu 
inedit. Vous y dirigez un heros, essayant 
de devenir une celebrite dans !a region. 
Pour cela, vous devrez resoudre bien 
des problemes et surtout combattre les 
nombreuses creatures dangereuses qui 
peuplent les environs du village. Se 
jouant entierement a la souris, grace a la 
toute derniere interface creee par 
Sierra, le joueur pourra facilement 
prendre un objet, se deplacer, courir, 
utiiiser la magie et combattre. Cette 





Cette able vous perm ettra de vous. entrainer au lancer 
de dagues en debut de partie, et done d'ametiorer vos 
competences dans ce domaine. 



derniere phase a ete grandement 
amelioree, ajoutant une touche d'arcade 
a un jeu autrement tres porte sur 
I'aventure. La realisation est comme 
toujours tres soignee, avec des 
graphismes superbes et I'utilisation de 



fgurines en pate a modeler, pour 
etudier et reproduce avec realisme les 
mouvements des personnages, surtout 
pour les dialogues. Une franche 
reussite, qui helas ! ne sera disponible 
qu'en anglais. D.L. 
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RISKY 
WOODS 



Electronic Arts — Arcade — 

Test€ sur PC — Disponibte sur 

PC et Amiga. 



Apres Gods, voici que les PCistes vont pouvoir trouver 
un nouveau jeu d'arcade de ires bonne facture. Les 
graptiismes en VGA sont sympathiques avec un fort jolt 
degrade en fond. Ce qui a retenu notre attention, c'est le 





scrolling differentiel suffisemment fluide, chose rare sur PC Le jeu lui est 
des plus banal puisqu'il suffit de dfifoncer tout le monde mais je tiens a 
vous signaler qu'un minimum d'intelligence est necessaire pour les mini- 
enigmes. A bon entendeur, salut ! M.H. 

/NTERET: 80% 



Electronic Arts — Arcade 
—Teste sur Amiga — 
Disponible sir Amiga et 
Megadrive. 



FALCON 3.0 



FIGHTING TIGER 

Microprose - Simulateur de vol - 
Teste sur PC — Disponible sur PC 



que a I'original.Je ■ ce di 

-appelle qu'il s'agit d'une course de H Figui 

■■ des USA ou ■ qui c 



rine Russe a decide de regl 
i point de discorde er 
des Ties en vous frotiam au 
"ligs-31, Q-5, 



/NTERET: 48% 



u radar. Bret du 
. . _lcon ! 

o.c. ' 

(NTERET: 85% 
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THE PERFECT 
GENERAL : 
SCENARIO DISK 



QQP - Wargame - Teste sur PC - 
>isponible sur PC 

/bus qui pensiez avoir fini de vous amuser avec le 
res bon simulateur de batailles. The Perfect 
leneral, voici une extension des plus interessantes. 
lette disquette remplie de scenarios vous mets 
sntre les mains une dizaine de scenarios, se 
deroulant a plusieurs epoques diffcrentes. Toujours 
lussi sympa, surtout a deux joueurs, Tun contre 
'autre, ces nouvelles batailles raviront tout le 
monde. D. L 






Vous avez herite d'un 
cauchemar 



U L << 



Specialiste du logiciel 



s IBM PC. 
>ad Industri; 
Tetbury Glos GL8 8LD UK. Tel: + 44 666 504326 
DISPONIBLE: LE 3615 MICROPROSE 



GUNSHIP 2000 
SCENARIO DISK 

MICROPROSE - 
Simulation de vol - Teste 
sur PC - Disponible sur PC 



Et voici une premiere disquette de 

nouvelies missions pour i'exceltent Gunship 2000, la reference en matiere de 
simulation de combats en helicoptere. Deux nouvelies regions sont proposees; les 
Ties Philippines et I'Antarctique, oil vous aurez parfois a poursuivre vos ennemis 
dans d'impressionnantes corniches de glace. La jotiabilite a ete iargement 
amelioree, les options sont bien plus nombreuses, i'helicoptere dispose de 
nouvelies armes plus perfectionnees, et enfin, un editeur de mission vous permet 
de creer vous meme des scenarios, en Irak, Europe Centrale ou dans les nouvelies 
regions. Bref, si vous avez aime Gunship 2000, cet additif est fait pour vous ! S.L 



BATTLECHESS ENHANCED 



INTERPLAY - Jeu d'echec - Teste sur CD Rom PC (V< 
couleur) - Disponible sur PC 





n* m m ■ 

I ■* 

■ I 
1 B H ■ ii 



._ r sfessionnels des echecs : 
: decu par ('intelligence du programme, bonne mais depasse aujourd'hui par i 
duits eels que Chessmaster 3000. 

INTERET: 74% 



RED BARON MISSION BUILDER 

Dynamix - Simulateur de vol 
Teste sur PC - Disponible sur PC 

Beaucoup se souviennent du bon vieux Red Baron, ce simulateur de combats aeriens qui v*' 



. ._..gesser, vverner voss, . ._. 

bombardiers. Cet editeur de missions vous ( 

; desirez. II vous donnera egalement la possibilite de piloter 5 nouveaux appareils et d'inclure 5 nt 
ion builder tres sympathique, que Ton aurait pourtant aime voir arriver plus tot. O.C. 






DEVENEZ MEMBRE 
DUCLUB ^ST 

Pin's "I , „ _ .. • *„ Ann¥ ™ 



Shadow of the Beast 111 



Les adherents dont 

les Numeros de carte vont 

de 1401 a 1450 recevront le Pin's 

que voici. MERCI a PSYGNOSIS 




L'AVANTAGE D'ETRE MEMBRE 



• Le pin's Generation 4 : La, tout de suite, maintenant, e'est gratuit ! 

• Les cadeaux surprises du Club : Tous les mois des supers cadeaux du Club. 

• Des prix reduits sur tous les produits du club. 
Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je m'esclaffe ! 

• Jusqu'a 1 50 francs de reduction sur I'abonnement juste pour vous faire plaisir ! 

• Des reductions sur les produits dans tous les magasins agrees Club Gen4. 

COMMENT DEVENIR MEMBRE DU CLUB GEN4 ? 

Tres simple, il suffit de nous envoyer votre bulletin d'adhesion accompagne d'un cheque de 
150 francs. En echange, le club vous enverra votre carte de membre et votre cadeau. 



Les nouveaux magasins agrees Club Gen4 

SEQUENCE NEWS : 4, rue LepaMe, Nice, S 93.92.62.20 — GAME OVER : 19, 



we St-Julien, Angers s 41.87.93.3) — GAME OVER : 2, avenue des Platanes, 
La Baule S 40.60.32.56 — GAME OVER : )2, rue J.-.J. Rpousseau, Nantes 
S 40.69.26.97 — PIQUANT BUREAUTIC : rue Arago, ZAC de Titer, Beauvais 
S 44.02.99.66 



INFO 

N'HESITEZ PAS A ME CONTACTER LE 
MERCREDI APRES-MIDI AU 45 22 38 60. 
VOUS AVEZ PEUT ETRE UN CADEAU QUI 
VOUS ATTEND DEPUIS LONGTEMPS 



BULLETIN D'ADHESION 



- Bon adecouper--3>«g-- 



Code Postal: Ville: 

□ Adhesion simple 150F (170F pour I'etranger) 

Je paie par □ Cheque Bancaire ou Q Mandat Lettre a I'ordre de PRESSIMAGE 

Signature (des parents pour les mineurs) | ] 

COUPON CADEAUX 

Vous pou» K benelicie, d'un cadeau par mois, poyr C ela choisissez par ordre da preKrence ™ q ui vous SfiSSKESSf" 
interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks disponibles. La lists 
des gagnants sera affichee sur noire serveur 3614 G4 a partir du 26 de chaque mois. 



□ Adhesion + Abonriement 400F pour 1 1 numeros (582F pour I'etranger) 



COUPON DEMO 



Reference 1 : 



_LU_U 



Reference 3 : |_ 



_i^_U 



Votre numero de carte 



Demo dans la mesure des stocks disponibles 
D Amiga 

□ pc L_L 

□ ST 
Numero de carte 



Vous avez iusqu'au 18 novembre 1992 pour nous faire parvenir vos bulletins. 
Passee cette date, les bons de commande ne seront plus pris en consideration. Nos delais d'envoi sont de trente purs minimum. G4 49 



LE SUPER TRACK-BALL 
Une super souris. ideals [ 

sauriset]oysticki 



■ir-r. ?.--:■ :=li -JDY 5GD eomme 
traras les menus. Ce irack-bali e.rv.;\-- 

p&neaisaiiceorJiirWan RefM2 

Di.in!ir 19C F i- ! '?\* ris pert ir!) F) / pra Club 150 F 

mm 

Prix Club 20 Ft pal 2,50 F 



GOODIES 

LA REULJRE GEN 4 



Prix public 65 F{purt on 



LES ANCIENS NUMER35 JE GD .: 

.-.,.,,. , , . , . . i ■ I :| ...-.;- ; ;■.-;.■ .. 

Prix public 25 F ipdm tomprii 

LES SPECIALS POSTERS DEGEN 4 
^ss-iu-ts-os 1. 2. 3 sgi" uisjc-r-'bl.TS 

Prix public 25F^jQrtcompri 

LE PACK GEN 4 NM 



Ll :;OP.OON MINITEL 

Avec ce cordon, vous pouvez relier votre machine (AMIGA, 
.,!',■., ■.■!, i ii. i.'i mi ■.■'.registrar 
desiionsultalio a Saliseruottepropremfero-servaiir, 
, i, ',i :,. ■ ■■;!.■. , .i.i '■! .!■'.: .■■ itation vous 
sontfaurnis. Rel M' 

Prii public 95 F'r««f :■■: i PrisClubeS 

LARALLONGEJOYSTICIvSQURIS 

l : If -'Cue sv "si;: Ji:Sjr.-'ia s Cp. c-a"C-(=i 

.e icyilck OM I a ssL-ris on »js prsnan 



ion ■ :l .. pr ii/Prii Club 650 F 



NOUVEAU TEE-SHIRT GENERATION* 



Prix public 90 F- 

VIDEO GENERATION 4 



= :eir= .■:-,.;=. .r 20 '.:■■. 
iF/PrilClubMF + i 

40", de preference 



Prii public 270F(pon co 



PRODUITS 




IAIS, BON SANG, COMBIEN DE FOIS FAUDRA-T-IL 

IS REPETER QUE DORENAVANT VOUS POUVEZ 

COMMANDER TOUTES LES DISQUETTES PRESENTEES 

PAGES 198, 199 ET 200 AU PRIX PREFERENTIEL 

DE 40 FRANCS + 15 FRANCS DE PORT. 

UTIUSEZ LE BULLETIN CI-DESSOUS ET RENVOYEZ-LE AU 

CLUB. QU'ESTCE QU'ON FERAIT PAS POUR VOUS. 

VIVE NOUS, VIVE VOUS! 




CLIN D'CEIL A MB JEUX 

HERO QUEST 

Le celebrejeu de role. Choisissez un personnage : 
I'Elfe, I'Enchanteur, le Barbare ou le Nain, 
endossez votre armure, descendez les escaliers et 
ouvrez la porte qui vous mene a un monde de reve. 
Vous devrez trouver des tresors, evitez des pieges 
sataniques et vous battre contre une armee de 
monstres afin de mener a bien votre tache. 
Ce jeu que j'affectionne particulierement est un jeu 
de plateau simple a jouer que vous trouverez en 
vente partout. 



BON DE COMMANDE-PRObuiT ,,»,,«, rassimos 
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I) Adresse complete : 



Je desire commander un ou des produits du CLUB GENERATION 4, je pais par cneque a I ordre de 



D ■ ii i Reference 



DEMOS 



Edite par 
psygnosis 
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400 Demos 
LEMMINGS II 

QUEL PIED ! 




propres pouvoirs, 
skieurs, surfeurs, 
homrne -ballon, 
archers... 



sur Atari D0030S 
sur Amiga DM30A 
Sur PC D01B0P 






Edite par STORM 
DistribueparUBISOFT 

100 eJemplaires sur Amiga / Reterence : 



Chaque mois, nous vous offrons des cadeaux. Pour les gagner un seul true, choisir ses cadeaux 

par ordre de preference, puis attendre le tirage au sort pour savoir si vous avez gagne. 

Nous vous demanderons une participation aux frais de port, Consultez notre serveur 3614 G4 pour 

connaitre la liste des gagnants et les frais de port pour recevoir les cadeaux. La participation aux frais 

de port se fera sous forme de timbres. BONNE CHANCE. 




Offert par g^ 

ASIMOV : LA CITE DES ROBOTS 



Offert par 

| COBRA LOISIRS | 
PAINT BALL 




6 parties a gagner 

Pour tout savoir sur le Paint Ball 

\%\. i 49.00.07 .39 



Offert par 


ISCS1 
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DARKSIDE 

Betty pupate un tBner 
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Uniilmapf^JH^.lquia 
pour les Hflierenta rauragEux 
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Offert par mmm 

E5- .,... EQUAT0RIALES 




Offert parAATARI 

KUNG FOOD Uniquement sur console LYNX 




Offert par 11R 
WOO 



JEUX 
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HEIMDALL 
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ULTIMA 

LESPACE PC 



5 Bd Voltaire 7501 1 Paris Tel. (1 ] 43 38 96 31 Fax. (1) 43 38 11 86 
72-74 rue de Paris 59800 Lille Tel. 20 42 09 09 Fax. 20 57 09 29 
26 rue de la Palud 1 3001 Marseille Tel. 91 33 24 25 Fax. 91 33 22 05 
8 rue du petit seminaire 59400 Cambrai Tel. 27 7489 23 Fax. 27 74 89 15 
3 rue Gambetta 08200 Sedan Tel. 24 27 45 36 Fax. 24 29 32 28 



2Mo de RAM extensible a] 

16Mo sur carte mere 
+ Configuration de base 



2Mo de Ram (123Ko cache) ext. a 

32Mo sur carte mere 
+ Configuration de base 



105MO 
120MO 
210MD 



♦580F™ 
*7S0F" C 
4S80F™ 
♦2880P' 



Configuration de base: boilier mini-lower, alimentation 200W, disque dur 45Mo, 1 lecteur HD an choix, 
carte controleur 2HD 2 FD, carle video 51 2K, ecran couleur SVGA, 2 series, 1 //, 1 port joystick, clavier 1 02 1. 



2Mo de RAM extensible a 

32Mo sur carte mere 
+ Confiauration de base 

et 30 jeux ] 0700F a vec Sound 


2Mo de Ram (1 2SKo cache) ext. a 

64Mo sur carte mere 
+ Confiauration de base ■ 

e t30jeux ,2aoaF avec Sound { 



2eme lecteur +42uF rc ■■] 
Le Mode RAM: *280F™| 
DOS 5.0 francais+590F c ). 

Windows 3,1+ MS : ; 

DOS5.0+1350FTTC | 
poLruntiiulfevncliroiSoTiya? 

la place du SVGA 
gn'tt* +.Q000F TW 
en 17" +10uOOF nc .. 
en 28" +1p0B0p P0 I 
SoundBlaster Pro a la 1 

place defa2 + : 800P TC ' ■ 
Video 1MO+390FTTC j 
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GENERATION 4 N° 50 SERA EN KIOSQUE LE 25 NOVMEBRE 1992 



Carte VGATsengUbllnO..,., WOf™ 

Carte VGA Orcffid Prodesigner il ..10801=™ 
Carte VGA Orctild Farenbeii 1 D80 2280P TC 



Canon BJIOex 2250 F TT 
STAR LC 24-20 2690F" 




VIDEO BLASTER: 

;APT£E-iJGiJ.ELEM?TJRE 
mHn.G£, rrrMCRUSTATON VBSO 

EIDEHNETRAGEWEO 

PROMO 





P\ 



MULTIMEDIA UPGRADE KIT PERSONNEL 

I I «0UND BLASTER 
i^fi ::. r;L* ilOM in u CD :- : :-.'..:- 
■I'.ii ■ ■ ■.(:. :■ i.'i'i' ■ ■ 
^" ;0'!i. '.ivt'^; 



SOUND BLASTER 2.0,. S90F m 

SOUND BLASTER PRO II ...149QF rt 

avec MIDIKIT.. J69DF™ 

Enceintes screen beat ,,„ Promo 

Enceintes Zydec Promo 

EEKPgSS 

BLASTER 2.0 ZBSW 

LES COWFIRl [RATIONS REQUISES; 



DOSSIER MANETTES 



DOSSIER 
MANETTES 

Un bon jeu, c'est bien, man sans bonne manette, ca ne sert a rien. Pendant un mois, la redaction de 
Generation 4 les a tous essaye et leur a fait subir (es pires tortures; apres avoir panse leurs p/aies, 
ampoules et blessures, Christian Roux, Olivier Canou, Didier Latil et Stephone Lavoisord vous offrent 
un apercu de leurs decouvertes, pour Amiga, PC et ST, mais aussi Megadrive, les manettes de la Sega 
etant tres souvent compatibles pour I'Amiga ou le ST. 

LES CLASSIQUES 
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SYSTEME DE NOTATION : 
Ergonomie : 

: Baton de poix 
** : BStort casse-doigts 
*** : Baton de poids 
**** ; Baton de joie 
***** : B5ton de soie 

Esthetisme : 

* ; Vous n'auriez pas vu mon enclume? 
** : Modele banal ou ma! fini 

*** : Sans commentaires 
**** : Rien que pour vos yeux 
***** : A ranger derriere une vitrine 

Soliditt : 

* : Une manette jetable 
** ; Une manette potable 
*** : Une manette stable 

**** : Une manette censee etre 

"incassable" 

***** : Une manette jugee "incassable" 

Les prix mdiquGs 
sont approximatifs. 



MACHI+ 



CH PRODUCTS - PC 
(distribue par Innelec/ env. 
249 fF) 



''M 



Le Mach I + semble sortir d'une autre 
epoque. Malgre son dessin un peu trop 
anguleux, il n'en demeure pas moins un 
outil agreable. A eviter cependant dans 
les logicieis ou la celerite et la precision 
sont de mise. En outre, la prise en main 
ne plaira pas a tout le monde! 

Ergonomie: ** 
Esthetisme: * 
Solidite: ** 
Vocation: Arcade 



MACH II 

CH PRODUCTS - PC 
(distribue par Innelec/env. 
279FF) 

L'ame de la gamme Mach se distingue 
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Doodlebug vous offre vingt niveaux de plate-form 

repartis dans cinq mondes a themes, Les 

personnages interactifs du jeu permettent a 

Doodlebug d'acheter des buggies, des sous-marins, 

des helicopteres, des vaisseaux spatiaux et des " ' ,^.^. 

dragons, qui pourront raider a delivrer la belle 

Princesse Lady Bug. 

Disponible sur Commodore Amiga et Atari ST 



I 



Core Design, distribue par: VGF - 233 rue de la Croix-Nivert - 75015 Paris. Tel: 1 48 42 19 19 



DOSSIER MANETTES 



par des materiaux de hautes qualites. 
D'un poids egalement plus eleve, il se 
montre plus stable, liberant ainsi I'usage 




Vocation: Arcade 

MEGABLASTER 

KONIX - Atari /Amiga 
(distribue par 
lnnelec/env.79FF) 



plus a faire ses preuves. Kobuste et tres 
docile, le Speedking reste un compagnor 
de jeu ideal. A noter la presence de 
micro-switches et surtout I'existence 
d'une fonction de tir automatique. De 
nombreuses versions, avec ou sans tir 
automatique, avec ou sans micro- 
switches, existent a divers prix. Ideal 
pour les jeux d'arcade. 









^c§^ 



CH PRODUCTS 
VOUS OFFRE UNE 
GAMME DE PRO- 
DUCTS DONT LA 
QUALITE PREMIERE ESTLA PRE- 
CISION. IL VOUS FAUDRA TQ.UTE 
LA MAN1ABILITE ET L'EXACTI- 
TUDE DES PRODUITS CH POUR 
ARRIVER A VOS HNS ET RENDRE 
QUASI REELS LES RAIDS ET MIS- 
SIONS QUE VOUS MENEREZ. 
PRODUITS DTSPONIBLES 
chez tous les bons revendeurs 




Comme son grand frere le Mach I +, 
dont il reprend le meme element de 
base, le Mach 1 reste un produit un peu 
depasse. A reserver aux personnes 
nostalgiques. 

Ergonomie: 
Esther! sme: 
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ite par Innelec : Centre d'Activites de 1'Ourcq 
45, rue Delizv 
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DOSSIER MANETTES 



Esthetisme: *** 
Solidite: *** 
Vocation : Arcade 




PRO 2 

Sega - Sega Megadrive 

Ce modeie est cense apporter un plus 
aux manettes livrees avec la Megadrive. 
Pourtant, en dehors de temoins 
lumineux validant ['utilisation des 
boutons de tirs et d'un manchon a visser 
sur le paddle, la PRO 2 n'apporte rien 
de nouveau. 

Ergonomie: ***** 
Esthetisme: ***** 
Solidite: ***** 
Vocation : Arcade 



SPEEDKING 

analogique 

KONIX - Amiga (distribue 
par /nne/ec/env. 1 59FF) 




Ce modeie du Speedking, detype 
analogique, ne fonctionne qu'avec les 
programmes gerant ce mode. 
En general, il s'agit plutot de simuiateurs. 
Hors, avec une telle manette, il devient 
difficile de piloter un FI5 ou un BI7 (vu 
le nombre de commandes au clavier). 
Vous pouvez en effet regler sa sensibilite 
en debut de jeu ! 

Ergonomie: * 
Esthetisme: ** 
Solidite: *** 
Vocation : Simulateur 



FANTA STICK 

DAOU - SEGA 
MEGADRIVE / NINTENDO 



Ergonomie: ** 
Esthetisme: **** 
Solidite: *** 
Vocation: Arcade 

SV135 





SUPER FAMICON / Amiga 
(distribue par 
lnnelec/env.299FF) 

Sa conception en forme de navette 
spatiale confere a ce joystick une image 
dynamique. II se positionne parfaitement 
sur un support plan mais demande 
imperativement 1'usage de deux mains ! 
A noter les possibilites de mettre tous 
les boutons en Tir Automatique. 



Megastar Junior 

QUICKJOY - Amiga/Atari 
(Distribue par Audio 
Sonic/env. I95FF) 



Deja sorti depuis quelques temps, ce 
joystick au design tres particulier peut 
facilement se poser sur une table, cinq 
ventouses assurant une tres bonne 
stabilite. Difficile par contre de le tenir 
dans la main. Avec micro-switches etTir 
Automatique, il permet de jouer avec 
une bonne precision au plus difficile des 
jeux d'arcade. 

Ergonomie: *** 
Esthetisme: *** 
Solidite: **** 
Vocation : Arcade 



SV227 

QUICKJOY - PC (Distribue 
par Audio Sonic env.299FF) 

Ce joystick assez massif est ideal si 
vous etes habitue a poser votre 



1 




I 



manette sur une surface (4 ventouses). Le Tir 
Automatique est bien sur present, tout comme des 
micro-switches: pour les directions mais aussi pour les 
boutons de tir. La prise en main est exceliente, surtout < 
pour tout ce qui est simulateur de vol. 

Ergonomie: **** 
Esthetisme: **** 
Solidite: **** 
Vocation: Simulation. 



SV 122 PILOT 

QUICKJOY - Atari 
/ Amiga 
(Distribue par 
Audio Sonic 
/env.75FF) 

Les quatre ventouses de ce 
joystick suffisent a peine a 
assurer une bonne prise sur 
une surface. La presence du 







PrixUnif 1 Montant 
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totai, rrc™ 














RegleilU'nt: □ < hequc :C±y>< libellc a 1 ordre dc NfcOCOM 
□ larte JSancaire : V 




Date: LSignature: 





DOSSIER MANETTES 



Tir Automatique et son prix tres bas en 

font une manecte bas de gamme 

interessant. 

Ergonomie: ** 

Esthetisme: ** 

Solidite: ** 

Vocation : Budget 





SV202 

QUICKJOY - PC (Distribue 
par AudioSonic/env. I 75FF) 

Cette manette analogique n'est pas tres 
solide. Malgre le Tir Automatique, elle 
n'est pas tres pratique pour jouer, que 
vous la teniez dans la main ou qu'elle 
soit posee sur une table. 

Ergonomie: ** 
Esthetisme: * 
Solidity ** 
Vocation: Arcade 

SV210 

QUICKJOY - PC (Distribue 
par Aud'toSonic/env. 1 59FF) 

II ne s'agit pas d'une manette, mais d'une 
carte a mettre dans votre PC pour 
pouvoir utiliser un ou deux joysticks. Si 
vous n'avez pas de carte son avec un port 



POUR LES 
SIMULATEURS 
DE VOL 



joystick integre, ce modele constitue une 
acquisition essentielle pour pouvoir jouer 
avec une, voire deux, manettes de jeu sur 
PC. A noter I'existence du modele SV 
203, constitue de cette carte SV 2I0 et 
d'une manette SV202 (env.329FF). 

Si if y a bien un domaine dans 
fequef les manettes peuvent 
s'averer tres utiles, c J est ce/ui 
des simuhteurs de vol. 
Aujourd'hui, on peut enfin 
trouver des manettes ton 
marche qui permettent 
d'accroftre /'interet de la 
simulation en vous permettant 
d'obtenir un maximum de 
commandes tres simp/ement. 




RUDDERS 
CONTROL SYSTEM 

THRUSTMASTER - PC 
(distribue par 
Neocom/env. I 1 90FF) 

Cet instrument, ptutot impressionnant, 
peutetre utilise en simultane avec les 
autres produits Thrustmaster. II 
equivaut a un palonnier et permet done 
de controler le gouvernail d'un 
helicoptere par exemple. Pas tres 
pratique a utiliser, ce gadget est 
uniquement fait pour les fans de 
simulation et il ne fonctionne que sur les 
derniers produits (ATAC de chez 
Microprose par exemple). 

Ergonomie: ** 
Esthetisme: ** 
Solidite: ** 
Vocation : Simulation 

FLIGHT 
CONTROL SYSTEM 



DIWEnE 



PCN°1 

N°1- FIRE AND FORGET 2 

Une course automobile ou ('action 

ne manque pas, 
Digne de Mad Max !!! (EGA/VGA) 

+ 6 Super jeux classiques 




t 



(portc 



64 F 

per 



pris) 



N° 2 -M4 SHERMAN 

Une simulation de blindes a la fois 
complete et simple d' utilisation. 

(CGA/EGA/VGA) 

+ 5 Super jeux classiques 

Xf^T r (port compris) 



PC special 

N°1- ALPHA WAVES 

Voyagez dans des motides etranges 

en 30 et echappez-vous de chaque 

niveau dans ce jeu d'arcade original et 

prenant. (CGA/EGA/VGA) 



64 F, 



(port compris) 



Vous pouvez echanger vos disquettes 5,25 
pouces contre des 3,5 pouces, il vous suffii de 
les rsnvoyer accempagnees d'un cheque de 20 
francs et une enveloppe a votre adresse a : 
Pressimage - PC Disquettes / Echange : 210, rue 
du Fg St Martin - 785010 Paris 



BON DE COMMANDE 

) Je commande PC disquettes N 1 
t Je commande PC disquettes N" 2 

Je commande PC Special 
| Je commande 6 boTtes 
■ Je commande 12 boites 

Je m'abonne a 6 numeros ( a partir du prochain numero) 

Valeur 294 F (economie 330 F) 

Je m'abonne a 12 numeros ( a partir du prochain numero) 

Valeur 540 F {economie 708 F) 
Je desire recevoir des disquettes en 3 1/a en 5 1/4 ...j 



1 

i 

i 



i 



Je coche les cases choisies et je joins a ma commande un cheque postal, j 
bancaire du total (le port est compris), a I'ordre de PRESSIMAGE et a 
Tadresse suivante : PC Disquette - 210, rue du Fg-St-Martin - 75010 Paris 1 



Norn : .... 

Adresse: 

Code postal Ville : 



Prenom : 



ABONNEMENT 
6 NUMEROS 

1 AN = 294 F 

(45 F le numero au lieu de 64 F) 

En 5 1 ' 4 economie de 90 F 

En 3 1/2 economie de 330 F) 

(Frais d'echanges + frais d'envoi) 

ABONNEMENT 
12 NUMEROS 

2ANS = 540F 

(45 F te numero au iieu de 64 F) 

En S v * economie de 228 F . 

En 3 1/2 economie de 708 F) 

(Frais d'echanges + frais d'envot) 



DOSSIER MANETTES 




MARK I - THRUST 
MASTER - PC (Distribue 
par Neocom/env. 700FF) 

Ce joystick, ou plutot ce veritable 
manche a balai, s'impose par son design 
tres realiste. Elabore par des passionnes 

de la veritable simulation, il permet aux 
pilotes de trouver les principals 
commandes de I'appareil a portee 
de la main. Tous les grands noms 
de la simulation (MicroProse, Lucas 
Film et Origin avec son Strike 
Commander) composent aujourd'hui 
avec ce modele. Couple avec le 
Weapon Control System, vous avez 
acces quasiment a toutes les options du 
jeu. Le clavier et la souris peuvent 
cependant rester utilisables ! 

Ergonomie: ***** 
Esthetisme: ***** 
Solidite: **** 
Vocation : Simulation 



Version PRO (env.l I90FF) : Ce produit 
pousse encore plus loin le realisme 
avec une carcasse toute en m6tal et en 
ceramique. Les reactions du manche 
sont un exemple de perfection. Une 
main suffit largement pour diriger la 



manette: aucun risque de 
derapage du joystick sur la table. 

Ergonomie: 

Esthetisme: ***** 

Solidii 

Vocation : Simulation 

WEAPONS 
CONTROL 
SYSTEM 

MARK I - 

THRUSTMASTER - PC 
(Distribue par Neocom 
env. 790FF) 

Cette manette est ideate pour 
controler vos armes, ainsi que 
certaines fonctions de pilotage: 

puissance, auto-pilote... II repond parfaitement a la moindre sollicitation. Son looket 
son maniement tres realiste le rendent vraiment interessant, ideal lorsqu'i.l est 
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SUPER PROMOTION POUR NOEL 



T.2ATHOME 

A la fm de "Terminator", 
Schwarzie avait prevenu : "I'll be 
back", II est revenu il y a pile un an 
et on est toujours sous le choc : 
qu'est-ce qu'ils pourront bien 
inventer la prochaine fois ? Dans le 
genre, pourront-ils faire mieux ? Le 
film acoute 100 millions de dollars, 
soit 50 milliards de centimes, et 
force est de constater qu'on les voit 
sur I'ecran. Les cascades (comme la 
course-pour suite entre un semi- 
remorque et une moto) 
impressionneront les plus biases 
d'entre vous et les effets speciaux 
sont veritablement fabuleux. Voir 
un cyborg se transformer en goutte 
de mercure pour franchir les 
barreaux d'une prison est un 
spectacle dont on n'est pas pres de 
se lasser. Mais James Cameron, 
auquei on doit deja "Aliens 2" et 
"Abyss" ne s'est pas contente de 
tourner le catalague de La Redoute 
de tout ce qu'iE aujourd'hui possible 
de faire pour bluffer le spectateur. 
Son film est ausst une fable sur un 
monde qui court a sa perte par 
exces de technologie et I'histoire 
d'un robot qui irttegre dans ses 
neurones (pardon, ses logiciels) 
des valeurs ausst fondamentales 
que la tendresse, ('amide et 
I'amour. J'oubliais : le metallique 
Arnold 

I Schwarzenegger joue 

I tres bien les robots. 

I A moins que ce ne 

1 soit le contraire... 

I C'est pour quand 
"Terminator 3" ? 

I (Gaumont-Columbia, 

I Idc et vente) 
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UGLY KID JOE 




Des sales gamins, les Ugly 
Kids? En tout cas, pas dans le 
genre Gun's and Roses. Eux ce 
serait . plutot de bons petits 
diables, capables de semer la 
panique a Disneyland ou de 
foutre le bordel dans une "par- 
ty". C'est d'ailleurs un peu com- 
me ca que ces eludiants j'm'en foutistes se sont rencontres a Santa 
Barbara. Les Ugly ont finalement de bonnes tetes de Californiens 
issus de la middle class. Lew musique ? Un hard tapageur et sympa- 
thise, sans hargne ni message social. "Juste un ban groupe de 
rock'n'roll", comme ils disent. dans la lignee de leurs idoles : "Hen- 
drix, Led Zep et... Abba (!)". Avec Venorme succes de "Everything 
about you" et de "Neighbor", Us decouvrent la vie des rock stars. 
"Nous detestons les interviews. II faut venir nous voir sur scene". Le 
26 octobrea Paris (ElysSe- Montmartre), le 11 novembre a Lyon et le 
14 a Toulouse. CD chez Phonogram. " 



PETER GABRIEL 

Depuis six ans et le triomphe 
mondial de "So", il pioduisait 
des artistes de world-music, 
s'occupait d'associations 
humanitaires, Gomposait des 
musiques de films, et 
repoussait sans cesse son 
nouvel album personnel. 
Eneur ! L'attonte a parfois 
des effets pervers : on est 
tenement inpatients qu'on finit 
par otre decus. C'est un peu ce 
que Ton ressont a 1'ecoute 
d"Ds", le nouvel album de 
Thomme qui a su reconcilier 
musique ethnique et 
technologique. Dynamise par 
"Digging in the spit", un litre 
impressionnant, accompagne 
d'un clip qui justifie a lui saul 
1 achat d un magnetoscope, 
Is CD est parfait mais peut-etre 
un peu trap conf orme a ce que 
Ton attendait. 

Pas facile d'etre un mamouth 
du rock ! (Virgin) 



M.l=^ J 11=143 



MAY MAY 

EJIe est la fille du boxeur Mohamed All, elle 
a 23 ahs et vient d'enregistrer son premier 
disque, "The introduction". Un album de 
rap truffe de references bibliques ou eile 
denonce aussi bien les brutalites policieres 
que la place des black dans la soci£te US : 
"Je n'approuve pas les rappeurs qui pre- 
chent la violence, declare-t-elle, mais je 
comprends pourquoi ils le font. Ils n'ont 
prpbablement rien connu d'autre dans leur 
vie. Hoi, si". (Phonogram) 

THE SMITHS BEST...I 

Au moment ou leur leader, Morrissey, se 
lance dans une carriere solo, un best of 
regroupe quatorze de ieurs meilteurs titres 
enreglstres entre 1983 et 1987. Pour 
retrouver le son des eighties... (Warner) 

SUZANNE VEGA : 99.9P 

Troisieme album en sept ans de carriere 
pour i'interprete de "Luca". Entre pop et 
folk, douceur et s£cheresse, un disque a la 
fois deroutant et seduisant (Pbrydor) 

SINEAD O'CONNOR 

Fidele a son fook "aerodrome a mouches", 
elle change de registre : accompagnee par 
quarante-sept musiciens, elle a enregistre 
onze standards issus des comedies musi- 
cales des annees 40 et 50. BrillanC. (EMI) 
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Console MEGADRIVE 

+ 1 jeu + 1 mnnelle 

920 FTTC ;' 



JEUX POUR CONSOLES 

SUPER NES 0U SUPER FAMICOM 

0U SUPER NINTENDO 



CONTRA 3 

FINAL FIGHT 

ADDAMS FAMILLY 

ROBOCOP 3 

BART'S NIGHTMARE 

DINO CITY 

AMERICAN GLADIATORS 

ARCANA 

DUNGEON MASTER 

DUNGEON AND DRAGONS 

FINAL FANTASY 2 

HOOCK 

JOE ET MAC 

LAGOON 

LEGEND OF THE MYSTICAL NINJA 

PLL STAR 
BASKET BALL 



1 Console die jeux 
SUPER FAMICOM + 1 jeu 

■\ 600 FTTC 



JEUX POUR 




CONSOLES MEGADRIVE 


Prix exceptions/ 350 FTTC ! 


OLYMPIC GOLD 


350,00 


DESERT STICKE 


350,00 


KID CAMELEON 


350,00 


OUT RUN 


350,00 


EUROPEENNE CLUB SOCCER 


350,00 


TERMINATOR 


350,00 


CHUCK ROCK 


350,00 


TOKI 


350,00 


STREETS OF RAGE 


350,00 


SUPER MONACO 2 


350,00 


ARCHE RIVAL 


350,00 


BREACH 


350,00 


BATMAN 


350,00 


BULLS V/C CELTIC 


350,00 


CALIFORNIA GAMES 


350,00 


CENTURION 


350,00 


ELVIENTO 


350,00 


FIGHTING MASTER 


350,00 


JENNIFER CAPRIATI 


350,00 


JORDAN VS BIRD 


350,00 


MARBLE MADNESS 


350,00 


MARIO LEMIEUX HOCKEY 


350,00 


MIDNIGHT RESISTANCE 


350,00 


CAPITAINE AMERICA 


350,00 


STREET OF RAGE 2 


350,00 


RIDNIGHT RESISTANCE 


350,00 


MS PAC MAN 


350,00 


MYSTIFICAL FIGHTER 


350,00 


NHL HOCKEY 


350,00 


PHANTASY STAR 3 


350,00 


QUACKSHOOT 


350,00 


SMASH TV 


350,00 


STREET OF RAGE 


350,00 


SUPER VOLLEYBALL 


350,00 


TAZMANIA 


350,00 


TOE JAM AND EARL 


350,00 


WORLD SOCCER 


350,00 


YS3 


350,00 


RAMPART 


350,00 


RBI 3 


350,00 


OUT RUN 


350,00 


LEMMINGS 2 


350,00 



420,00 
410,00 
410,00 
430,00 
430,00 
450,00 
450,00 
450,00 
490,00 
490,00 
480,00 
400,00 
400,00 
420,00 
. 450,00 
410,00 
420,00 



OUT OF THIS WORLD 

RAIDEN 

ROMANCE OF KINGDOMS 

RPM RACING 

SIM CITY 

SPACE FOOTBALL 

SPIDERMAN X MEN 

STREET FIGHTER 2 

SUPER BATTLE TANK 

SUPER DOUBLE DRAGON 

SUPER BOWLING 

SUPER GOAL 

SUPER R TYPE 

SUPER SMASH TV 

SUPER WRESTLEMANIA 

THUNDER SPIRITS 

TORTUESNINJA4 

ULTRAMAN 

WORLD LEAGUE SOCCER 

ZELDA 3 



390,00 
440,00 
480,00 
390,00 
420,00 
390,00 
410,00 
590,00 
400,00 
460,00 
400,00 
420,00 
410,00 
380,00 
410,00 
370,00 
430,00 
380,00 
370,00 
380,00 




50URIS TRANSPARENT? 

• Ref.GP 3001- Livreecvec lapis ■ 

Canpolible ATARI 8, AMIGA 200 F 

•Ref.GP 3061 

Compatible AMIGA 145 f 

■Ref.GP 296 

Compatible ATARI 145 F 

Gamme d'adaptateurs pour Consoles de Jeux 
SEGA et NINTENDO (avec sortie Peritel) pour 
moniteurs AMSTRAD, ATARI et COMMODORE 
150 F 

ACCESSOIRES 

ADAPTATEUR UNIVER5EL SUPER NES/SUPER 
FAMICOM ET NES 99 F 

ACTION REPLAY PRO SUPER NES/SUPER 
FAMICOM ET SUPER NINTENDO 550 F 

ACTION REPLAY PRO MEGADRIVE 550 F 

BOITE DE RANGEMENT pour 80 disquettes 
3" 1/2 (femetureadel Ref.GP 297 50 F 

TAPIS DE SOURIS ANTISTATIQUE 20 F 



JOYSTICK ATARI/AMIGA 

Ref.GP 301 150 F 

JOYSTICK INFRAROUGE 

Ref. GP 304 300 F 

JOYSTICK PC 

if. TS 500) 150F 

CARTE JOYSTICK PC 

2 Ports 
Ref. KOM 71 170F 

TS 500 el ROM 71 280 F 

DOUBLEURde JOYSTICK 
AMSTRAD 

Ref.GP 245 60 F 



OUADRUPLEUR de 
JOYSTICK ATARI/AMIGA 

Rel.GPMo 90 F 

RALLONGE JOYSTICK 

0.30 m Ref.GP 243 40 F 

RALLONGE JOYSTICK 

1.80m Ref.GP 244 70 F 

COMMUTATEUR 

DE JOYSTICK/SOURIS 

pour ATARI/AMIGA 

Ref.GP 220 150 F 



CABLE SEGA pour TV 

Ref.GP 305 S 



CABLE 

Pour AMIGA/TV- Ref.GP 903 90 F 
Pour ATARI/TV- Ref.GP 901 90 F 



■r. correspond 



I Pour tout renseignement ou I 
I com ma ride relotifs a cettel 
I annonce veuillez preciser lo I 
I reference GE 492 



Tel.: |1| 43 279500 
Fax: 11140470536 



Par Bertrand Tessier 



M.KM^fci 



: METAU-ICA : le 10 novembre a Paris Bercy 
WILLY DEVILLE : le 12 a Toulouse, !e 13 
a Bordeaux et le 15a Paris (Olympta) 
JACQUES DUTRONC : a partir du 3 a 
Paris (Casino de Paris) 
EXTREME : le 1 1 a Paris (Zenith) 
CRYBABIES : le 13 a Toulon, le IS a 
Montpellier, le 17 a Toulouse, le 18 a Bor- 
deaux, le 25 a Niort, le 26 a Poitiers, le 27 a 
Nancy, le 6 decembre a Orleans, le 7 5 
Strasbourg, le II a Paris, le ilaLille. 
JAMES : le 23 novembre a Lille, le 24 a 
Clermont-Ferrand, le 26 a Bordeaux, le 30 a 



Lyon, le l cr .decembre a Besancon, le 2 a 

Strasbourg, le 4 a Rouen 

THE NITS : le 25 a Parts (Bataclan) 

MOTORHEAD : le 24 a Evry, le l er 

decembre a Nancy 

LES NEGRESSES VERTES : le 9 a Saint- 

Etienne, le 1 a Lyon, le 12 a Grenoble, le 1 3 

a Annecy, i'e 14 a Romans, le 15 a Nice, le 17 

aAix, le 18 a Montpellier. le 20 a Toulouse, 

le 21 a Bordeaux, le 22 a Niort, le 24 a 

Nantes, le 25 a Rennes. le 26 a Vannes, le 27 

a Brest, !e 28 a Mayenne 

ROBERT CRAY & B.B.KING: le 7 a 

Paris (Zenith) 

BLACK CROWES : le l er decembre a 



mnm 



WAYNE'S WORLD 

Deux zigottos animent chaque soir une 
emission TV sur un reseau cable local. Un 
producteur flaire la bonne affaire, mais leur 
liberie de ton s'acommodera-t-elle des 
contrail 



EEEEZLU 



PUBLIC ENNEMY 

Avec eux, le rap a quitte la rubrique musi- 
cale des journaux pour rejoindre Jes pages 
societe : tes textes de cette "machine de 
guerilla urbaine" out electrise le public 
noir. D'album en album, ils ne cessent de 
denoncer /'injustice et de pilonner les insti- 
tutions, tes pouvoirs en plate, la suprema- 
tie americbine, etc Un engagement par- 
fois confroverse qui ne leur a pas 
empeche de connaitre le succes dans le 
public Plane. Cinq ans apres 'To.'", deve- 
nu le cri de ralliement de toute une gene- 
ration, premier bilan avec la sortie d'un 
CD regroupant six anciens titres remixes 
et six nouveautes.(Sony) 



MATHILDA MAY 

EUe avail dispani at an avait du 

ma! a s'en remettie. Ouf, la vaici 

de retour. Toujour* aussi sexy. 

Pour 1'occasion, elle n'a pas fait 

les chases a moitie : deux films, 

"Isabelle Eberhardt, une 

biagraphie de cette femme qui 

defiaya la chronique au siecle 

derniei, et "Cri de roche", un Kim 

d'aventuie de Werner Herzog qui 

se aerolite dans les montagnes de 

Patagonie. Sans oublier un disque 

de funk ecrit avec 1'homme de sa 

vie, Paul Powell : "J'ai du etre 

noire dans une autre vie", 

commente-t-elle. 



CINEMA 




MAXETJEREMIE 

de Claire Devers 

Deux personnages diametralement 
opposes reunis pour les besoins d'un 
film : on a deja donne. Un peu trop, 
meme. Claire Devers a reussi un bel 
exploit : renouveler la recette en reunissant deux tueurs a gage. Max, la 
soixantaine, est du genre meticuleux : e'est un solitaire glace qui ne laisse a 
personne le soin de s'occuper de ses affaires, y compris du repassage de ses 
chemises. Jeremie, la trentaine, specialiste en explosif, est un chien fou 
immature qui se cherche un papa. Ca tomfae bien : Max se cherche un fils. 
Entre polar noir anthracite et comedie psycho I ogique, un film d'autant plus 
attachant que Claire Devers a eu le nez fin dans le choix de ses interpretes : 
reunir dans un meme film Philippe Noiret et Christophe Lambert, il fallait y 
penser. Elle y a pense. Elle a eu raison. 



TO 



porte : on rit de bout en bout. La referen- 
ce la plus evidente > Les Nuls. D'ailleurs, 
comme e'est bizarre, la version francaise 
est realisee par Alain Chabat et Dominique 
Faruggia... 

CCEUR DE TONERRE 

Un jeune agent du FBI en poste a Wahsing- 
ton est envoys dans une reserve indienne : 
il a lui-meme du sang Cherokee. Peu 
concerne par ses propres origines, il va 
mettre en evidence tes magouilles d'un flic 
local corrompu. Sur fond d'enquett: poli- 
cifere, une plong£e dans I'univers actuel dos 
Sioux aux Etats-Unis. Qu'on se le disc une 
bonne fois pour toutes : non, ils ne portent 
plus de plumes, meme s'ils cherclienc a 



preserver It 



s tradita 



i. Un affrontement 



: entre Val Kilmer < 






LES BLANCS NE SAVENT 
PAS SAUTER 

Deux fanas de basket -un Blanc et uh 
Black- s'associent pour plumer les gogos : 
I'un se fait passer pour un debutant et 
1'autre fait monter les paris. Le film a fait un 
triomphe aux States et tombe ici en pleine 
vogue du basket americain, Dream team 
oblige. Muscle et tonique. 

SEXE FAIBLE 

Valerie Lemercier en chatelaine qui se bat 
pour preserver son chateau menace par le 
TGV : on est client d'avance. Erreur ! Cet- 
te comedie surrealisante de Serge Meynard 
ressemble a un voyage en autorail : on est 
presse d'en voir la fin. Reste le pregene- 
rique ; genial. 



CONSOLES NINTENDO 



L'EYENI 





BANZZAI, Le magazine console 
des samoura? ! 



poster + tout sur les consoles 
Nintendo + les nouveautes de 
la rentree + des plans + des 
trues et astuces 



En vente chez tous les 
marchands de journaux 



E GEANT DE 

I PRESSE 

-NINTENDO 







Supersonic 




LE MUSCLE 
DE LA PRESSE 

SEGA 



CONSOLES SEGA 



SUPERSONIC, Le magazine des 
consoles a reaction ! 



poster + tout sur les consoles 

Sega + les nouveautes de la 

rentree + des plans + des trues 



En vente chez tous k 
marchands de journaux 






T'aimes les des ? 



'dimes le Yam's 7 3615 GEN4, tape "YAM. 




Cryo est tombie des etoifes pour 
rechauffer fe coeur des hommes. 
Avec Dune, fa Deesse est enfm 
sortie de son exil pour rallier tous 
ceux qui, dans ['ombre, attendent 
I'extase ludique. Aujourd'hui, 
Philippe Ulrich, grand manitou des 
editions Cryo, nous proc/ame son 
evangile 1 Christian Roux s'est fait 
son apotre t'instant d'un 
reportage. 

Gen4 : Cryo est nee sous quelle etoile ? 
L'etoile de la passion ou l'etoile de la 
raison 1 

Philippe Ulrich : La, je suis formel. II s'agit 
de celle de la passion. La raison ne 
pouvait en effet trouver sa place dans la 
creation d'une nouvelle structure. La 
vague Japonaise qui s'est repandue sur le 
marche comme une chape de beton ne 
permettait pas la moindre erreur. Nous 
nous sommes egalement impliquees dans 
une nouvelle politique d'edition, en allant 
chercher des capitaux aupres de societes 
pretes a investir dans des projets haut de 
gamme. C'est d'ailleurs ce qui se passe 
dans 1'industrie cinematographique. Un 




A gauche, Didier Bouchon, connu pour son travail sur FArche duCapitaine Blood, ~s 
dessinS de K.G.B. A drorte, Philippe Ulrich, grand manitou de Cryo, 





auteur elabore un script, des maquettes 
puis va proposer son dossier a une 
maison de production. II est vrai que de 
vendre un jeu avec 100 pages de texte 
n'est pas une demarche aussi facile que 
celle qui consiste a livrer un produit fini. 
En fait, nous n'avons pas le choix, les 
budgets demandes aujourd'hui pour la 
realisation de produits de qualites 
n'autorisent pas de se lancer dans la 
programmation d'un logiciel qui restera 
dans les cartons. C'est d'ailleurs pour 
cette raison que nous nous sommes 
associes avec la Compagnie des Images 
qui travaillent entre autre dans la 
realisation de long-metrages tel que 



Starwatcher, le prochain film produit par 
Moebius et Ridley Scon avec la 
participation sonore de Vangelis. 

Gen4 : Une version CD de Dune est-elle 
vraiment indispensable ? 
P.U. : Ce serait vraiment dommage de ne 
pas en faire une ! A 1'origine, le logiciel 
Dune visait ce support avec ses 600 
megas de donnees stockees. Virgin nous 
a alors demande d'orienter nos efforts 
vers une version Floppy. La version PC et 
Amiga ne sont en fait que des resumes de 
ce que nous avions planifiees au depart. 
Sur le CD, tant pour la version PC que 
Mega CD de Sega, nous pourrons enfin 
retrouver une version integrale. Je me 
sentirai personnellement frustre de ne 
pas concretiser une telle version. 






Autantdep i-ofess ioimalis me 
au m?, tela donne envie d'etre 
□ la meme enseigne. 

Leader europea : - ua is d.i'.nbu'iiri a tr:z^s <-: ssrvicss nil;;. 'e;;. la Fnac puursuic 
son deueloppement dans la commercialisation de produits en rnicfO-informaiique 
personnels. 

Vendeurs 



LOGIC! ELS 
BUREAUTIGUE 



MICRO-INFORMATIQUE 
JEUX VIDEO 
CALCUL TELEPHONE 

Passionnes de ces produits, amateurs 01. sin-i nl sr.ja. volis ■:: scosez de bonnes 
aptitudes a la ver.te at appreciez le travail d'equipe. La Fnac encouragera vos 
InWat 'jes at votre sens ties responsabilites. Ces pastes sont a pourvoir sur Paris et 
la Region Parisienne. 



pDiir en sauoir plus ■:: pa;^r viMia {}■•■; duiire, appelez das 
aujotird'hui le : ID 42 27 40 27 du lundi au vendredi de 9h a I3h 
etdel4hal9he:lesamedidell)hal3h. 



DOSSIER CRYO 



Cen4 : Peux-tu nous en dire plus 1 
P.U. : Qu'est-ce qu'un jeu CD ? C'est 
deja une bonne question. Tout le monde 
s'est mepris sur ce point en tentant de 
transporter leurs logiciels phares sur ce 
nouveau support. Je crois qu'il faut voir 
les choses en pensant "Cinema". Pour 
Dune, nous avons introduit les gros plans 
sur les personnages en pensant aux futurs 
dialogues en synthese vocale. Pour ce 
simple usage, nous avons convoque plus 
de vingt comediens americains ainsi qu'un 
directeur d'acteurs pour orchestrer tout 
ce beau monde. Trouver des voix n'est 
pas facile. II fallait par exemple pour Shani 
une actrice qui puisse emouvoir le coeur 
de tous les joueurs. Pour I'Empereur, il 
fallait une voix "Satanique". [.'operation 
consistant a synchroniser le mouvement 
des levres des personnages dessines a 
I'ecran avec les dialogues est de meme 
une affaire de specialiste. Nous ne 
sommes pas mecontents du resultat. 





Gtr\A : D'autres confessions ? 
P.U. : En achetant ta licence de Dune, nous 
avons acquis un droit d' exploitation sur 
tous les elements du film. Nous avons 
done utilise un quart d'heure d'images 
tirees de ce dernier pour illustrer le 
logiciel. Pour donner une autre ampleur 
aux paysages exterieurs, la version CD tire 
partie des images virtuelles avec des 
decors vraiment realistes. Le resultat est 
assez fascinant. Nos nombreuses 
recherches, nous ont permis, en colla- 
boration avec les auteurs de 7th Guest, de 
gagner une avance technologique de taille 
sur nos concurrents en ce qui concerne le 
developpement de produits CD. 
Gen4 : Le CD est-il le support ideal 1 
P.U. : Non. II reste encore beaucoup trop 
lent, et notamment dans ses temps d'acces 



et sa lourdeur d'utilisation. C'est nean- 
moins ses defauts qui ont sauve" les verita- 
bles developpeurs qui savent user de fines- 
ses de programmation pour compenser 
ces handicaps. Ces secrets de fabrications 
que nous avons acquis au fil d'annees 
d'experiences font toutes la difference 
entre un bon et un mauvais produit. 

Gen4 : Quelle est aujourd'hui la nature de la 
relation entre Ctya et Virgin Gomes ? 
P.U. : A sa creation, Cryo etait placee sous 
tutelle de Virgin Mastertronic, societe qui 
diffusait les produits Sega en Europe. 
Lorsque Sega a decide de prendre 
directement les commandes en rachetant 
cette derniere societe, le label Cryo en a 
profite pour voler de ses propres ailes. 
Nous conservons cependant avec Virgin 
des relations cordiales. 

Gen4 : Dune vous a-t-il ouvert certaines 
pones ? 

P.U. : C'est vrai. Le projet et la realisation 
ont emballe tout le monde. Le resultat 
final, et son succes immediat nous ont 
permis d'acquerir une image forte. Nous 
allons, sur notre elan fermer la saga de 
Dune par un jeu d'arcade dedie a la 
Megadrive. Dans ce logiciel, le heros prend 
part a un shoot'em'up dementiel qui se 
deroule a fleur de Dune. De nombreuses 
missions a bord d'un Orni et scenes de 
dialogues viendront pimenter I'aventure. 




w 



Gen4 : Quelles sont ks choses qui te font 
rever ? 

P.U. : Mes reves restent dans ie domaine 
de I'intelligence artificielle. Les mondes 
virtuels, pas ceux avec les lunettes, ceux 
qui existent et existeront dans les 
memoires des ordinateurs me fascinent. 
Lorsqu'une etincelle d'intelligence jaillira 
dans un tel cerveau, le monde changera 
vraiment de visage. Des films comme 
Terminator me decoivent. Us brisent mon 
reve en donnant un pale apercu de 
I'univers que nous explorerons demain. 




PERJPHEKIQUES AMIGA 

Carle 68030 25 Mhz -2 Mo 
Power Scanner (64 nuances de giis) . 
Extension 1 Mo pour Amiga 500 PIUS 
Extension memoire 512 Ko + Horloge 

Extension memoire 512 Ko 

Extension mem. 2/8MopourA2000 
Alimentation Amiga 500 
Kit Telechajgement + C;:he 

Lecteur interne Amiga 500 

Lecteur interne Amiga 2000 
Lecteur externe Amiga . . 
Disque Dur A500 GVP 52 Mo c 2 Mo 
Disque Dur Amiga 2000 J5 Vlo 
Disque Dur Amiga 2D00 52 Mo 
Change Souris/ Joystick 



4,990 F 

1.290 F 

520 F 

265 F 

220 F 

1.590 F 

450F 

75 F 

550 F 

590 F 

550 F 

4.990 F 

2.690 F 

2.950 F 

135 F 



Lecteur interne PC 3'l/2-5 1 l/4.. 
CMS (composants Sound Blaster) ... 
Sound Blaster (carte son PC) 

Sound Blaster Pro 

Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) „, 
Souris + Tapis + Logiciel Dessin VGA ,, 



500 F 

290F 

1.190F 

1.690 F 

4.290 F 

250 F 



CONCOURS GAGNEZ UN CD-ROM' 

POUR AMIGA : le gagnant est ; 

Mr Ph. NONCLERC ■ 59260 Onnaing 

POUR PC : le gagnant est 

Mr BATTISTINI - 75 Paris 



< a ©>~' 



AT 3S6 SX 25 Mhz 

Mini Tower 2 Mo RAM 

Disque Dur 40 Mo 

Monitour Couleui SVGA 

Carte SVGA 512 Ko Extensible 1 Mo 

Lecteur 3 n l/2 Haute Den site 

Controleur 2 FD / 2 HD serte + parallels 

Carte Son Sound Blaster 

Sourls, Joystick, MS DOS 5.0 

Jeu VGA au cholx 

Claviei !02 touches : 9.690 F 



AT 386 DX 33 Mhz . 

+ Mime config. 

9.990 F 

AT 486SX 20 Mhz 

+ Meme coring. 

11.190 F 



AT 386 2 Mo RAM 

Disque Dur 40 Mo - Mini Tower 

Montteur Couleur SVGA 

Carte SVGA 512 Ko Extensible 1 Mo 

Lecteur 3" 1/2 Haute Denstte 

Conlroleur 2 FD / 2 HD serle + parallels 

Clavier 102 touches 



SX 16Mhz.... 6.890F 
5X25 Mhz. 7.190 F 
DX33 Mhz... 7.590 F 



°gfl-^ 



I Mo supplemenlalie ; 310 F I lecteur si 



Service Vente Par Correspondance : US' (1 ) 47 26 1 8 06 - demander Nathalie 


BON DE COMMANDE : a envoyer avecvohe reglement a 


: MIC 
nom 
de Pc 


?0 SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 




stal : Ville : 


' ' rW*™ 


an... 


MUMft 


Ma**! 


Tel. (obligat.): 

Reglement: flCheque "IMandat 

^ContrG-rembourst' DCarte Banc. 

N" : 

Date Expir 

Cheque libelle □ lordre de MICRO SWEET 
Credit gratuit : nous eonsulter 

Dote : Signature 










































Finb de port ; AccessoirtH, : 35 Ffs ■ Contra Rsmboimemanl : AJoUlei 35 Frs 






Ortre valoble jusquau 30/1 1/92 dans la llmHe des stocks dlsponlbles 


total nc 





DOSSIER CRYO 



Pan, pan, tac, tac. Destroyer les autres en reseau 7 3615 GEN4, tape *ZAP. 



LE PROJET EDEN 



Eden, nom provisoire donne au produit, 
est la future production developpee par 
les auteurs de Dune. II s'agit en fait du 
premier tome d'une saga. La oil l'equipe 
de Cryo ne pouvait donner libre cours a 
leur talent avec le scenario de Frank 
Herbert, ils pourront, avec leur propre 
creation, iiberer leurs instincts de 
concepteurs d'univers delirants en se 
basant sur des elements assimilables et 
realisables par et sur un ordinateur. 



rythme comme une fatalite. La legende 
parle pourtant d'une forteresse dans 
laquelle les hommes peuvent vivre 
heureux, loin des griffes des clans 
belliqueux. Mais oil se trouve-t-elle ? Et 
quand bien meme ils la trouveraient, elle 
demeurerait un lieu reserve a une elite. 




Le joueur, homme parmi les hommes, se 
voit remettre I'insigne honneur de 
retrouver le secret perdu. II ne suffira 
pas de denicher I'ancienne citadelle, il 
faudra egalement percer le mystere de 
sa construction afin de donner a chacun 
le droit de vivre sous un toit sur. Le jeu 



Ainsi, le scenario d'Eden nous renvoie 
aux origines de la Terre. Quelle serait la 
destinee de notre monde si la race des 
dinosaures ne s'etait pas eteinte ? 
Survivants aux eres rudes des premiers 
ages, ces creatures ont atteint un certain 
degre de civilisation. D'un cote, nous 
trouvons un cian de mastodontes 
paisibles qui vivent en parfaite 
communaute avec I'homme. Cette 
influence leur a donne une image d'etres 
mystiques, a moins qu'ils ne possedent 
reellement quelques pouvoirs. De I'autre 
cote, les tyrannosaures, des montres 
carnivores, se sont constitues en une 
redoutable machine de guerre. Tous ont 
une specialite. Certains combattent sur 
terre, d'autres dans les airs sans oublier 
les gigantesques et immondes creatures 
qui hantent les grandes-eaux. Chaque 
semaine, ces derniers se livrent a un 
culte repugnant au cours duquel ils se 
ressassent de chairs humaines. Les 
humains, places dans des villes amenages 
par leurs predateurs subissent ce 




met en place un univers delirant, qui 
evolue et se gere de facon autonome. Le 
heros peut donner des consignes pour 
batir une cite et le programme se charge 
d'en poser les bases. Tout ce qui se 
passe, met en cause la structure du 
monde explore. Ainsi, lorsqu'une 




nouvelle batisse est construite, elle 
s'erige veritablement a la surface de la 
planete et le joueur peut y voyager 
virtu el I erne nt. Tout comme la version 
CD de Dune, Eden met en oeuvre une 
imagerie de synthese haute en couleurs. 
Les decors comme les monstres et les 
personnages ont tout d'abord ete 
dessines puis sculptes. Cette technique 
assez particuliere permet de donner une 
veritable consistance aux heros d'Eden. 
Elle permet de plus de faciliter la 
modeiisation en trois dimensions de 
ces modeles reduits. En ce qui 
concerne le scenario, la saga envisage 




deja plusieurs episodes. Chaque volume 
met en scene une destinee terrestre 
hypothetique, partant du principe que 
chaque monde prend pied dans la realite 
dans sa propre dimension. Ce scenario, 
simple en apparence, se montre en fait si 
riche que Philippe Ulrich envisage de 
rediger un premier roman base sur 
I'univers d'Eden. 
On parle meme d'un projet de 
dessin-anime sans oublier une ligne 
de jouets en latex. 




Id, un des habitants sculpts dans 
I'argile afin tTobtenir de meilleurs 
effets d'ambres et de liimiere. 




I 



Admirez le design des monstres. Tout commence par le rough d'un graphiste, puis une maquette en argite est sculbtee, puis 
peinte.A partir de Id, les programmeurs utilisent des digitalisations de la siatuetce. 






DOSSIER CRYO 



Trouver I'ame scaur 13615 GEN4, tape *DIA. | Bloque dans unjeu 7 3615 GEN4, tape *FOU. 



LES PROJETS 




DRIVE FRACTALUS 

Ce produits'inspire des pires courses 
automobiles jamais imaginees par I'esprit 
humain. II s'agit de challenges lances 
entre les pilotes qui vont se dispucer 
une place d'honneur dans un cercueil en 
rongeant les tunnels de gigantesques 
pistes futuristes. Elaboree par une 
equipe rompue aux calculs et a la 
conception d'images de syntheses, Drive 
Fractalus ne manquera pas d'utiliser les 
fameuses techniques de "Morphing" (des 
objets qui fondent et se deforment a 
volonte) utilisees a merveille dans le 
domaine publicitaire ou des productions 
comme Terminator 1. Dans les mois a 



venir, nous ne manquerons pas de vous 
faire part de I'etat d'avancement de ce 
projetfou ! fou ! fou ! 

ERIC CHAHI 
IS BACK 

Eric est a lui seul une veritable 
institution. Grand explorateur de la 
guilde des Voyageurs du Temps, mais 
surtout principal geniteur de i'imagerie a 
base de polygones avec son fameux 
Another World, il vient aujourd'hui de 
rejoindre i'equipe de Cryo pour le 
meilleur et non pour le pire. Ce 
meilleur, il prefere le garder pour lui afin 
d'eviter que les fruits de ses recherches 



ne tombent dans d'autres mains. Sachez 
simplement qu'il travaille sur des 
stations Silicon Graphics. 

£N BREF ... 

- La suite de KGB, si le logiciel atteint le 
quota de ventes espere, se nommera 
tout simplement C.I.A. 

- Base sur le meme outil de 
developpement, la version americaine de 
Nikita tournee actuellement aux Etats- 
Unis d'apres la fresque de Besson 
devrait egalement voir le jour sur nos 
moniteurs sous le label Cryo. 

- Starwatcher, le film de Moebius qui 
fera date dans I'histoire du cinema, est 
egalement dans les cartons de I'editeur. 



PS/GNOSfS .■ l£ RETOUR 



La compagnie anglaise la plus 
prestigieuse, dont le nom et le logo 
se sont repandus dans le monde 
entier comme une trainee de 
poudre, par qui enfin les 
premiers jeux 16-bitssont 
nes, ne donnait plus de 
nouvelles depuis la sortie de 
Lemmings. Aujourd'hui, en 
exclusivite pour Generation 
4, Ian Hetherington devoile 
tout de sa societe, de I'apres 
Lemmings aux premiers 
produits consoles, des premiers 
CD a ceux du futur. Stephane 
Lavoisard ne s'en est toujours 
pas remis... 



C'etait il y a 7 ans. Souvenez-vous, vous qui aviez achete un ST a peine cet ordinateur sorti en France, de ce jeu en 

moyenne resolution et en quaere couleurs repondant au nom de Bratacas. Tres difficile a jouer (car se jouant 

uniquement a la souris), ce fut tout simplement le premier jeu Psygnosis, n 

cote de Time Bandits, Ultima 111, Mudpies et autres Hexagon. A '- - 

Psygnosis est toujours la, mais la petite societe de trois personnes e 

et disposent d'une renommee mondiaie sans precedent 

Le secret d'un tel succes ? Un look personnel, du logo au 

realisation. Un produit Psygnosis, £a se reconnatt tout de suite 

aventure qui sur Amiga et ST sera un des hits de I'annee 1988. Un peu plus tard, viendront Shadow Of The Beast I 

puis 2, Awesome et d'autres titres somptueux. Psygnosis devient vite une marque a part, avi 

ses jeux presque injouables et toujours ses splendides jaquettes... jusqu'au jour ou I'equipe de DMA Design, un des 

groupes qui programment pour Psygnosis, viennent presenter Lemmings. Le jeu sort en 90 sur Amiga, PC et ST, mais 

la licence sera bientot vendue pour Nintendo, Game-Boy, Super Nintendo et j'en passe... Avec Lemmings, Psygnosis 

casse son image. Le visuel de Lemmings est moche, I'intro est certes drole mais pas splendide... mais le jeu est genial, 

ultra-jouable, et conquiert vite le monde entier. L'apres Lemmings, e'est une fausse suite, Oh no! More Lemmings, un 

super shoot'em'up, Agony, et d'autres produits plus moins reussis... Mais en 2 ans, qu'ont done bien pu faire les 

responsables de Psygnosis de I'argent gagne avec Lemmings ? Le mystere plane. "" 




^ 



INTERVIEW : IAN 
HETHERINGTON 



NOUVEAUSUR ATARI 



!. On se dirige vers deux po : 



Avec Johnathan Ellis, Ian Cen4 : Quels ont ete les best-sellers de 

Hetherington dirige la societe Psygnosis ? 

. , . . -i . -r • I. H. : Lemmings bien sur, suivi de 

Psygnosis deputs ses debuts. Tres Shadow Qf The ^ ^^ et j£ 

cale sur tout ce qui concerne la pense Armour-Geddon. 

technique, Ian fut aussi I'auteur 

"malheureux" de /a premiere Gen4 : /on, toi qui es chez Psygnosis 

j.» - i debuis le debut, peux-tu nous bar/er 

version dAquaventura. Le t** /'j 7. 

1 de I evolution de to societe pour les 

programme, derobe pendant un onn - es fl venir ? 

Salon anglais, devra etre I. H. : Et bien nous sommes entres 

entierement refait et ne sortira dans ce que je me permettrate 



que 4 ans plus tard .' 



'appeter I'ere Post-Let 



jeux micro... mais n 
d'autres choses. Pai 




mdions les Net 
es editeurs. Le 



bientot, nous 

nous meme, a travers 



preparons depu 



ts CD. Nous 
1 departement R" 1 



Gen4: Vous n'etes pourtant pi 
pie ? premiers a sortlr des produits CD ? 

jx !. H. : Oui, mais pendant que d'autr 
sortaient des compilations sur CD 
lis rempiissaient les CD uniquement 

ajoutant des heures de musiqt " 
;sy et produits CD qui sont deja sor 
is nous marche n'ont rien d'incroyables. lis 
- '-s possibility 



tains titres a oblige. Le marche c 

lutres editeurs. alentours du croisie 



LYNX : XYBOTS "I es robots "DESTROYS" contre- attaquent". 



i 



-faire de bons produits. Et 



iup d'efforts, leurs jeux CD-I sont 




Mors, pourquoi le CD echo: 



une simple ameliorate 
.5. de Chicago, les gens y concept nouveau, que tout 
it que C'EST la reussira pas a aborder. C 

•ation de jeux video, n'oublions ; 

qualite des pro 



t faire de vrois produits sur CE 
: Origin, puisqu'on j 






■ 



k ^J 



r jt@0&l 



OStK 



139 




; le bon terme en I' 
me interactif '. Le produit 



;, alors que nous vis 

bega et Nintendo. Nos jeux *. 

des jeux d'action, pas des jeu 



Gen4 ; Et I'avenir du CD ? 

^D d'aujoi 
; I mega c 
memoire, 2S6 couleurs, une ri 
de 300x200 et tournent a 1 5C 

onde g 

machines aura une resolution 
)umeraa40MIPS< ' 



pas disponipies en 93 .' 
I. H. : Normal 
disponibles d'ici Noel / 



I '1 I ■ I I 

H K «. . ■flK . .MB 



NOUVEAUSURATAR I 



deux autres, que je ne peux p 
reveler... C'est normal, Hollywood a 
' . que le jeu video r*- ; * 



LYNX : TOKI "Le hit desjeux "ARCADE" aux Etats-Unis". 



. H. : Comme la licence a ete signee 


r 


cardivement, le film etait deja tourne, 




mais nous avons eu pas mal d'extraits en 




video, des photos des decors et puis 


c'est a peu pres tout. 




Gen4 : Vous n'utilisez done pas des images 




du film ou des acteurs ? 


. ■ 


. H. : Si ! Nous utilisons des extraits du 




ilm par moment, pour passer d'une 






scene a une autre, mais nous n utilisons 




)as du tout les acteurs. Franchement, il 




f a des problemes de droits, et puis, 


■?^; 


d'apres moi, il faudra au moins 10 ans 


£&_^* 


avant d'avoir la possibility de profiter 


ri'un tournage de film pour filmer des 


(1» 


scenes suppiementaire pour un film 


t 



S#Jjj|i 






, CD-Rom PC, Macintosh, 
iais aussi sur Mega-CD quan 
sur CD-Rom Super 



: de tels produits, q 
os et des conso/es ? 




u film, ce qui n'etait pas le cas 



Gen4 : lly a de nor L ~ 
tombes a I'eau. Noi 
de Planetside, Sci-r~i, Phar 
produits ont ete arretes. Meme Microcosm 
a porfo/s disparu des plannings de sorties ? 
sleCDi 
.. u ,»le techno, 
faut s'y habituer. Tant que les 

it pas assez bons, nous 
is prefere f 
premiers produits, Dr„„,. ... 
' licrocosm, devraient sortir au 
iars /avril. Mais n 

ns travaille sur 4 a 5 pr 

en 92, 1 a 1 2 en 93 et je pense un 
le ou le CD 
devrait vraiment regner sur le marche. 



#ii^".#w£ 



■ " is le probleme, c'est que 



e /imagine de travailler sur de tels 



WSSrmmm 



tmiere fois que Psygnosis : 
uuns la reprise d'une licence de film. 
Vous n'avez pas tro/ 
grands du cinema, c_ 
, Warner, Paramount ou MCA (Ma 

' ■ lancent dans le jeu video ? 
Hollywood represente envir 
milliards de dollars, le marche du j 
video 1 20 mlllior 
deux, il va 



fait > Dracula re 
reponse. Selon 



imagines, non seulement le heros meurt, 
mais en plus, tu aurais pu le saUVer ! 



Gen4 : Vous n'avez pas peur d'une 

compognie comme Electronic Arts qui, Gen4 ; On i 

apres avoir rocnete" Origin, went de signer propos du f 

des controls de distributions Qu'en est-il 

avec de nombreux editeurs de CD I. H. : Tr' 



■4 ; On a beaucoup pane de Psygnosis a 
jos du Falcon ou du jaguar d' Atari. 



Gen4 : Quel support 
de la Columbia pour 



i fois, 



I. H. : Encore une fois, les grosses 
compagnies ont cette facheuse tendance 
de vouloir faire paraftre de nombreux 



des litres CD aux Etats-Unis presentent 
uniquement de simples amelior"'- - 



eurs ma 


chines. Ainsi, nous avons dej2 


ait 2 de 


nos pour le CDTV de 


Commo 


lore. Mais c'est tout ! Nous 
eons pas de developpement 


n envisaj 



en recherches, et la difference se |. 



de films pour /'an..„ , 

I. H. : Okay, c'est bien par 



4 : Super .' Dement l Incroyable 
....i merci pour tout et a la procnai... 
. H. : A bientot. 



NOUVEAU SUR ATARI f LYNX : KUNG FOOD "La fureur de vaincre au pays des legumes". 



INTERVIEW : 
RICHARD BROWNE 

Richard Browne est la personne qui supervise 
/'ensemble de la production de Microcosm sur CD. 
Autant dire done que e'est ovec interet que nous 
avons discute avec fui. 



Geo4 : Richard, ti 
dans k milieu du 



R. B. : Non. Ava 
Psygnosis, il y a qui 



i retrou 
rfois re 

icracosn 


ve limite en couleurs e 
ravailler le jeu pour 

7 o souvent disparu des 


de sort 


es ? Pourquoi ? 


jeu a e 


te abandonne plus 









R. B. : Cela prend environ 10 mois, 
avec une personne qui dirige I'equipe, 4 
programmers, 2 graphistes a plein 



Psygnosis, 

C'est tres difficile det 



ry-boards du jeu, et ca r 




Gen4 ; Les graphistes sont des personnes 
qui travaiifaient deja sur de gros systemes 
Silicon Graphics, oil ils etaient deja chez 
Psygnosis ? 

1. B. : lis etaient deja la. Vous savez, la 












nme caluTrfe 


"licrocosm, et pres d'une semaine pou 
'humain qui se trouve dedans. Mais il 
aut bien savoir qu'il est cree avec 
toutes les articulations possibles, ce qu 



Void le story-board de Fintro du jeu. 
Apres une vue plongeante sur la 
planete puis la vilie, vous entrez par 

ne fenetre jusqu'au corps dans lequel 

e deroule le jeu... 
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Avoir ta propre "secte ', [ sur le sujet de ton choix ? 3615 GEN4, tape *SECTES. 



I 



i 



■insis, a Liverpool, je i 
ldu compte qu'une | 
interdit d'acces. Je dois I'avoi 

-'--ttoujours tres 

■ quelque 



protegee que les coffres-forts de la 
Banque de France, j'all 
"bilite d'y i 



e le premier a decouvrir Dracula. 
Pourquoi tant de mystere autour de ce 
aisons sont multiples. Tout 
srce que jusqu'a parution de 



ains, Apocalypse Ni 
Stocker Dracula. Le film, qui sort pour 
^ats-Uni: ■ 
nee, a r. r _ . .. 
notes depuis bien longtemps lors c 
preprojections de la Columbia. Tres 



derangeant, ultra-erotique et derouWiu 

I 



i 




jus dirigez Harker 
aue par Antony Hopkins dans le film) a 



1 effet, au lieu de dessiner les 
raphistes les ont construit 
ai, en 3D, sous modeleur, sur 



a fond, ils ont enregistre 



hB B I 
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time de facon grandiose, puisqu' 
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DOSSIER PSYGNOSIS 



intete filmes d'apres 
.fits d'un homme. Vc 



t sceptique 
iteret du jeu. Et bien 



■— 



L84*- 




BON DE COMMANDE £XPK£SS * 

GAGNEZ DU TEMPS ! Commanded par I 



retourner a Cgf JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 1 

• 83.51.6 1.31 ■93,97,22.00 E mgnamifflmffll — — - ' 



i' ET HUfc. 
PO~RT 3 1 VILLE 

FAX 93.97.07.0 



CJJe joins un cheque ou mandat lettre 

□ Je pale a reception au tecteur + 26 F 

QJe pale par carte bleue et je complete les 2 llgnes ci-dessous 



CO ■■ ■■ - 



SIGNATURE OBLIGATOIRE 



ri.M.B^M.l.l.W.UdJlUMJIU:! 
_J DISCi_J K/J. voire r G 



Amiga, PC, ST ? Vous avez tous le meme destin, sur 3615 GEN4, le serveur des branches micro 



MICROCOSM 



Le plus ancien produit CD de Psygnosis 
est de plus en plus avance, et nous avons 
enfin la possibility de vous presenter le 
produit de facon detaille. 
Microcosm se deroule dans le futur, en 
I'an 2051 plus precisement, dans un 
:aire eloigne ou se 
ibled ■ 
_ jequi r _. 
roule sur la planete Bodor, 
principalement par d 



; que Cybertech, alors que la 



permettra de controler les pensees de 



dans le corps de Korsby, oil v 
r le role du pilote i 



faut egalementfair 



jreprogrammes et les ennemis 



guider votre vaisseau a ti 




DOSSIER PSYGNOSI 






I LECTEURS ATARI ET AMIGA 



PC720Alira«nl«IW22 
|pC720PAi™,nt.tlon, 
I PC722i Leoleir Intern. 

I Blitz Turbo 

| Hardcopieur(c OP ie dune di Sq u H » e 

ou aulre en moins de 40 secondas) 

|PC720B 730 

d c o p i e u r+ B I itz + F ree boo t+a nl iv i r u s 



539 PC880N w 
499 PC880B 

429 (Hardcopieur+antivirus incorporeal 

20 n PC880B/CYCLONE 790 
PC880B/XCOPY 999 

PC881 Lecteur interne A50Q 540 
PC882 Lecteur interne A2D00 590 /* 



15, Boulevard Voltaire 75011 Paris - Tel: 43 57 01 69 
Fax: 43 38 00 28 
, Magasin ouvert du Mardi au Samedi de 10 h a 13 h et de 
| 14ha19h 

570 Frais de port en sus, veuillez nous consulter 
710 






mm 



EXTENSIONS 



PROMOTIONS: 

I Ultimate Ripper 299 

Ripper + ring 399 

Ram 44256/51 100 55 
Disk3 1/2 4/10 et 3,5/100 



Amiga 600 

Amiga 600 HD 20 Mo 

Amiga 600 + Moniteur 1083s 

Amiga 600 HD 20 Mo + Moniteur 1083s 



512 Ko Sans Horloge 

249 (Promo) 
512 Ko Avec Horloge 

299 (Promo) 
1 ,5 Mo Avec horloge 

890 (Promo) * 
1Mo Pour A500+ 

400 (Promo) ^ 

l ACCESSOIRES I RajouteM Mode plus dans AjJJJ£|3J 30D!h 
votre A500 tQUt en garc | an t 

votre extension 512 Ko 



Atmgx !D®©3 

Amiga 2000 

Amiga 2000 + Moniteur 1083s 



| Souris optique 

310 
| Souris power mecanique 
130 
Emulateur: 

386-16 pour mega ste/st 
2600 

I Multikikstart Electronique 
A500,500+,2000 350 

ROM 1,3 et 2,04 NC 



| EXTENSIONS STF: 

Toutes nos extensions sont 
sans soudures : 

Mega ST1.2et STF: 
2 Mo 999 

| 4 Mo 1690 

520 STF en 1 Mega: 

0,5 Mo 450 

STE: 

Sim 1 Mo 295 

Sim 256 Ko i 120 

EXT en barette sim nous 

consulter 



pour 499 ■ 

Extension sur bus externe 

avec sortie : 

2 Mo 1-290 * 

4Mo 1890* 

8Mo 2990 * 

Extension sur bus externe 

sans sortie: 

2Mo 990 * 



Amiga 3000/25 50 

Amiga 3000/25 100 

Moniteur Multisynchro 14" A1960 



2590 F ttc 
4290 F ttc 
4790 F ttc 
6290 F ttc 



5190 F ttc 
6490 F ttc 



15490 F ttc 
16599 F ttc 
3590 F ttc 



CD 1000 CDTV avec telecommande infra rouge 

4790 F ttc 
CD 1800 Amiga cdtv avec le starter park 5790 F ttc 
CD1800sp CD 1800 +2 titres CD 6790 F ttc 

Accessoires CDTV veuillez nous consulter. . 
Extension A6O0 1 Ss Horloge Repr i se de votre A500 pour I'achat d'un 
CDTV 1800!!! 



i Extension A600 av Horloge 
J 400 

Necessite Kikstart 1,3 * 



Disque Dur 

ATARI 

40 mo serie 900B 

complet au prix 

de 

2990 Fttc 



]Q:jl)JJ3i|iraS 



1083S 
1084S 



1990 Fttc 
2290 F ttc 



PaOMQTQiCJAk 



Disque dur pour A600 40 Mo Interne 1590 F 
Disque dur pour A600 80 Mo Interne 2590 F 

Las Paciis da Jy mnitat}'-. 

VID! Amiga + filtre electronique 1790 F ttc 
3590 F ttc 
5490 F ttc 



A600 + PC880 + PC605S 

A600 + PC880 + PC605S + 1083S 



Scanner Amiga/ Atari: 1290frs 

400 dpi 64 teintes (Promo) 
HD500+ GVP pour A500 52 Mo 

avec 2 Mo 4500 
VIDI ST/AMIGA avec Filtre 1790 



POWER OUVRE UN CENTRE DE 

REPARATION POUR LA GAMME 

AMIGA!!! 

Nos prix peuvent changer sans aucun preavis. 



Tu tennuies dans ton coin ? 3615 GEN4, tape *DIA. 










dans une 
il y en a 


partie d'ur 
)our cous 1 
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monde gigantesque 
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imings originaux... Le 



■^^ - - 



mem. 



lis sont de retour .' Les 
Lemmings rev/ennent ! DMA 
Design, qui nous avait gratipe 
de ce jeu unique, qui avait 
rendu fou la planete entiere il y 
a deux ans, on eu la geniale 
idee de faire une suite a 
Lemmings. Seulement voila, 
faire une suite a un jeu aussi 
original, en restant a la fois 
dans le meme genre de jeu mais 
aussi en se renouvelant, c'etait 
plutot un pari difficile. 
Pourtant, DMA Design I'a 
tota/ement releve, en proposant 
a nouveau un produit a la fois 
drole, original et prenant I 
Certainement (e hit de Noel... 



dans n 
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au 
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rmes. Mais la 
'jle originalite vient d 
on possible d'objet 
ur. Le ventilateur 



[~Belle demonstration que ce niveau Ombre... Ici, des lemmings tentent de s'enfuii 

utilisant des ballons. Le pueur les pousse avec le ventilateur. En bas, an archer 

use a crever les ballons. Merci a Nick pqiircette sompweuse action. 
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un canon de facon a ce que les lemmings 



DOSSIER PSYGNOSIS 



ME6ADRIVE 



ALIEN 3 

ALtSIA DRAGOON 
AQUATIC GAMES 
BULLS VS LAKERS 
CENTURION 
DAVID ROBINSON 
DESERT STRIKE 
EUROR CLUB SOCCER 
GREENDOG 



S88 ATTACK SUB 

ABRAMS BATTLE TANK 

ALTERED BEAST 

BLOCK OUT 

BUCK ROGERS 

CALIFORNIA GAMES 

DAHNA 

DOUBLE DRAGON 2 

DRAGON'S FURY 

EA HOCKEY 

Fl GRAND PRIX 

FANTASIA 

GALAXY FORCE 2 

GOLDEN AXE 2 

IMMORTAL 

JOE MONTANA 

JOB MONTANA Z 





^STAf J) AMIGA/ATA»I(,afTwt 



F-ZERO 

JOE AND MAC 

SKY MISSION 

(WINGS 21 BBOF 

ACTION REPLAY PRO SBOf 



SUPER TENNIS 490F 

TORTUES NINJA 4 440F 
ZELDA 3 490F 

ADAPTATELffi 1S0F 



SBOF 
390F 
3flOF 
430F 
4S0F 
420F 
420F 
430F 
380F 



LEMMINGS 
OLYMPIC GOLD 
PREDATOR 2 
SHINNING DARKNESS 
TAZMANIA 
TERMINATOR 



370F 
41 OF 
420F 
440F 
420F 
4Z0F 



PROMOS MESABRIVE 



S70F 
S4QF 
220F 
260F 
3B0F 
290F 
340F 
SBOF 
290F 
300F 
34BF 
290F 
320F 
3BOF 
370F 
305F 
SBOF 



JOHN MADDEN 92 

JORDAN VS BIRD 

KID CAMELEON 

MARIO LEMIEUX 

MERCS " 

MICKEY MOUSE CASTLE 

OUT RUN 

PGA TOUR GOLF 

PIT-FIGHTER 

QUACK SHOT 

ROBOCOD 

SHADOW OF BEAST 

SONIC 

STREETS OF RAGE 

SUPER MONACO OP 2 

SUPER SHINOBI 

TOE JAM AND EARL 



30OF 
360F 
320F 
3BOF 
3DOF 
310F 
325F 
31 OF 
31 OF 
31 OF 
370F 
395F 
31 BF 
29BF 



A-TRAIN 

AGONY 

AIRBUS A320 - VF 

AQUATIC GAMES 

BAT II 

CAMPAIGN 

CELTIC LEGENDS 

CISCO HEAT 

CIVILIZATION 

CRAZY CARS 3 

DUNE - VF 

DOMINIUM 

EPIC 

F1 GRAND PRIX 

GAMES 92 

HARLEQUIN 

HOOK 

HUMANS 

ISHAR 

JAOUAR XJ 220 

LURE OF THE TEMPTRESS 

PERFECT GENERAL 

PREMIERE 



3901 . 
220F / - 
340F / 340F 
2B0F / 2R0F 
340F / - 
320F / 320F 

Z20F r— 
220F / - 
290F / - 
240F / 240F 
230F / 2BOF 
260F / 260F 
27BF / 27BF 
320F / 320F 
240F / 240F 
220F / 220F 
280F / 280F 
2S0F / 2S0F 
240F / 240F 
22BF / - 
270F / 270F 
32BF t - 
280F / - 
24SF / - 
2BOF / 2B0F 
230F i - 
240F * 240F 
240F / 240 F 
Z30F / Z30F 
140F / 140F 
310F / - 
230F / 230F 
230F / 230F 
300F / 300F 
70F / 70F 

,. 130F / 130F 

MANETTE OS 188 TYPE AVION 4S0F / 4S0F 

SBOF / - 
_5. 

2S0F / - 

2B0F / - 

B90F / - 

600F / - 
COMPAT. CDTV 

1100F / - 



RISKY WOODS 

SHADOW OF THE BEAST 3 

SENSIBLE SOCCER 

STRIKER 

VROOM 

VROOM - DATA DISK 

WING COMMANDER 

WiZKID 

ZOOL 

COMPIL LC WAIKIKI 



LECTEUR EXTERNE 3.3 



FORMAT CARTE DE CREDIT ■ 
2 Mo AMIGA BOO 

q ». «M«.A ... 



PC 


IT COMPATIBLES 




f NANETTES > 


A- TRAIN 


3B0F GLOBAL CONQUEST 


370F SHERLOCK HOLMES 


380F 






SBOF HARPOON 1.2 


33SF STORM MASTER 


240F 




AIRBUS A320 - VF 


SBOF HARPOON BAT, 3 ou 4 


148F ULTIMA VII - VF 


370F 




ATAC 


3S0F HARPOON DESIGNER 


1BSF ULTIMA VIS-FORGE VIRTUE 


200F 






370F HEIMDALL 


2B0F ULTIMA UNDERWORLD 


380F 






270FKOME ALOK2 


1&0F WEEN 


290F 


CARTE 2 PORTS OS 120 ISBfJ 


BATTLE ISLE - DISK 1 


200FHOOK - VF 
3B0FINCA 
3B0FINDY 4 - Arnit 


320F WING COMMANDER 2 - VF 
3B0F WC2 - SPE. OP. 1 ou 2 




CAMPAIGN 
CIVILIZATION - VF 


240F 


r ZkXl%% S©MfflBKS\ 


CRAZY CARS 3 










OARKLANDS 


370F KING QUEST Vt 


370* COMPILATIONS 




SOUNDMASTER SS 1390F 


DOMINIUM 


280F LAURA BOW 2 


390F NRJ VOL. 4 




SffiStSA^* 8 


DUNE - VF 


33BF LINKS PRO 386 


410FUNIVERS 1 


210F 










ELVIRA If 


280F MONKEY ISLAND 2 - VF 


*■£ Ca> E©M 




7B0F 


EPIC 


280F PERFECT GENERAL 




THUNDERBOARD 1 WINDOWS 




310F REX NEBULAR 




B90F 


360 F 


FALCON 3.0 


390F RISKY WOODS 




PRO AUDIO SPECTRUM* 


FALCON 3.0 • DISK 1 


21QFROBOCOP 3 




400F 


1900 F 


FLIGHT SIMULATOR 4 


420F SECRET WEAPONS 




PRO AUDIO SPECTRUM 18 


FORT APPACHE 


2B0F P3S ou P80 ou HE 162 


215F SHERLOCK HOLMES CONS.DET. BOW V - MfiHJ— —J 



Hat' Vous voulez ti'aulres litres ? N'hfliiUz pes, ItiiGphansz-naus. ■..,:■■ is (16.1) 45.22.29.23 



BON DE COMMANDE a expedier a FUNWARE - B.P. 54.20 



75811 PARIS CEDEX 17 
xg 



TOTAL A REQLER 



CODE POSTAL . 



jo pais par CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 



Data d'aipiration : 



Sign a turn obligatoira 



« COMPATIBLES QXT DAT OCQA DEGA OVGA @ 
□ 3.5 &1AA M G720 K n5,25 31,2 M H360 K § 



DOSSIER PSYGNOSI 





res le succes d'Armour-Geddon 
mee passee, Psygnc 



ais egalement Combat Air 
, un simulateur de vol recr™" 



MYSTERE, HUMOUR, GAGS, DELIRE 




TTNiuvnN'njRiini; 



OPiLANT;! 



Kl3 HILAR AiTI '[] 

fcs TrJCWBroj on 






t /aJV 



^,,ients de cibles fix 
DDties. i_es graphismes 3D s~ 
ulieremenc detailles, tout 



res fluide, 

r Amiga qui etait la 



0*fc t 




AMIGA, ATARI ST 
A partir du 1 5 Octol 



"IheTrince'Buffc 



von 



£MEl.m8b. 



NOUVEAU SUR ATMli LYNX : REMPART : "Les corsaires attaquent, feu a volonte". 






I iMIItfi 



Quelque sort le niveau, vous c._ r . 
toujours d'un ventilateur au minimum, a 
placer pres de la tomate, de maniere a la 
faire progresser un minimum lors de saut 
initial. Attention, selon la hauteur a 
us placez le ventilateur, la 
•a ejectee plus ou moins loin. 

: trampolines, 

orts, de blocs de pierre 

. UJJ „. Placez les objets ou vous r , 

qu'ils seront utiles, puis cliquez sur Go i 
; contra I ez 



rfois des portes a ouvrir (t 

^ondirvotre tomate sur u 

ennemis a eviter. Vous c 



W 



i*1 ■ 'liN* . 



fV%% 



ul probleme etant 




^■fc 




aussi souvent explose (et ce n'est pas j 


beau a voir, la pauvre petite toma 
s'eclatant au sol ou se faisant dech 
dans un ventilateur). Enfin, pour 


e 

queter: 




' ts 


que vous avez poses, ce qui dema 


nde un 


timing tres serre pour reussir. 


peut 


sembler stupide, mais le jeu est 
ranchement tres prenant et tres drole. 


Ug^^peiHuuiiiuWivma 
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IKI I l._JLJ 





it— OQ14Q »o: 

M58I 



Z: $$ ©S8a® ea^ 



«»• o«»4o sal 



E^raiyTJi'* 



M, 




>4fe 




E 



; OK^#fff ^lft« 



QuoiT!?,, •PAS 
la ■pgiiJe a>e «e ce- 

(aARfBR Co»Wi£ CA .'.,, 
J6 SMS C6 QUE cjg 

i>fs.'„. o'AiLgs 
homs,,. 





vous fail (tordre. \$%l\\t) 1 

pleura; pissei; !" 



mourir <" de) rile, dans _*•* 



Umwr'^t'^fflUsiSmSi 



NOUVEAU SUR ATARI §WX : STEEL TALONS : "Pilote d'helicoptere, c'est un metier de fou". »» 



■ I ■! ^ ■ 




IttfttiftMlff 



Score i M ,<.. I 
4800 J3v X »J 



; niveau, kous ne disposez que de la raquette et de dalles diagonals afin de dew 
I la trajectoires des vers a so/'e. Sur Timage du dessus, vous vovez Doc Creepers, qui 
donnera des indications sur to meilleure facon de franchir le niveau. 



horizontal ou diagonales |_ 



V 





















■ Tool? 

H ■ 

1 5 

1 * 
! ' * 

51 


* 












; 


1 


sffl 




Score 

3200 


,■•".". 



NOUVEAU SUR ATARI [ LYNX : BATMAN RETURNS : "fu peux encore changer la fin du film". 



T 



• 




mm 


- 

J 


I.IIIKfliri 


SH 


tr=s - -' ) 


1 wrmi 


pouvoir creer un beau heros comme 


s J 



iOfc 




habillez-le. Vous disposez d'un kit 
:s plus ou moins 

""•>«% tres kitchs p" 
jge fluo, vert 
fluo, bleu fluo...) Une fois votre 

: cliauez 



:, les vilains pas beaux 
: varies. A 



moins bien armes et dont certains, 



§3li^£s^2S&^23s=g-:£&£-: '%sS§M 
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Litteul Kevin 



vans fail (tordre, |3l|fji] 
pleurer, pisser, f 
mourir '" de ) rire , dans I 



Ihtotttltr'^arJai&M 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : SUPERSKWEEK : "Le jeu d'arcade qui rend cingle' 




Cii'~|if 1;* m*-';; 







- Ljg 



,,-^w -»_ ^ 




<»< r 5 ** 
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Dialoguer a 5 en meme temps ? 3615 GEN4, tape *SAL 



porte), electronique (il faut alors un cc 
Lis complexe (il faut marcher sur — 
precise)... Fort heureusement, des 



inecter vous fournissent des plans des 
que de precieux 



de feu plus grande. 



jeu se complique rapic 

oblige regulierement a separer Cyt de 

Ron et a u1' r 




I i 



i i I- tj 



i . i v i 




Apres avoir ete ('heroine de 
Batman, Kim Basinger nous revient 
en pleine "formes" pour un film 
toto/ement fou, Cool World, oil 
etres humains et personnes de 
dessins animes se melangent 
comme dans Roger Rabbit. 
Stephane Lavoisard enquete... 



DOSSIER COOL WORLD 



NOUVEAU SUR ATARI fWX : HOCKEY "Attention la gamelle, accroche-toi au joypad 




COOL 
WORLD : 
LE FILM 



Ralph Bashki, reaiisateur de Cool 
World, est connu dans le monde de 
I'animation pour sa version du 
Seigneur des Anneaux, mais aussi pour 
Fritz the Cat, dessin anime adulte 
culte. Avec Cool World, Bashki 
s'attaque a un cinema plus grand 
public, en proposant un Roger Rabbit 
un peu plus ose... Cool World raconte 
I'histoire dejack Deebs (joue par 
Gabriel Byrne), un dessinateur qui va 
bientot se retrouver plonge dans le 
monde bi-dimensionnel qu'il a lui- 



meme cree. La realite et la fiction se 
confondent dans Cool World, oil Jack 
est bien vite seduit par la delicieuse 
Holli Would (Kim Basinger, sur papier 
mais aussi en chair et en os) qui 
I'entraTne dans ses reves les plus fous. 
Pendant ce temps, le detective Frank 
Harris (Brad Pitt) tente desespe- 
rement de les separer. Jack est 
persuade d'avoir invente Cool World 
parce que ce monde est habite de 
personnages qu'il a recemment cree, 
mais il se rendra bien vite compte qu'il 




voyage en fait dans son subconscient... 
et il va done devoir affronter les 
manifestations de ses pensees, desirs 
et peurs. Holli n'a quant a elle qu'une 
seule idee en tete. Quitter le Cool 
World pour passer dans le monde 
reel, mais elle ne peut le faire qu'avec 
I'aide d'un humain. 
Cool World marque le grand retour 
de Bashki au cinema, d'autant plus que 
la realisation graphique est des 
meilleures. Pour combiner les acteurs 
reels avec les personnages animes, il 



lui a failu faire appel a plusieurs 
techniques; blue-screen (ecran bleu 
permettant d'incruster les acteurs 
dans de faux-decors), rotoscoping, 
decors desshes et des cameras 
controlees par ordinateur. Cool 
World est sorti cet ete aux Etats-Unis, 
ou malgre d'excellentes critiques, il n'a 
pas reussi a faire le carton attendu. Du 
coup, le film ne sortira pas en sailes en 
Europe, mais pas de panique, ce chef 
d'oeuvre d'imagination et d'originalite 
sortira rapidement en video. 





DOSSIER COOL WORLD 



<7 



NOUVEAU SUR ATARI LYNX : VIKING CHILD "Fais ta priere au pays de Thor 



LE JEU 



Comme c'est maintenant une habitude, 
c'est Ocean qui possede les droits du 
jeu pour les adaptations" sur micro et 
Super Nintendo. Notons tout de meme 
que Sega s'est empare des droits pour 
Megadrive, et que Cool World sera I'un 
des premiers jeux disponibles pour 
Mega-CD, avec des parties de dessin 
anime entierement reprises. 
Dans le jeu micro, qui sortira en 
novembre sur Amiga, PC et ST, vous 
jouez le role d'Harris, le seul flic 
humain du commissariat de police de 
Cool World. Votre but, a travers 1 2 





/ 




niveaux est de 
combattre les nombreux ennemis 
envoyes par Holly, alors qu'elle menace 
I'equilibre du monde en tentant de 






J-EehmI- 



Dons le monde reel, les decors sont 
plus realistes, mats les ennemis ne vont 
pas tarder a envahir ta region ! 

quitter le Cool World pour passer au J 
monde reel. Les niveaux se suivent 
sans se ressembler, certains etant vu I 
en coupe, d'autres a la " 

Double Dragon... A chaque 
niveau, en plus de vous 
debarrasser de vos ennemis, 
vous devrez parfois accomplir 
des missions tres simples, comme 
recuperer assez d'argent, retrouver un 
objet, etc... Arrive au dernier niveau, 
Holly prendrajack Deeb en otage pour 
accompiir son plan infernal. Vous seul 











ourrez sauver le monde... 
Mais en serez-vous capable 
Le jeu comporte non 
seulement tous les 
personnages du dessin 

ime (attention, les 
graphismes presentes 
ici sont loin d'etre 
definitifs !), mais surtout 
ne intro animee 
incroyable qui vous 
presentera Holly sous le 
angle... Test complet le mois 




Bientot 



si 





Dons le Cool World, les graphismes sont etranges, a (image de la representation de 
ce monde dans le film. Ici, il s'agit de la version PC du jeu. 



Y perdrez-vous votre he ? 
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GENERATION 4 ET UBI SOFT presented : 

Formules d'abonnement 

11 Numeros + Compil : 449 F 




'•a Com, 



Formule d'abonnement classique 11 Numeros 







299F 



Etrangei 



412 f 



Le nouveau PIN'S Gen 4 



Pas moins de 

5 formules. C'est le 

maudit CHALLENGE 

de Generation 4. 

Tu fais attention a ton 

Ble, t'as raison, 

nos abonnements 

"Compil" c'est minimum 

200 balles d'economie ! 



Jem'abonne a une formule 11 numeros + Compil a 449 F 

{~| Je choisis la Compil "Les gens du sport" (Kick Off- Foolball Manager II - Great Courts) 
D Atari fJ10) D Amiga (M10) D PC 9* (X10) D PC 1/2 (Z10) 

|~ Je choisis la Compil "Quest & Glory" (Mindwinler- BAT.- Bloodwidi -Cadaver) 
D Atari (T1 1 ) □ Amiga (Mil) D PC 5* 1X11) D PC 1/2 (Z1 1) 

Q )e choisis la Compil "Air Combat Aces" (Fighter Bomber- Falcon -GunShip) 
□ Atari (T12) □ Amiga (M12) □ PC 5" (X12) Q PC 1/2 (Z12) 

i □ je m'abonne a la formule classique 11 numeros a 299 F et 
[ je recois en cadeau le nouveau PIN'S de Gen 4. 



SPECIAL CLUB : Je suis adherent au Club Gen 4, done je ne paye que 
250 francs au lieu de 299 francs , mon numero de carte club est : 

(offre reservee a la metropole). 



Prenom :_ 
Adresse :_ 



Code Postal : L 
Ville : 



^_L 



Signature (des parents pour les mineurs) 



Je paye par : Cheque Bancaire, par Viremenl Postal pour I'etranger I 
(Virement Postal ou Bancaire : Numero de compte 0147899R020) , 



DOPflSEZ UWE VRAIE VOIX A VOTRE P.C. 






Bulletin a renvoyer a : Service abonnement Generation 4-36 rue de Picpus - 75012 Paris 



AVEC 



Multimedia PC 

100 % Compatible ADLIB 
et SOUNDBLASTER 






THUNDEKBOARD 

Dotee dun filtre dynamique, la 
Thunderboard vous offrlra un son 
tres cristallln. Ses avantages : 1 syn- 
thetiseur 1 1 voix FM, 1 enregistre- 
ment et 1 relecture numerique. 
La carte comprend : 
1 port joystick, 1 entree micro, 
1 sortie haut parleur et 1 ampllfica- 
teur integre. 



THUNDERBOAKD - WINDOWS 

Grande soeur de la Thunderboard, 
elle a les memes specificites. En 
plus elle fonctionne avec WIMDOWS 
3.1, est livree avec 5 logiciels qui 
vous permettront d'exploiter les 
effets sonores, de piloter 1 synthe, 
1 calendrier parlant, de creer des 
effets speciaux... Four tous les pos- 
sesseurs de WINDOWS. 



AUDIOPORT 

Utilise la technologie du "son trans- 
portable" pour fournir un module 
audio entierement integre. Se 
connecte directement, a tout port 
parallele compatible d'ordinateurs 
IBM PC/AT ou PS/2. Concue pour 
optimiser WINDOWS 3.1. Audioport 
est dotee de 2 formes de sortie 
audio, d'une synthese FM a timbres 
multiples. L'ideal pour tous les portables. 



Produits Distribues par INNELEC 

CENTRE D'ACTIVITES DE L'OUKCQ 
45 RUE DELIZY 

93692 PANTIN CEDEX 



A 







FRO AUDIO SPECTRUM PLUS 



Carte sonore possedant 20 voix ste- 
reo, permettant de piloter un CR ROM 
SC SI, elle echantil tonne et reprodult 
les sons sur 8 bits de 2 a 44 KH en 
Stereo. Dispose dune entree micro, 
d'une interface midi, dun port joys- 
tick, dun ampllficateur stereo et de 7 
logiciels synthetisant son, texte et 
parole. Pour DOS et WIMDOWS 3.0 et 
plus. 

PRO AUDIO SPECTRUM 1 6 

Grande soeur de la Pro Audio 
Spectrum +, elle en a les memes 
caracteristiques et dotera votre PC 
d'un son 16 bit, dune interface rapi- 
de SC SI pour piloter un CD ROM. 
ElYriEREMENT COMPATIBLE MFC, elle 
met un orchestre dans PC avec son 
synthetiseur 20 voix stereo vous rap- 
prochant du son laser. 7 logiciels 
livres avec, vous aideront a en tirer le 
meilleur profit. 

THUNDER AND LIGHTNING 

Carte ideale pour fonctionner avec 
WINDOWS 3.1, combinant une carte 
graphique super VGA (18,8 millions 
de couleurs) et une carte son digital 
(8 bits de 2 a 22 KHZ). Elle est entie- 
rement compatible avec thunder- 
board, Sound Blaster et Adlib et est 
dotee de drivers. Audio et Graphic 
pour windows 3.1 et dun port 
Joystlc. 



Disponibles chez 
tous les bons 

revendeurs. 



PC ENKillNE :: le mec mm wxm 



COTE JEU L'HIVER S'ffNNONCE TRES CMfiUD. 



fivcc des Hits futurs 



FALCON 

La lere 



^^^^^ O^ 3D wir 



3D sur 
console. 



SHERLOCK 

HOLMES 

ler jeu 
d'aventure 
interactif 
sur CD 




PC KID III. 

Celui 
qa'on 
attendait 
tons... 



Des titres canons de 149*F (* 199*F 



POHPIMQ WORD 




Agreable et mrpre- 
nant voyage a tro- 
vers le monde mail 
attention a certaines 
boules... 



PflRflSOL STfiR II 



Des decors tres co lores 

pour le monde de 

jj| Bubble Bobble qui se 

protege too jours de 




Devenez le lapin le 
plus rapids pour sau- 
ver le roi d'Honey Land. 



DORflMOHHOBITfl u chat Doromon W(f . 




POWER ELEVEN 



i-t-il s 



I pcr- 



dai dans les pages 
d'un livre et agreises 
par lei nombreasei 
illusrations...Dellrant ! 



Dam la lignee de 
Gradius tin super- 
be ihaot'em up. 



(In superbe foot 
0(j les joueurx ont 
un niveau d'hy- 
perenergie !SI 
N'heiitez pas ! 





Baisse des prix sur la 
celebre PC ENGINE GT, 
"la rolls des portables" 



>tf*#* 




i*l 



Console portable 

16 BITS, 
256 COULEURS 



Sciences et Vie High-Tech : 
"La GT est de loin . I'appareil que nous 
avons le plus apprecie. ses qualites 
techniques la classant tres largement au 
dessas des autres" 




Player One : 

"Malgre son an bien tape, la GT reste la 
star des consoles portables. La plus belle... 
Bref. la plus classe." 



La PC ENGINE DUO. 
n'hesite pas a faire 
le saut et reussit sa 
descente 



&£ 



CONSOLE CfiRTOCJCHE +CD-ROM 
Lecteur de cartouches 8/16 Bits 
lecteur cd-rom nec 3.0 
lecteur de cd audio 

EN VENTE DANS LES FNAC ET LES 

MEILLEURS POINTS DE VENTE. * Pkix public 



ouo 



^u 



~*S* 







GEM 




■a conseille de ne pas 
quitter votre chemin, La premiere m 
rencontree est celle d'OLAF ancien charpentier du 
due reconverti en chasseur d' ours. En reprenant 
votre chemin le chevalier au masque defer v( 
mvite a aller au chateau du due, Remarquez ai 
passage !a tour noire !!! 



L£ CHATEAU DU DUC 
THEOPHILE 

Passez le comit£ d' ■ 
gauche. Dans le placard, ' 
bonbon 5. Cette piece donne s 
appartements du caprtaine (il recherche ses clefs 
depuis trois jours) et a une autre piece ou un 
gardien vous revelera I'existence d'un appareil 
photo. De retour dans le hall principal, prenez la 
piece de droite ou vous trouverez une allumette 
(au fond, par terre pres des tonneaux}. Reprenez 
votre chemin vers le fond du hall principal et 
passez le porche vous menant au hall des statues. 
Prenez a gauche. Ce couloir mene au dortoir des 
gardiens ou vous trouverez les lunettes infrarouges. 
Reprenez le hall des statues. Au fond, vous 
rencontrerez un gardien. Donnez-lui le bonbon 
pour passer. Le due vous proposera de passer les 
5alles des epreuves. Pour y acceder, prenez a 
droite. evitez (sur les conseils du squelettejle 
docteur, dirigez-vous vers la piece du bas. Cette 
piece vous revelera un escalier et f entree des salles 
des epreuves. Avanttout, explorez letage du haut, 
prenez I'escalier puis le tapis raulant au bout 
duquel un gardien vous interdira I'acces aux 
appartements du due. Peu importe continuez votre 
exploration en vous dirigeant face a I'ecran le plus 
loin possible, Sur la droite vous rencontrerez le fou 
et le drakkar. Sur la gauche vous accedez aux 
appartements du fils du due, dans lequel vous 
trouverez des pelures d'oignons. Prenez les et 
rendez-vous a I'etage inferieur pou 
epreuves. 



• les yeux. Mouillez-vous deux 
fois plutot qu'une afin de pouvoir passer la 
;. Arrive dans la 
quatrieme salle, deportez-vous vers I'ecran et 
parlez puis prenez soin de passer sur la poutre. 
Les pieces suivantes ne comportent ai 
S'.i'vcz scrupu:ejser-.eru ics nruructions; ie 
monstre est inoffensif. La septieme est tout sauf 
inoffensive. Utilisez les lunettes infrarouges pour la 
passer et suivez le chemin decrit sans faux pas. La 
huitieme piece dispose de deux leviers utiles pour 
passer la demiere piece. Le levier droit do'rt etre 
baisse, celui de "gauche, leve. La neuvieme piece 
est encombree de meubles realises par OLAF. 
Sans scrupule, utilisez I'allumette et brulez toutes 
ces horreurs !!! Pourfinir, dans la dixieme piece, 
positionnez-vous sur la dalle centrale. Les leviers 
precedemrnent tires correctement. enclencheront 
un mecanisme vous conduisant vers la rancon de 
lagloire 111 Avant d'aller voir le due, inspectez la 
piece ou vous trouverez les clefs perdues, Une 
fois les clefs recuperees, allez voir le due qui vous 
expliquera diverses choses et vous donnera un 



SUR LE CHEMIN 

Le frere FRANCESCUS vous conseillera d'aller au 
temple de twin rose. Pour atteindre le temple, 
tournez a gauche au carrefour des trois oriflammes, 
L'auberge est a droite en poursuivant votre chemin 
avant le carrefour. Parlez a I'aubergiste, aux clients 
et a I'ivrogne qui vous donneront des indices 
ioiioimentaires. 




vous pariera de I'ile voisine et vous donnera une 
reponse d'un questionnaire : 1682 decouvcrte de la 
comete de H ALLEY. Dans la piece voisine, don nez a 
MARIANNE la lettre. En retour, die vous offre une 
eocarde, signe des sans culottes, indispensable pour 
aller voir la mere PICHUT. Reprenez votre chemin 
avant de prendre le chemin de droite attardez vous 
chez la belle GUENIEVRE. Devenez son impresario 
et elle vous remereiera en vous donnant un GP, 
Retour au chemin de drorte. Au drapeau francais, 
toumez a gauche. Vous arrivez chez la mere 
PICHUT. Ces propos seront riches en conseils pour 
I'avenir. Elle vous donnera un mot code a utiliser 
dans la taverne; elle vous confiera des methodes de 
luttes contre les dragons. Reprendre au drapeau 
francais en evrtant Regis le voleur. Comme sur 
CAVDA, il y a une tour noire, Vous arrivez a 
fentree de MIDDLEVILLE, 

MIDDLEVILLE 

Passez le pont, il n'est pas indispensable d'acheter 
une boussole. De la, trois choix de direction sont 
possibles, A gauche, la maison d'un des barons; au 



centre, la ville et a droite la maison de I'autre 
baron. Commencez par la maison de gauche. 
Quatre pieces et deux couloirs. Vous ne tarderez 
pas a rencontrer le baron qui vous proposera un 
travail. Prouvez lui que sa femme a une relation, et 
il vous donnera une partie du document necessaire 
pour aller sur I lie de VENTRUS. Espionnez la 
baronne en vous cachant derriere ie paravent 
Vous ne tarderez pas a comprendre que le terrible 
MICHAEL NUKE la fait chanter. II a enleve la fille 
de la baronne 1 Une preuve pour le baron ?! 
Utilisez I'appareil photo durant leur conversation 
puis montrez les photos au baron, en echange de 
quoi i! vous remettra le demi droit de passage, 
Quittez la demeure du baron et gagnez la ville. 
Acceptez le combat sur la place vous rapportera 
un GP; a condition de le gagner. Pour cela utilisez 
le couteau du DUC Apres toutes ces emotions, 
prenez a droite du ring et pietinez hardiment les 
pelouses de la demeure du deuxieme baron. 
Avouez vous I'avez cherche ! Dans votre cellule 
vous attendez la mort. Les voix de la liberte sont 
proches. II vous faut convaincre les cherubins de 
vous liberer. Moyennant un GP, ils vous reveleront 



moyen de vous echapperen poussanl quel'q.ues 
Sauve ! De retour pres du ring, iilez vers la 

ville basse. Dans la ruelle vous trouvez des 

raquettes. En continuant, vous aboutissez pres de la 
et du radeau. Un rapide entretien avec le 

passeur, vous fait comprendre qu'il vous manque 

une partie du document disponibie chez le 

deuxieme baron. Vous decidez de vous venger. 

Vous retoumez pietiner ses pelot 

Contrairement a la premiere fois, 
pouvez re 

accorde votre droit de passage. Au ditour prenez 

a droite. Vous accedez aux cuisines. Prenez des 
A drorte de la porte d'entree, v 

trouverez le perroquet. Parlez lui et donnez lui le 
de RENE le picheurque " 

Ton trouve pr£s du pont, a I'entree de la ville, 

RENE fait quelques revelations peu essentielles. 

Quittez la demeure et retoumez au radeau. 

Presentez les documents au passeur '. 

visite l'auberge (ce 

chose faite bientot). Pour I'mstant, L'lLE Dl 

VENTRUS nous attend 1 



lil-UILEDE VENTRUS 

L'UNtVERSITE 

A 1' arrivee, vous serez accueilli par des robots et 
serez conduit a la salle des tests de I'universite. II 
vous faudra r#pondre correctement a une serie 
de vingt questions. 

Les reponses sont les suivantes : ITle de cavda, 
corvee, rexcybeme/tique, HANS, de la femme du 
temple, titan, chasseur d'ours, le bateau depuis la 
station de pompage, tele commande IR, 
EINSTEIN, cinq, MERCURE, TEPES, 1 682, placer 
un evenement plus tard qu'il n'est arrive, je edde 
la priorrte a droite. premier alunissage. entre 
1 4 et 20. Vous passez votre test avec succes, 
ce qui vous rapporte une carte d'acces sur 
VENTRUS, On vous conduira a la cite du 
commandeur en navette. 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX 




LA CITE 

DU COMMANDEUR 

A I'arrivee, progressez dans I'autre piece. Un 
rapide coup d'oeil sur la machine h horoscope et 
vous trouverez une carte magnetique XB-25 vous 
permettant, I' acces aj niveau - 1 . Prenez 
I'ascenseur niveau - 1 , De I'ascenseur, prenez 
directement a gauche pour rencontrer le 
responsable, II vous confiera la carte Y8-Z23 
donnant acces au niveau I . Reprenez I'ascenseur 
direction niveau I. Passez la cafeteria (vous 
pouvez boire au distributeur et demandez des 
renseignemenlv h \r-. rscrettire). Passez le 
refectoire. Dans le placard gauche du dortoir, 
prenez la carte DF25-T8). Elle vous permettra 
1'acces au niveau 3. Du dortoir, prenez a gauche. 
Ce sont les WC. Retenez le. Retour a I'ascenseur 
pour le niveau 3. Passez la premiere salle, Parlez a 
la secretaire si vous en avez envie. Allez a la salle 
des ingenieur et prenez a gauche. Sur la 
passerelle, a gauche sur le pupitre. vous trouverez 
la carte CI 3-2. Elle donne acces au niveau 4, Sous 



la passerelle, une curieuse rencontre vous attend, 
En effet deux program mateurs du jeu sont 
coinces dans cette dimension qui n'est pas la leur, 
lis vous demandent de les aider a regagner leur 

dimension. De retour dans I'ascenseur, gagnez 
I'etage sup£rieur. Dirigez-vous vers le periscope et 
utilisez le. Une colonne de fumee attire votre 
attention. Au moment ou vous rangez le 
periscope le capitaine KURK et SPOKE vous 
demandent de I'aide !!! ^installation est en peril, le 
compte a rebours est lance, a vous de sauver la 
cite. II est capital d'aller r£parer la station de 
pompage. Vous quittez la cite et prenez le chemin 
de gauche au croisement 

LA STATION 
DE POMPAGE 

A la station de pompage, vous sauvez la situation 
en reparant I'armoire electrique. 
Si vous fouinez un peu , vous rencontrerez un 
dragon vous expliquant qu'il n'y a plus de bateau, 
Souvenez-vous en. 




les wc 

Retoumez voir KURK. II vous remerciera. 
Demandez lui ou trouver le commandeur et il vous 
confiera sa carte 8FH4 donnant acces au niveau 2. 
Profitez en pour parlez a SPOKE du teleporteur. 
Rendez-vous au niveau 2 ou vous rencontrez le 
commandeur. II vous donnera la carte du niveau 5. 
Au niveau le teleporteur vous y attend. Grossiere 
erreur, une erreur de montage a du transformer le 
teleporteur en wd! Si ceci est vrai la reciproque 
I' est aussi. Rendez-vous niveau I dans les WC.By 
jove I! mais c'est bien sur !!! Les wc sont en realrte 
trois teleporteurs. Le premier (a droite de I'ecran) 
mene a llle de MELIS. Le second, a lie de CAVDA 
et celui du fond, a ITIe de DORSALIS. Pour ('instant, 
il est temps de penser au moyen de sauver les 
deux programmeura. Sortez de la cit£, prenez a 
droite au carrefour et continuez tout droit le plus 
loin possible. Vous voiia face a la piscine. Enfin un 
peu de repos!!! Malheureusement votre plongeon 
est des plus etranges et vous vous retrouvez sur la 
lune. Cette maudrte piscine n'etait qu' un passage 
temporel, 

SUR LA LUNE 

Bien heureusernent, le voyage est valable dans les 
deux sens, Mais tant qua faire une petite 
promenade lunaire n'est pas des plus 
desagreables, De plus vous ferez une cufieuse 
rencontre. Un cosmonaute, etrange non! II vous 
expliquera que ses instruments de bord ne •■• 
fonctionnent plus et qu'il lui faut une carte de 
navigation stellaire pour rentrer. Vous concluez un 
marche: vous trouvez une carte et il se charge de 
ramener les deux programmeurs. Le retour sur 
terre s'avere impossible, II semble y avoir un 
probleme d'interference. Retoumez voir le 
cosmonaute et prenez la banniere Stoilee. Non 
mais !!! De retour sur VENTRUS, retoumez a la 
citt prevenir les programmeurs. lis vous 
conseilleront d' aller voir SULO "les bons tuyaux" 
au niveau 4. Ce que vous faites. II vous parlera de 
I'auberge de I'tle de DORALIS , des 
contrebandiers et d'une eventuelle carte stellaire. 
Allez y en empruntant le bon teleporteur. A 
I'auberge, demandez au barman quelque chose de 
fort II vous recommandera de vous adresser a 
I'homme accoude au comptoir a votre droite. 
Parlez lui et il vous revelera le passage secret 
menant au repere du contrebandier. Chez le 
contrebandier, demandez lui quelque chose de 
tres particulier. En I'echange de dix GP, vous 
pourrez faire I'acquisrtion de la carte stellaire 
accrochee a la poutre. Notez que si vous n'avez 
pas assez d'argent, il vous est possible de 
retoumer voir le due par le teleporteur. Comme il 
vous I'a promis, a chaque visite dans ses 
appartements, il vous confiera trente GP. Une fols 
en possession de la carte, reprenez le teleporteur 
et retoumez voir le cosmonaute. Donnez lui la 
carte et retoumez prevenir les programmeurs de 
leur depart immediat, Une bonne chose de faite, 
Vous pouvez desormais retoumer dans les wc de 
la cite et utiliser le teleporteur de droite qui vous 
menera sur llle de LA PATTE. 



SHADOW OF THE BEAST On en meurt ou on en reste bete . J^f^\ 



Prenez directement a gauche. 
Dans ce long couloir, remarquez 
percee de lumiere' passant par I 
trou. Continuez votre progressic 
La salle suivante semble etre une impasse. II n'en 
est rien. Regardez les murs attentivement. Prenez le 
sceptre et utilisez le sur le verre. II tombera. Utilisez 
le et le passage s'ouvrira selon les conseils de la 
femme du desert Avancez dans les salles suivantes. 
Ne prenez pas la t§te de la statue, elle active un 
piege qui vous frappera si vous retoumez sur vos 
pas. Contoumez I'abeille. La salle suivante regorge 
de serpents. Tuez les, puis parlez tout haut Le 
mirair de la statue tombera et se brisera en trois 
morceaux (deux petrts et un gros). Ramassez les et 
passez dans la salle suivante. Prenez a droite de 
I'ecran. De la, en haut. La salle, ou vous vous 
trouvez, est decoree avec un realisme a faire peur. 
Surtout, ne vous avancez pas sur la croix. Par 
contre mettez le gros bout de miroir dessus. 
CHLONKK... Et deux bouts de miroir en plus. 
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IV -L'/LE DEM PATTE 

Le sable chaud ca sent les vacances. ..Eh bien non. 
L"i1e est petite. Vous y rencontrerez un legionnaire 
egyptien qui vous parlera du terrible MIKHAL 
NUKE, une femme qui vous devoilera un des 
secrets du temple, un remain ayant sejourne sur llle 
des dragons et qui vous donnera un conseil 
concernant les requins et enfin un squelette. De 
toute Evidence, il y a tres peu d'endrorts a visiter. 
Hormis le temple tres pres du teleporteur. Notez 
au passage la pancarte dont les hieroglyphes vous 
laissent perplexe. Peu importe, on verra ca plus 
tard. Interessez-vous d'abord au temple. A 
I'interieur, prenez sur votre droite. En vous 
aventurant vers les murs du fond, vous manquez de 
peu, une plaque de josette. Prenez la et retoumez 
sur vos pas. Attardez-vous sur le mur central. Un 
schema des plus Granges vous intriguera. Mise en 
place d'un point jaune puis d'un orange pour finir 
avec un bleu. Une fois mis en place, un curieux 
rayon arrive et ricoehe de point en point Prenez, 
ensuite a droite. Le passage menant a la salle 
suivante est bloqu£ par de grosses pierres. Vous 
remarquerez au fond de la piece, un flacon. Quand 
vous vous rapprochez de I'objet. un genie en sort 
Demandez lui d'ouvrir le passage. La piece est de 
nouveau accessible etvous devoile un dallage 
suspect Pour passer cette salle sans encombre, 
retoumez au teleporteur et allez montrer la pierre 
de josette a SPOKE. II la traduira et vous donnera 
des explications. Notez la traduction qui vous 
permettra au retour sur llle de MELIS de traduire le 
panneau vu precedemment II y est inscrit cheops. 
Retoumez au temple, dans la salle dallee, II s'agft de 
suivre les dalles dans I'ordre alphabetique soit:lx en 
haut I * & droite, I x en haut, 2x a gauche, I x en 
bas, 2x a gauche, I x en haut, I x a droite, I x en 
haut 4x a droite, 2x en has, 1 x a drofte, 3x en 
haut 3x a gauche, 2x en haut Passez cette salle. Le 
chemin de droite vous mene devant un scorpion. 
Parlez pour le vaincre. Cette action ne vous 
rapportera rien. De plus la salle suivante est une 
impasse, L'option de droite peut done etre evitee. 
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Ramassez les. De la retoumez dans la salle 
precedente, et prenez I'issue du has. Au bout du 
couloir, toumez a gauche. Evitez la momie et 
prenez vers I'ecran. Ne derangez pas les abeilles 
et poursuivez. Tiens un message de I'ignoble 
MIKHAL NUKE. Prenez a gauche puis tout droit. 
Pres des escaliers, vous trouverez un couteau et 
un gobelet. Prenez le couteau et empruntez les 
escaliers. Une plaque de hieroglyphes attire votre 
attention. Pour la lire, evrtez de vous faire 
engloutir par les sables rnouvants en utilisant les 
raquettes. Pour evitez les foudres du pharaon, 
faites le sacrifice du sang. Reprenez votre chemin 
face a I'ecran. Ne vous etonnez pas de vous 
retrouver pres des marches ou repose le gobelet. 
Ah les mysteres des pyramides!!! Utilisez le 
couteau et faites le sacrifice du sang. Prenez a 
gauche et au fond. II vous est maintenant possible 
de penetrer dans la salle des coionnes sans aucun 
risque. Continuez votre chemin pour arriver a la 
salle des statues. Prenez, en partant de la droite, 
la statue orange et jaune. Decalez-vous 
complement a gauche pour vous emparer de la 
statue bleue. Attention au piege ! Tuez les 
araignees et retoumez sur vos pas. Allez dans la 
salle des coionnes. De la positionnez comme sur 
schema de la salle d'entree, les statuettes. La 
statuette jaune pres de la sortie du haut, I'orange 
dans le coin bas gauche et la bleue, dans le coin 
bas a droite. Prenez la sortie a droite de I'ecran. 
Vous repassez dans une salle vue auparavant 
Prenez la salle des serpents. Evrtez I'affrontement 
Passez les salles suivantes jusqu'au couloir edaire 
par la percee de lumiere. Utilisez un bout de 
miroir par terre, pres des blocs de pierce. Suivez 
le rayon decrit et positionnez correctement les 
trais autres miroirs a I'endroit ou le rayon finit 
Ainsi, une fois les miroirs et les statuettes 
correctement places, le rayon aboutira par 
reflexion dans la salle des coionnes. Rendez-vous 
y et utilisez les raquettes. Positionnez-vous au 
milieu de la salle afin de completer le systeme et 
attendez. Le mecanisme ne tarde pas a 
fonctionner. Le plafond s'ouvre, deversant un tas 
de sable dans la salle. Vous comprenez I'utilrte 
des .raquettes pendant votre ascension jusqu'a la 
salle superieure. Avant de pouvoir poursuivre 
voire periple. le pharaon vous poseratrois 
questions. Repondez comme suit: cheops (indice 
donne par le panneau exterieur), I Seme siecle et 
enfin 1 34. II vous permettra I'acces au tombeau. 
Fouillez le tombeau et prenez le baton reducteur. 
Et comment sortir maintenant ? Utilisez le baton 
reducteur sur le temple. Vous voila libre. 
Maintenant il vous un bateau pour atteindre Hie 
des dragons. Souvenez-vous du drakkar dans le 
chateau du due THEOPHILE. Le drakkar. 
construit dans le chateau, n'a jamais pu etre sorti ! 
L'utilisation du baton de reduction vous aiderai. 
Rendez-vous au chateau et allez reduire le 
drakkar. Une fois en possession du drakkar 
rendez-vous a la station de pompage vers lie 
d'EPAULA. repere des tembles dragons, allies de 
rinfarne MIKHAL NUKE 

Mettez le draifcr ;; I eiiu. pi. is utilisez le baton de 
reduction et vogue la galere. 



V-L'ILED'EPAUU 

Arrive sur ITIe d'epaula, continuez jusqu'au prochaih 
carrefour. La, prenez a droite. Marchez droit devant 
vous, jusqu'a la hutte du vieil ermite. Pariez lui. 
Ecoutez le attentivemenL II vous parlera de la 
prophetie, des dragons et du savant SKALLFASS 
dont il faudra vous faire 1'allie. Partez et prenez le 
second chemin a droite au bout duquel w 
trouverez la maison de SKALLFASS A I'interieur, 
montrez lui le drapeau. Vous reconnaissant ct 
le sauveur de la prophetie, il vous confiera quelques 
conseils a propos des dragons. II vous demandera 
de lui retrouver sa telecommande, sans doute 
oubliee au palais avant qu'il n'en sort ejecte. 
Reprenez votre chemin. Prenez a droite, puis J 
la deuxieme a droite. Pour finir a gauche. 
Vous voila face a la taniere des dragons. 
Entrez y et empruntez les escaliers. P 
les scenes d'arcades. Vous trouverez alors, 
le pretre des dragons. Evitez le et prenez la 
telecommande en forme d'os. Rapportez la a 
SKALLFASS. En retouril vous confiera le 
deguisemeni de tueur de prince, Retoumez a la 
taniere. Avancez-vous jusqu'au* trois arches, et 





permet 
prenez a 

droite. Passez la salle de jeux, la salle de repetition. Vous voila dans la 
chambre des musiciens. Prenez I'os et les boules de petanque. Repartez 
eontinueztout droit jusqu'au miroir. Utilisez le diamafit 
apparaltre un passage, Prenez le. ■■ 
Attention, ca glisse et e'est plein de pieges, Preparez done avant I'os et 
a I'utiliser. Lorsque le dragon apparaTt a mi-chemin, utilisez 
Poursuivez votre periple et prenez a droite. Le chemin de gauche 



conduit droit 
gauche. Attention ; 
Attendez que ' 
epices et les remplace 
cuisine, utilisez la men 
L'odeur degagee par c 
pieces suivantes. Face 
due est enferme dans 
necessite la fermeture de la cellul 
systeme de poids, Ne faites pas I' 
viendrait vous liberer. Par contre. 



De la grande pie; 

Cachez-vous derriere le gros pilier. 
retourne a ses foumeaux pour lui sub! User ;cs 
3ar le champignon tout rond. Pour sortir de la 
technique, Le champignon fera vite son effet 
derner, laissera la vc- e de droite I'bre. Passez les 
i bassin et au sens-ii. ^-oie: a tr.uche. Le fils du 
le cellule. Pariez lui. L'ouverture de sa cellule 
Ceci est commande par un 
vous sacrifier; person ne ne 
s boules de petanque, Le 



prince libre vous donnera en remerciement, un pipeau et ira rejoindre sa 
promise. Ressortez et dirigez-vous face a I'imposant cobra. Utilisez le 
pipeau, Un passage s'ouvre. Prenez le et continuez droit devant vous 
jusqu'a vous trouver devant le prince ODONAI.Mefiez-vous de ses 
pouvoirs, dites lui que vous cherchez le dernier dragon, que Ton peut 
s'arranger, que vous possede; ur jbiet important et enfin un pouvoir 
unique. Le prince rnort fouillez le. Prenez la clef en forme de serpent 
Retoumez devant le serpent. Avancez-vous pres du bassin, de maniere a 
ce que le passage se referme. Positionnez-vous sous le serpent et utilisez 
la clef. Le bassin se videra et la langue du serpent s'allongera. Descendez 
dans ce nouveau passage. En bas, prenez a gauche, jusqu'a la fosse aux 
requins. Souvenez-vous des conseils du legionnaire sur LA PATTE. 
Activez la manette pour nounir les requins. Faites le deux fois de suite 
puis plongez et regagnez les berges opposees. Avancez.dans la grotte. 
Face a vous. un trau d'oC s er --ppsn~ p-inodiquement, des flammes 
(comme le disait I'ancien pretre des dragons ). Pour pouvoir sauter dans 
le trou, il vous faut eteindre les flammes. Du pied, poussez la grosse 
pierre {passez par le bas et dirigez-vous a gauche ). L'eau remplit le purts 
eteignant les flammes du meme coup. Procedez de la facon inverse pour 
evacuer l'eau (contournez le purts ). Sautez dans le puits et avancez vers 
le mur central, II se brise et devoile un passage. Utilisez le, De la vous 
pourrez admirer la destruction de file de CAPIT et du done du repere de 
MIKHAL NUKE. Vous avez gagne une bataille, mais pas la guerre. En effet 
MIKHAL NUKE a reussi a s'enfuir et promet de se venger.En attendant 
savourez votre victoire.... 



FIN 
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flventuriers temeraires, 

n'avez-vous pas toujours reve de ■ 

le grand frisson en d^couvrant 

des paysages inconnus et exotiques ? 

Oxyd est irremediablement destine 

a devenir un jeu-culte, qui vous fera 

passer d'interminables nuits blanches 

a remuer votre souris sans repit... 

Muni seulement d'une sphere 

de verre et de quelques objets ramasses 

sur votre chemin, preparez-vous alors § une 

captivante expedition dans les centaines 

de labyrinthes digltaux d'Oxyd. 

Pour la modique somme de 25 F ttc, 

vous pouvez des maintenant 

deoouvrir les dix premiers paysages 

de ce nouvel univers. Mais pour avoir acces 

a tous les niveaux et apprecier ainsi tous les 

delices d'Oxyd, nous vous recommandons 

de consulter de temps a autre 

le livre Oxyd, qui pour la ridicule somme 

de 199 F ttc, vous donnera 

de nombreuses astuces 

ainsi que des formules magiques 

vous permettant de vagabonder a loisir 

dans cet univers surprenant. 
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JACKPOT , BLACKJACK OU ROULETTE ? CEST NOUVEAU, CEST LYNX CASINO ! 



LA PRISON 




Dans la cellule, tirez la torche du mur ce qui mertra 
le feu a la paillasse. Attendez que ie SKORL arrive. 
Sortez de la cellule pendant qu'il est occupe a 
£teindre le feu. Fermez la porte et verrouillez la. 
Observez le prisonnier puis parlez-lui. II a soif !!! 
Passez dans la chambre du garde. Observez le 
tonneau. Prenez le couteau. Utilisez-le sur le sac en 
toile. Fouillez son contenu. Vous trouverez une 
piece. Ramassez la bouteille et remplissez-la au 
rabinet du tonneau. Passez dans la piece de droite. 
C'est la salle de torture. Liberez RATPOUCH en 
utilisant le couteau sur les liens en cuir. Desormais 
il est votre esc:av= Re;c-.irrez voir le prisonnier et 
donnez lui la bouteille. II s'appelle WULF. II vous 
demandera d'aller voir le forgeron pour lui dire que 
la fills est en danger et qu'il y a un traitre au village. 
II vous revelera le mo/en de vous echapper de la 
prison. II faut pousser les briques du mur face a lui. 
Dites a RATPOUCH de le faire. Une fois le 
passage degage, empruntez le. Beurk les egouts !!!! 



TURNVALE 



Vous serei .itshc 161 ou tard a rencontrer 
MALLIN. Acceptez son marche, prenez la barre et 
allez la donner a EWAN. I'epicier de la place du 
marche. En echange, il vous femettra huit pieces et 
un collieren papier mache. Cherchez LUTHERN a 
la forge. Parlez lui de votre evasion. II vous 
demandera des nouvelles de WULF. II parlera de la 
disparition de GOEWIN et vous conseillera d'aller 
voir MORKHUS au bar de la pie bleue. Le bar se 
situe dans la cour de la pie, Corrompez MORKHUS 
.il vous confiera que GOEWIN est a la mairie. 
Donnez a NELLY le collier, Si vous ne I'avez pas 
1, cherchez MALLIN. NELLY vous donnera en 





d'alcool. Retoum 
parlez a LUTHERN. II vous conseillera d'aller voir 
GRUB. Vous Parlerez a GRUB de la chevre noire 
pour qu'il cornprenne que vous venez de la part de 
LUTHERN. Puis donnez le flacon au forgeron, il le 
boira d'une traite et vous rendra la consigne. 

poudriere qui est au sol et partez voir 
GRUB. II est pres du puits, 
cour de la pie. Parlez-lui 
de la chevre noire, il 
vous renseignera sur 
TAIDGH le magicien et 
vous confiera des 
crochets. Allez au bar 
des bras coupes. Parlez .5 
EILEIAN de TAIDGH, 
Par pa.', e-le vous 
confiera le journal du 
magicien dans lequel 

moyen 
de liberer GOEWIN. 
Pour cela, j 






de TAIDGH. Obscvez a porte, connez les crochets 
a RATPOUCH, Dites lui d'utiliser les crochets sur la 
serrure de la porte et d'ouvrir la porte, Une fois 
celle-ci ouverte, rentrez dans la maison. Observez la 
machine attentivement ; un bruleur, un distiilateur et 
un rabinet Utilisez la poudriere avec le bruleur, 
attendez I ebullition 0..1 meanss uus utilisez le ilacon 
vide sur le robinet Ne vous attardez pas chez 
TAIDGH. Allez a la mairie (rue du milieu). Buvez la 
potion. Vous vous Trinsformaez on SELENA ce qui 
vous permettra de passer la porte gardee de la 
mairie. A I'interieu- pa'ez au garde et faites liberer 
GOEWIN. Sortez de la mairie et profitez de votre 
apparence pc-jr .den; ie-' ie tr.iife. Vous ne 




tarderez pas a decouv.— qu I -agit d'EILEIAN. 
Attendez que I'effet de la potion passe. Une fois de 
nouveau DIERNOT, allez voir GOEWIN au magasin 
de I'herboriste (ruelle de I'apothicaire). Parlez-lui. 
Allez au monastere. Une affiche a ete placards pres 
de la porte. II s'agit d'un avis de recherche 
concernant un hvie apoartcna.-v. aux moines. 
Cherchez MALLIN. II vous proposera une affaire. 
Acceptez la. II vous donnera le livre des moines et 
vous dira d'aller le donner a MORKHUS, Prenez le 
livre et allez le rendre aux moines. Ouvrez la porte 
du monastere et donnez le livre au frere BUCCIN 
(le petit gros ). S'il n'est pas dans la piece, attendez- 
le, Pariez lui ensuite de I'odeur de I'encens. Soyez 
impoliet insistez dans tous les cas. II vous donnera 
un rameau qui leur sert d'encens. Parlez ensuite au 
frere TOBY, Demandez lui comment vaincre 
SELENA. II vous parlera du dragon et de I'infusion 
magique : chiendeni, elephane, cobane. Partez et 
allez voir GRUB. II vous dira que les grottes de 
Weregate sont la taniere du dragon. De plus, elles 
sont gardees par 1'homme-cochon, Allez voir 
CATRIONA (la mere de LUTHERN) a la forge, 
Donnez lui le rameau. Elle vous parlera de la cobane 
quelle a dans son jardin. Sortez et prenez 
la cobane (la petite fleur bleue a gauche). Allez voir 



GOEWIN chez I'herboriste. Donnez lui la cobane et 
demandez lui de vous preparer I'infusion. Allez faire 
un tour. L'infusion demande un peu de temps de 
preparation. Retournez voir GOEWIN, prenez la 
potion et partez a I'auberge des bras coupes. Parlez 
a ULTAR le barbare et demandez lui comment 
ouvrir les grilles de la Weregate. Les gargouilles de 
I'entree de la Weregate sont vivantes, il suffit de leur 
parler. Suivez son conseil. Allez a la Weregate et 
parlez aux deu> gai^ouHles. L'ou.'erture de la 
Weregate n'est possible que par I'intermediaire 
d'une femme. Qua cela ne tienne, allez chercher 
GOEWIN. Elle acceptera votre proposition et vous 
suivra. A la Weregate, dites a GOEWIN de parler 
aux gargouilles. Le passage s'ouvre. Entrez dans la 
grotte. Examinez les cranes puis tirez le crane de 
gauche. Cette action ouvre la porte donnant sur la 
grotte suivante. Allez-y et examinez les cranes. La 
grotte est verte. Reic-jrnez eans la grotte d'entree, 
Dites a GOEWIN de tirer le crane de gauche puis 
de prendre le erf:'-- de dr-jiLc (pel Le temporisation) 
puis de le tirer, passer dans la grotte verte et tirer le 
crane de droite. Des que GOEWIN s'execute 
passez dans la grotte verte. Ne vous y attardez pas! 
Dirigez-vous vers la porte de gauche. Passez 
immediatement dans la grotte bleue des I'ouverture 
du passage. Dans \?. g'ctre bleue d rigez-vous vers la 
porte de gauche et attendez son ouverture, Passez 
le couloir et tuez le gardien. Dans la taniere, utilisez 
I'infusion sur le dragon puis pariez-lui. Apres un peu 
d'histoire, il vous donnera le pendentif qui vous 
permettra de vaincre SELENA Retournez sur vos 
pas, Dans la grane oieje, T.rez ie crane de gauche, 
idem dans la salle verte. Sortez de la grotte. II faut 
trouver un moyen de penetrer dans le chateau. Si 
vous rencontrez MALLIN, il vous parlera des 
agissements suspect; c .in SKORL. Pisce du marche, 




vous remarquerez vile ce SKORL. II rentrera dans 
lepicerie. Regardez par la fenetre et suivez la 
discussion, Un complot orchestre par WAYNE le 
SKORL se prepare. A la sortie de WAYNE, 
interpellez-le. Portez-vous volontaire pourtuer 
, SELENA, Une fois I'accord passe, allez voir EWAN 
I'epicier et dites lui que c'est vous qui irez dans le 
tonneau. Vous vous glissez dans le tonneau que 
WAYNE ne tarde pas a venir prendre, direction les 
caves a vin du chateau. 

LE CHATEAU 

Dans les caves a vin du chateau, observez le fut en 
bas a gauche. Vous remarquez un bondon. Vous ne 
tarderez pas a rencontrer MINNOW. Parlez lui, 







Dites-lui d'aller dire a son ma'rtre qu'il y a quelqu'un 
dans la cave. Tandis qu'il s'execute, passez dans la 
cuisine. Observez la carcasse puis prenez la graisse. 
Prenez egalement la tenaille. Retournez a la cave et 
utilisez la tenaille sur le bondon, Vous provoquerez 
u-ie fjitc- ethylique qui occupera 
un moment le maltre de MINNOW. Deguerpissez 
en vitesse avant son arriv£e. Passez la cuisine. Dans 
le petit hall, emc-jntez I'cscafer menant aux 
courslves. De la , assurez-vous du depart du 
maTtre de MINNOW. Redescendez prudemment 
et dirigez-vous vers le fond du refectoire. Passez 
dans la salle de commande du pont-levis. Observez 
.= m,-.;hinerie UtIiiss? .a gra ;se sur le levier. 
Cherchez MINNOW et dites lui de tirer le levier 
de la salle de comm.-.rce Cv":si simultanemeni, 
actionnez le treuil. Retraversez le refectoire et 
dirigez-vous vers les coursives du haul. Au bout. 
une sortie vous menant au pont-levis. II vous faudra 
aneantir le gardien avant de pouvoir franchir le 




du donjon ou reside SELENA. Face a elle, 
3Z I'oeil (sc£ne automatique). Sa destructioi 
= quete. TURNVALE est a 
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Des jeux et des demos.pour ta machine ? 1 3615 GEN4, tape*TLC. 



Mark Jones vienc de concevoir pour 
Core Design un jeu qui paraTttres 
prometteur, Darkmere. Le principe sera 
aussi bien arcade qu'aventure afin que 
tout le monde soit content. Nous allons 
maintenant vous communiquer des 
informations durement gagnees (par 
moi, car j'ai du arracher ia doc des 
mains de Stephane, dit le Chef). II etait 
une fois dans une contree un petit 
village heureux. Un dragon vint a passer 
par la. Le mage Malthar demands I'aide 
des elfes pour combattre la bete, mais 
ceux-ci refuserent sauf un brave 
guerrier du nom de Gildorn. A eux 
deux, ils tuerent le dragon et les 
villageois ne se sentant plus de joie, 
elurent Gildorn comme roi. Quelques 
annees plus tard, des chasseurs 
trouverent une elfe dans la foret mais 
elle avait perdu la memoire. Son nom 
etait Berengaria et elle aima le bon roi 
Gildorn. Neuf mois plus tard elle alia en 
foret donner naissance a un fils mais le 
roi retrouva I'enfant sans sa femme. II 
devint inconsolable. L'enfant grandi et 
recu le nom d'Ebryn. Le doux 




seconde et 
menu deroulant 
apparaTt. Dans ce 
menu vous aurez 
les choix 
d'actions; tres 
simple en verite et 
certainementfort 
pratique d'utilisation. 
Pour les dialogues vous 
ne connaitrez que 
u queiques mots au depart 
7 mais a chaque discussion 
u vous enrichirez votre 
■ vocabulaire etvous pourrez 
ainsi questionner les 
personnages sur de nouveaux sujets. La 
recherche de renseignements est une 
partie importante du jeu. Pour le reste 
vous pourrez progresser soit par force 
(en tuant tout ce qui bouge) soit plus 
intelligemment. Dans tous les cas, il y 

toujours une facon rusee de passer 
certains obstacles sans devoir taper 




le-brute; Parlons aussi du son 
qui servira a reperer les monstres ou les 
personnes dans le besoin et qui sera 
fonction de la direction et de ia 
proximite. Enfin un controle sera exerce 
sur Ebryn par son arme car vous 
gagnerez de I'energie en tuant les 
mechants mais vous en perdrez si vous 
touchez aux bons. Darkmere, un jeu a 
surveiller de tres pres. Y.R. 





pensait plus qu'a sa femme et ne fit rien 
lorsque des ores sortirent des 
montagnes pour envahir son pays. 
Maintenant le pays est sous la 
domination ore et un terrible secret 
reside dans les souterrains des 
montagnes noires. II est temps pour le 
jeune prince de sauver son pays en 
partant combattre les ores. 
Vous jouerez done le role du prince 
' Ebryn. Le jeu est compose de trois 
parties: le village, la foret, les montagnes 
noires. Chaque partie possede de 
Inombreux tableaux en trois 
dimensions isometriques et comme 
vous pouvez le voir, les images sont 
id'une grande qualite. Tout le jeu 




est controle au joystick et avec, vous 

pourrez combattre, 

utiliser des objets, 

discuter avec les 

personnages. Pour 

passer d'un mode a 

I'autre, il suffit 

d'appuyer sur 

Fire plus d'une 
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Poser tes questions a la redaction ? ' 3615 GEN4, tape *RED. 



Pres de dix ans apres la sortie d'Elite, 
void que la suite de ce dernier immine 
sec. Elite II (Frontier pour les intimes), 
n'est pas ce que Ton peut appeler un 
programme tout neuf. Je vais done 
essayer de le decrire pour les plus 
bizus d'entre vous. Prenez un bon 
gros simulateur spatial, ajoutez une 
bonne quantite de commerce entre 
planetes, delayez doucement un brin 
d'arcade, puis un soupcon d'aventure, 
remuez a feu doux et jetez d'un seul 
coup des civilisations perdues, de la 
piraterie et un atome de jeu role. 
Servez chaud, vous disposez la d'un 
Elite a I'ancienne a deguster sans 
moderation. De temps en temps, vous 
aviez I'opportunite de vous lancer 
dans 5 missions, qui devaient vous 
rapporter encore plus d'argent (n'y a- 
t-il done que ca dans la vie ? il y a... 
heu...Bon. Disons que je n'ai Hen dit.) 
Mais revenons au present : le nouvel 
Elite se termine en grand secret et 
risque de creer un aussi grand bourn 
que celui produit par la sortie de son 
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petit frere. Apres quatre ans de 
developpement, voici ce que semblent 
6tre les caracteristiques de ce jeu. 
D'abord, amis astronomes, bonjour. 
Sachez en effet que tout les corps 
celestes se situant a une distance 
d'une vingtaine d'annees-lumiere de la 
Terre sont places d'apres les 
connaissances astronomiques les plus 
pointues. En plus les caracteristiques 
des planetes sont coherentes par 
rapports aux theories astronomiques; 
ce qui veut dire qu'une planete proche 
de son etoile sera plus chaude, qu'elle 
aura plutot tel type d'atmosphere, ce 
qui signifie que la couleur du ciel sera 
de la couleur caracteristique de 
I'atmosphere consideree, et patati et 
patata. Les graphismes sont en 3D 
formes pleines, etvous avez 
maintenant la possibility de vous 
poser sur les planetes dans des 
astroports. Comme vous le voyez, au 
niveau de la realisation, e'est 
pratiquement une simulation au niveau 
de la credibility du jeu. En ce qui 
concerne la realisation technique, on 
attend une bonne grosse version bien 
finalisee pour vous dire tout ce qu'on 
en pense, mais ca a deja le gout d'un 
hit, I'odeur d'un hit et ca ressemble a 
un hit. Reste a savoir si e'est un hit ! 

o.c. 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : HYDRA A fond les manettes sur ton hydro plane". 




La demonstration de la presentation du 
jeu avait fait sensation aux deux derniers 
CES a Las Vegas et a Chicago. Une belle 
sequence d' introduction ne nous avait 
helas jusqu'alors donne que peu 
d'informations quant a la qualite du 
reste du jeu. Nous avons enfin pu jouer 
avec une version quasi-finie et c'est a 
peine si nous nous en sommes remis. 
Non seulement le jeu proposera de 
nombreuses missions, aussi bien 
originales que classiques, mais il offrira 
aussi trois zones de manceuvres pour les 
affrontements: la Coree, Panama et 
I'incontournable Golfe Persique. II ne 
fait aucun doute que F 1 5 Strike Eagle 3 
est un des tout premiers simulateurs a 
sortir, utilisant une technologie evoluee 
pour la representation des objets et des 







e la qualite des graphisr 



n 3D et la r&alisme de la 






decors. La 
presence 
j d'elements 
en bitmap 
r le sol, 
> le ciel et 
sur les avions par 
exemple, donne aux diverses surfaces un 
realisme et un impact visuel qui 
jusqu'alors faisaient defauts aux 
simulateurs. Les critiques de la plupart 
des anti-simulateurs de vol venaient de 
I'utilisation de polygones pour la 
representation des formes. Cela 
permettait certes d'obtenir une bonne 
rapidite et une grande fluidite pour 
I'animation, mais aux detriments de la 
precision et de la qualite des graphismes. 
En attendant Strike Commander, 
veritable revolution dans ce domaine, 
FI5 Strike Eagle 3 devrait deja faire un 
canon, avec un look resolument tourne 
vers ces nouvelles techniques. Le 
resultat est surtout remarquable lors 
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Une nouvelle vue ext&rieure pout bien appre 
qualite des ditaife.au sol. 




La vue arriere est sons aucun doute la plus reussie de 
tous les simulateurs de vol que nous connaissans. 

des survols de villes et de bases ennemies, avec 
un degre de details au sol tres important. En 
plus, les changements de palettes de couleurs au 
cours de la journee, rendent les levers et les 
couchers de soleil tout specialement realistes 
(NDLR: et croyez-moi, depuis sa lune de miel 
sur I'tle Maurice, il sait de quoi il parle le petit 
Didier). Connaissant en outre le serieux des 
developpeurs de chez Microprose, nous ne nous 
inquietons pas vraiment quant a I'interet du jeu, 
qui sortira le mois prochain sur PC. 

D.L 
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NOUVEAU SUR ATARI LYNX : BILL AND TED'S : j Pour voyager dans te temps : Embarquement immediat". ' £ i}r , ; 




Vous imaginez le prix des droits de 
I'arme fatale \ He bien Ocean a casse 
son petit goret et s'est ainsi offert !e 
titre d'une des meilleures trilogies de 
film d'action de la fin des annees 80. 
Comme vous avez deja pti le constater, 
ce n'est pas obligatoirement parce qu'un 
film etait bien que le jeu qui 





Cest toujours un moment difficile duller 
voir le patron. Cest pourtont de la que fan 
vous proposera les diffe rentes missions. 

I'accompagne est de meme facture (voir 
Tortue Ninja). Quelques fois, on en 
arrive meme a se demander si tout 
I'argent du projet ne part pas dans 
I'achat des droits et qu'on ne laisse aux 
programmeurs que de quoi s'acheter un 
sandwich a midi... Mais rassurez-vous, 
chez Ocean on a des brouzoufs et on 
s'en sen... Ce jeu de tableau repond a 



Et void la touts derniere mode dans le domaine des 
chez les gangsters de la ville : Le lance missiles 

ce que Ton pouvait attendre d'une 
etiquette comme celle de Lethal 
Weapon. Tout commence au quartier 
general de la police dans lequel vous 
avez la possibility de vous mettre dans la 
peau du sergent Martin Riggs, Mel 
Gibson dans le film (on se calme les 
nanas!) ou celle du sergent Roger 
Murtaugh (celui qui adore les pubs dans 
lesquelles joue safille) alias Danny 
Glover. Une fois voire personnage 
selectionne, vous aurez quatre missions 
a effectuer, en commencant par celle 
que vous voulez. La premiere se deroule 
dans les egouts (on commence toujours 
en bas de I'echelle...), dans lesquels vous 

rencontrerez tout un tas de personnes 

delicieuses qui vous tireront allegrement 

a coup de couteau, pistolet, lance 
-flammes et lance missiles. Vous disposez, 

pour remettre tous ces individus dans le 

droit chemin de votre arme favorite 

pour discuter de loin, et de redoutables 

coups de pieds en ce qui concerne la 

diplomatie de contact. Une fois les 

egouts pacifies, vous vous attaquerez 



aux docks, puis a une usine a savon, et 
un petit dernier que je vous laisse le 
plaisir de decouvrir par vous meme. Une 
fois ces missions effectuees, vous aurez 
a affronter votre derniere mission : 
retrouver un offtcier de police 
corrompu et le deferer a la justice (Mel 
Gibson ne doit pas en croire ses 
oreilles. Si on ne peut meme plus tuer 
ies mechants a la fin...). Graphiquement, 
c'est beau, c'est tres beau meme en ce 
qui concerne certains decors. Question 
animation c'est pas mal non plus, merci 
bien, et la musique est du meme calibre. 
Bref la realisation est bonne, c'est beau, 
c'est sympa a jouer, c'est done ce que 
Ton peut appeler une adaptation reussie. 
Quand on sait qu'en plus ce produit est 
prevu sur PC, Amiga et ST, on en 
redemande. O.C 
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Comme vous le voyez, les gangsters ne recufent 
devant rien. Cest ou milieu de cette ambiance 
chateureuse (orf!) que vous devrez (aire feigner la Lai. 
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DU NOUVEAU SUR ATARI LYNX : j VIKING CHILD "Fais ta priere au pays de Thor" 



incessamment sous pen, va fafre parler 
de lui et pousser le monde des 
simuiateurs a un autre niveau. Destine 
uniquement aux possesseurs de 386SX 
minimum, ce programme s'annonce 
comme etant le meilleur simulateur de 
vol jamais concu sur ordinateur per- 
sonnel. Strike Commander a deja un 
concurrent avant meme d'etre sorti... 
Avec de nombreuses vues differentes 
et un systeme de cameras incroyables 
(avez zoom...), on a eu du mal a 
trouver quoi que ce soit a critiquer. 

o.c. 







A 1'E.C.T.S. de Londres, tout le monde 
se repassait I 'information. Un 
simulateur d'helicoptere d'une societe 
quasiment inconnue (Novalogic), valait 
vraiment le deplacement. 
Effective ment, il valait le detour et 
nous n'avons pas rate I'occasion de 
vous donner un peu plus 



d'informations. D'abord on a cru que 
c'etait une demo de Strike 
Commander. Ensuite on se battait 
pour prendre les commandes. 
Premierement : aucun polygone, aucun 
angle, tout est arrondi tout est hyper- 
fluide et les couleurs sont a vous 
couper le souffle! Un passage dans un 



canyon nous a laisse pantelant et 
fremissant, tant 1'impression de 
realisme etait grande. Bref, c'est du 
Strike Commander avant I'heure. Ce 
programme vous met aux commandes 
de I'helicoptere Boeing Sikorsky 
Comanche RAH-86, le must de-sa 
categoric Ce produit annonce pour 
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Le passage dans ce canyon est tout 
specialement impressinnant Les vues sur les 
cdtes et derriere vous permettent de s'assurer 
que vous n'etes pas menace par Fennerhi! 
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Ecrire a un des redacteurs ? j 3615 GEN4, tape *SOS. 
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Le phenomene Batman poursuit sa 
route. Voici maintenant Batman Returns 
presente en pre-avant premiere 
prototype a I'E.C.T.S. de Londres. Inutile 
de vous dire qu'uniquement par son 
titre, ce )eu va taper tres fort. 
Seulement voila, les qualites de ce soft 
ne semblent pas s'arreter au titre du 
produit. Loin de la. La qualite des ecrans 
presentes dans cet article illustre de 
facon assez precise ce que je veux dire. 
Le scenario du jeu est base sur celui du 
film; vous devrez non seulement mettre 
fin aux agissements criminels de 
1'immonde Pingouin en collectant des 
indices et des preuves au fur et & 
mesure de cette aventure qui vous fera 
cotoyer des personnages tels que les 
membres malefiques du gang du cirque 
du triangle rouge ou bien la charmante 
mais redoutable "Catwoman" (celle 
pour qui l'homme-chauve-souris a faillit 
se transformer en homme-souris tout 
court). Le jeu commence dans la 
"Batcave", dans iaquelle vous obtiendrez 
divers renseignements en consultant 
votre "Bat-terminal", qui vous servira 
egalement a analyser les indices. Puis, 
vous passez a la "Batmobile" dans 
Iaquelle une carte vous indiquera les 




lieux interessants de Gotham City. Vous 
cliquez sur I'endroit qui vous interpelle, 
et hop ! c'est parti ! Une fois arrive sur 
les lieux, vous grimpez sur le toit de 
I'immeuble et vous bondissez tel Tarzan 
d'immeubles en immeubles. Vous pouvez 
meme descendre en planant dans la rue 
! Mais la panoplie de Batman ne s'arrete 
pas la, et apres avoir selectionne votre 
equipement, vous pouvez I'utiliser dans 
la plus pure tradition Batman, en passant 
du "Batgrappin" au "Batmachin". 
Lorsque vous etes confrontes a un 





gangster vous avez le choix entre lui 
mettre une "Bat-baffe" ou bien lui poser 
une "Bat-question" pour obtenir des 
"Bat-indices". Bref ce soft semble etre 
extremement Bat. Nous attendons avec 
impatience de recevoir une "Bat- 
version" finalisee pour tout vous dire. 
Sur ce je vous laisse, parce que j'ai laisse 
mon "Olivier-mobile" en double-file et 
je crois avoir vu passe une 
"contractuelle-woman" aux griffes 
acerees... O.C 



Q 




Batman passe a Fattaque du repere du Penguin. Les fonds utilises dans le jeu 
des story-board du film. Du grand art ! 







Cest de la Batcave que vous decidez des actions d accomplir; enqueter, atler s 
lieux, choisir votre equipement Bref, les possibilites sont bat-nombreuses. 
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S'amuser avec les graphs du minitel ? \ 3615 GE ^4, tape *MEN. 




S'inspirant directement des nombreu: 
creations diaboliques apparues dans les 
films d'horreur de "Universal Picture", 
ce jeu n'est pas sans rappeler I'ancetre 
Airball ou plus recemment le jeu Head 
Over Heals, edite lui aussi par Ocean. 




Vous dirigez un heros, au look tres 
Indiana Jones, a travers un manoir 
rempli de monstres: loups-garous, 
Frankensteins, mommies, vampires... 
Votre but est tout simplement de les 
capturer! Avec plusieurs centaines de 



pour tous 

les acharnes 

du joystick intelligent. Comme pour les 

precedents jeux de ce genre, le joueur 

ne devra pas s'attendre a des ecrans de 

jeux magnifiques, mais plutot a des 

niveaux intelligemment penses et done 

tndant pas mal de reflexion pour les 
passer. La representation des salles est 




3D, vue du 
;, avec un 
leger angle. II faut done 
un certain temps pour 
s'habituer a cette perspective, mais 
ensuite, le joueur ne perdra que 



Comme dans tous les jeux de ce type, 
vous devez £Wtez les p/eges de la 3D 
isometrique.- 

rarement des vies sur des erreurs de 
deplacements. Les pieges demandent 
reflexes et astuce: trappes qui s'ouvrent 
sous vos pieds, piques qui sortent du 
sol, jets de flammes, murs qui vous 
ecrasent. II y aura aussi tout un systeme 
de leviers, qui declencheront divers 
mecanismes... sans parler des tonnes de 
creatures qui vous attaqueront. La 
plupart auront une intelligence tres 
limitee, mais au fur et a mesure des 
niveaux, ii vous faudra faire attention, 
leur comportement devenant 



imprevisible! Vous 

trouverez bien sur de 

nombreux objets 

a utiliser. En 

appuyant sur Fl, 

vous obtiendrez 

I'inventaire de 

vos possessions: 

potions, clefs... 

Le produit en est 

a son stade final 

de developpement 

et il se pourrait meme qu'i 

soit teste dans le prochain 

numero de Generation 4. A quand 

Universal Soldiers I 
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T_epro. 

Rachete* 
et vend 

tous 

materiels, 

logiciels 

et livres 

aux 
meilleurs 

prix! 

.ATARI 
.AMIGA 
.PC 

.CONSOLES 
DE JEUX 

* Paiement cash ! 



T_E PRO. 



11, bid Voltaire 75010 Paris 



Tel. 43 57 48 20 




UNE DISQUETTE 
PC, ST, AMIGA 
6 JEUX | 

+ Sapristi; 




Difficile de 

trouver 

Domaine 

Public 

Magazine 

en Kiosque. 

ABONNEZ-VOUS! 

1 An 

6 numeros 

100 F ttc 

(disquette incluse !) 



Norn; 

Prenom: 

Adresse: 

Vie; 

Code postal: 

Veuitlez rh'abonner pendant un an, 

soft 6 numeros au prix de TOO- F TTC 

Reglement par cheque bancaire ou 

postal a I'prdre de 

PRESSIMAGE 

Service abonnemenfs 

DP Magazine 

210, rue du Fg St Martin 

75010 Paris 

Date; Signature: 

Precisez 6 partir du n°6 S.V.P. ! 



DP Magazine - des logiciels domaine public pour Macintosh, Atari, Amiga & PC 

Voici des nouveautes, pour AMIGA !!! 



Attacks - Un jeu de strategie aux 
regies tres simples mais qui 



~T 



ce jeu fort connu et fort agreable. 
PIPELINE.LHA 



Intrepid - Un jeu d'arcade/strategie 
ou vous dirigez un tank dans I'ant- 



nnungpin 



IIVBV! 

propose un challenge tres 
interessant - ATTACKS.LHA 
Gags - Une collection de gags: 
destruction de I'ecran, bestioles a 
I'ecran. Je n'en dis pas plus pour 
vous laisser le plaisir de la 
decouverte. Tres amusant. - 
GAGS.LHA 

Revenge - Un shoot'em up com- 
pletement delirant ou vous dirigez 
un chameau (petard au bee) dans 
un monde aussi halucine que lui. 1 
ou 2 joueurs, le deuxieme pouvant 
d'ailleurs etre controle par I'ordi- 
nateur. - REVENGE.LHA 

AM 406 C 

Ashido - Un clone d'lshido, jeu de 

reflexion ou vous devez poser des 

pieces sur un echiquier en fonction 

de leur couleur,de leur forme et de 

celles des pieces adjacentes. - 

ASHIDO.LHA 

Copper - Un clone d'Arkanoid. - 

COPPER.LHA 

Pipeline II - Une nouvelle version de 




AM 408 C 

Celestial Caesars - Un jeu de 
strategie pour 1 a 9 joueurs, 
humains ou diriges par I'ordinateur. 
- CELEST.LHA 

The Colossal Adventure - Un jeu 
d'aventure textuel, quasiment 
identique a la version originale - 
COLOSSAL LH A 

Diamonds - Dirigez le voleur a 
I'ecran pour prendre tout les 
diamants tout en evitant les 
geneurs. - DIAMONDS. LHA 
lshid-o-matic - Un autre clone 




arctique pour y delivrer un savant 
(la princesse!). Tres joli. 
INTREPID. DEX 



d'lshido. Plus beau que l'original. A 
posseder absolument. - IOM.LHA 
Shift It - Une adaptation du jeu du 
Taquin. Completement multitache, il 
peut se reveler indispensable 
pendant de longues copies. -1 
SHIFTIT.LHA 

AM 409 C 

Technoban - Un clone de Sokoban 
comportant 40 niveaux, beaucoup 
de couleurs et de sons. Un des jeux 
de reflexion les plus prenants. - 
TECHNOBA.DEX 



Voici des nouveautes, pour ATARI ST, STE & TT !!! 



ST700 E 

MUSIC XBIOS CONSTRUCTION - 
Tous modeles 

Un editeur de musiques Soundchip 
que vous allez pouvoir integrer dans 



BANG! 1.1 -tous modeles 
Attention ! le terrain est mine. Un 
jeu de reflexion ou il faut decouvrir 




modeles - couleur 

Un show d'images DEGAS realise a 

partir d'images meteo provenant du 

satellite 

METEOSAT 2. - METEOSAT.TOS 

SPRITE DESIGNER - Tous modeles 

- couleur 

Un editeur de sprites tres perfor- 



vos propres programme GFA. Tres 
facile a utiliser ! - XBIOS.TOS 
PERCUSSAMAN 1.2 - Tous 
modeles - couleur 
Un programme pour creer des 
petites "musiques" avec des per- 
cussions digitalisees et 4 voix 
simultanement. - PERCUSSA.TOS 

ST701 C 

LIFE - Tous modeles 
Un jeu de la vie, tout simplement ! - 
UFE.TOS 

PERFECT MATCH 1.0 - Tous mo- 
deles - couleur 

Pour ceux qui aiment "Questions 
pour un champion", voici un jeu du 
meme genre, avec des questions 
sur pleins de themes, mais en 
anglais. - MATCH.TOS 



une grille parsemee de mines. - 
BANG.TOS 

GUIZICAL - Tous modeles - couleur 
Un jeu de carte ou II faut faire des 
paires, mais une carte pose une 
question, et il faut trouver celle qui 
y re pond. Tres prenant. - 
QUIZICAL.TOS 

ST705 G 

MANDELBROT ADVANTURER - 

Tous modeles - couleur 

Un enorme programme qui permet 

de calculer des images fractales, de 

modifier les parametres et 

d 'admirer les res u I tats. 

MANDBROT.TOS 

ST707 G 

METEOSAT 2 SHOW - Tous 
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mant, s'utilisant avec des icones, et 


fourni avec des 


sources GFA et 


assembleur permettant de les 


inclures dans vos propres jeux. - 


SPR_DES.TOS 





ST708G1/2&2/2 

DEGAS BD - Tous modeles - 

couleur 

Des images avec pour theme prin- 




cipal des personnages de BD ou 
humoristiques. 



Atari 
ST&H 

Amiga 

PC 3V 2 


Reference 


Titre ou description 


Prix 


































































































































































































OCTOBRE 


Frois de port 


15F 


Total 




Encerclez le type de rr 
sur six caracteres, ains 


cro que vous utilisez. Inscrivez OBLIGATOIREMENT la reference de la disquette 
que son prix. Attention dans le total n'oubliez pas d'inclure les frois de port! 




des nouveautes, pour PC !!! 



PC756 C 

F.GODMOM, SIMTREK -CGA, EGA, 

VGA. 

F.Godmom est un jeu d'arcade/ 

plateau haut en couleur. Vos seules 



recherchez la sortie du labyrinthe. 
Differents niveaux sorrt propose: du 




d'armures, potions magiques. 
Maintenant que vous etes pret, 
vous pouvez descendre dans le 
Donjon de Moria oil les fantastiques 
aventures commenceront. Ici aussi, 
la documentation doit etre lu 
attentivement, votre vie en depend!! 
APPLES & ORANGES est tout 



- ■■■■-■-■ ■'■ 



armes une baguette magique et 
quelques sortileges pour vous sortir 
des embuches aux divers niveaux 
du jeu. Simtrek est une fois de plus 
un simulateur de TEnterprise", le 
vaisseau de Spoke et du capitaine 
Kirk. Cette fois ci, ce jeux sous dos 
est tres surprenant car il parle. De 
tres nombreux sons habillent des 
images d'une qualite excellente. 
Pour les fans comme les neophyte, 
ce logiciel vous fera participer au 
combat contre les Klingons. 



plus simple au plus monstrueux. 
Les commandes peuvent se faire a 
partir d'icones ou menus. D'une 
finition irreprochable, Winmaze 
vous amusera et vous etonera par 
sa puissance. 




= ro viasa 




486 SX 20 Mhz 

Unite centrale DTK 
486 SX/20 8 slots • Ram 4 Mo 
DD 107 Mo/16 ms-Lect.3'1/2^ 
Carte Sound Blaster Pro 
Lecteur CD-Rom + HP 
Carte graphique 32000 coul. 
plan SVGA coul. 14" p.0,28 
Souris, Dos 5, Windows 3.1 

venez decouvrir noire selection ! 



+ m + 



G^hoa 7900 

•Carte Graphique 16 
millions de couleurs 
•Compatible Windows... 
Prix unilaire: 1990 Fttc 



Video Maker 

• Carte d'acquisition video 

• Images fixes et animees 
■ PAL, SECAM, NTSC 

• Logiciel de presentation 
Prix irnitaire: 3990 Fttc 




Station 
MAEVA 
433 DE 



Mtecentrale 486DX 33 DTK 
Kit Multimedia + Genoa 7900 + Video Maker 
Rain 4 Mo «DD 130 Mo/16 ms 
■ Ecran 14' SVGA couleur Pitch 0,28 

Dos 5, Windows 3.1, souris 
Multimedia Manager light 



Prix de la station complete Nous consulter ! 




Veuillez adresser la commande a ladresse suivante: 


































Prenom 


























Adresse 










































































Ville 














































Pays 















































Cheque D Mandat □ CCP □ Swift □ Eurocheque (ajoutez 71 francs) □ 
Le reglement est adresse a I'ordre de PRESSIMAGE - 210 rue du Fg St Martin - 75010 Paris 

Signez ici s'il vous plait : 



Conditions de vente; 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 

disquettes. Pour les produits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indique. 



rheques sont er 
Les produits ne sont pi 

ATTENTION I 

A QUASI TOTAUTE DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE. 




Midi 
X/ICD 



8, rue de Valenciennes 

75010 PARIS 

Metro: Gare du Nord 



Tel: 40 34 97 80 

Ouvert le Lundi 14-19h et du 

Martli an Sameili 10-131] 14-1911 



J- } 11° $0 AU ^OMMAIRE DU PR0CHA1N NUM 





Ca y'est, on y arrive I Le prochain numero sera non settlement le 50eme de Generation 4, et un numero 
anniversaire comme celui-la, comptez sur nous pour ne pas le rater, mais ce sera en plus le numero date 
decembre. Et a/ore ? Et bien, traditionnellement, decembre est le moisoii se deroule Noel 
(traditionnellement le 25 d'ailleurs), et done les sorties de jeux sont nombreuses. Du coup, dans le 
prochain numero, mus aurez le droit aux tests des GROS produits de Noel ; Strike Commander, Seventh 
Guest, Inca, F15 Strike Eagle 3, Lemmings 2 etj'en passe. Etpuis, comme e'est le numero 50, on va en 
proliter pour vous offrir une disquette, mais aussi un cadeau surprise. Vous en avez egalement 
f habitude, le numero de Noel est celui ou /'on trouve la liste des nomines aux 4 d'Or. En toute logique, 
vous saurez done le mois prochain quels sont les nomines de la cuvee 92. Et puis, pour terminer, nous 
vous proposerons unnouveau gros dossier sur un editeur tres tres apprecie. Apres Virgin, Electronic 
Arts et Psygnosis... Non mais ! Attendez Uene vais pas tout vous dire maintenant. Rendez-vous le mois 
prochain pour tout saw, et d'ici la, portez vous bien... 



EME SUPERSHOW INTERNATIONAL 
DES JEUX VIDEO ET ELECTRONIQUES 

CONSOLES - PC - CDROM - CDI - CDTV - IMAGES VIRTUELLES - SIMULATEURS 

DU 4 AU 8 NOVEMBRE 1992 
AU CNIT - PARIS - LA DEFENSE 

EN RER: LIGNE A - LA DEFENSE, EN METRO: LIGNE N° 1 - LA DEFENSE 

SUPERGAMES . SAP- EUREXPECT - 181 AV. JEAN LOLIVE - 93500 PAIMTIN 
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SUPERGAMES 92 


EXCLUSIF! 
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ACl: 
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ADWSSl. 




m^M 


Will: 


COM POSTAL: 
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